INCLUS : UN DVD DE 4,7 GO ! 

LE PLEIN DE DEMOS, VIDEOS, DRIVERS ET GOODIES 

EHCLUSIF : LIS DEMOS DE Z2 ET l-WAR 2 
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Le cauchemar continue ! 



CONCOURS EVIL DEAD 

Gagnez une statue de Ash grandeur nature 
d'une va'leur de 15000 F 

Z: STEEL SOLDIERS 

La strategie temps reel 
selon les Bitmap Brothers 



News Alien vs Predator 2 : le plus terrifiant des quake-like revient - Quand John Woo inspire Remedy, cela donne Max Payne - 
La suite de No One Lives Forever annoncee... Preview Alone in the Dark 4 : le cauchemar continue I - La premiere version 
jouable de Commandos 2 est enfin arrivee ! - Project Eden : le prochain jeu de Core Design n'est pas un Tomb Raider. . . Sujet 
Counter-Strike : le court-metrage - Gamenaz 2001 : les jeux video que vous ne verrez jamais (on I'espere) Tests Operation 
Flashpoint, l-War 2 : Edge of Chaos, Z : Steel Soldiers, Summoner, Conflict Zone, Jekyll & Hyde... Multi Fallen Age : un univers 
persistant qui melange les genres - Tribes 2 : retour sur le meilleur jeu d'action en equipe. . . Hardware Sauvegardez votre 
systeme - Les GeForce 2 ne sont pas mortes. . . Soluce Les enigmes des dernieres Ties d'Evil Islands resolues. 
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PATRIOT!? 

EM 11 M>S- 1 IJ L'APPEL miS HOMMES Mi! COURAGE, 

QUI, DANS I/OMBRE, PREPARENT LA RIPOSTE 

POUR MARCHER VERS LA VICTOIRE ? 
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www.commandosgame.com 
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au 1/4 de tour 



Une rue, une route, un chemin...rien n'arrete la nouvelle 



HONDA VARADERO 125. 



Une forte personnalite, un moteur 4 temps bicylindre 
uissant et une partie cycle assurant une parfaite securlte 
font de la HONDA VARADERO 125 une veritable complice. 
A son guidon, c'est le bonheur immediat. 
Disponible en bleu, rouge ou noir. 




B AMS DE GARAMTIE 



*The Power of Dreams 
www.honda.fr 
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En couverture 
Alone in the Dark 4 

Le retour en grande pompe du 
detective de I'horreur, 

Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Les exclus de Z : Steel Soldiers 
et 1-War 2 : Edge of Chaos. 

Les News 

Les suites d'Alien vs Predator et 
No One lives Forever au menu. 



30 Hors-sujet 

Le Retour de la momie tient le 
haut de 1'affiche ce mois-ci. 



122 Hardware 

Un dossier pratique, les tests 
des nouvelles GeForce 2, etc. 

154 Courrier des lecteurs 

Le printemps n'a pas adouci 
notre Teignard national I 

162 Next 

Un avant-gout du numero double 
special ete de votre Gen4 PC. 
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Alone in the Dark 4 

Effrayant, horrible, terrifiant... 
Mais comment definir ce jeu ? 

Commandos 2 

L'arrivee d'une version jouable ne 
nous a pas laisses indifferents. 

Throne of Bhaal 

Vous avez tint Baldur's Gate I! ? 
Qu'a cela ne tienne ! 

48 Throne of Darkness 

Un diablo-like empreint d'une 
excellente ambiance asiatique. 

52 Project Eden 

Le nouveau jeu de Core Design 
avant le prochain Tomb Raider. 



(A 

y* 56 Counter-Strike : le film 

P4 Les premieres infos sur 

Hie court-metraqe Counter-Strike. 




62 Gamenaz 2001 

Un sujet sur le plus oublie des 
salons de jeux video. 



E 
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70 Z : Steel Soldiers 

Les Bitmap Brothers remettent 
leurs robots debiles en scene. 



78 Operation Flashpoint 

Le renouveau du simulateur 
■ri d'infanterie. 

86 l-War 2 : Edge of Chaos 

Un serieux challenger a 
Starlancer debarque. 

92 Conflict Zone 

Super intelligence artificielle vs 
graphismes dates : le match. 

96 Summoner 

Encore un jeu de role... Et pas 
des plus mauvais, loin de la ! 

100 Jekyll&Hyde 

Le premier jeu d'in Utero 
debarque enfin. Verdict ? 

104 Roland Garros 2001 

Le celebre tournoi commence, 
I'adaptation sur PC aussi. 

106 eftacer 

Un jeu de baqnoles signe Rage. 
Et ce n'est pas seulement beau ! 



108 News 

Unnouvel add-on pour 
Everquest. Revolution ? 

110 Fallen Edge 

Un melange des genres original 
dans un univers persistant. 



114 


Tribes 2 




II est sorti et c'est le meiileur de 




sa categorie. Et apres ? 


116 


Fallout tactics 




Les modes Multi de ce tres bon 




jeu tactique passes a la loupe. 


120 


Fire Arms 




Un mod pour Half-Life. Promis, 




on change le mois prochain. 


1 140 


Evil Islands 




Suite et fin de notre soluce 
du mois dernier. 





Edito 

Et hop, ce mois-ci, nous vous avons degote deux demos exclusives et 
pas des moindres : Z : Steel Soldiers et l-War 2 : Edge of Chaos. Pour 
ceux qui ne savent pas encore ce qu'est une demo exclusive, c'est une 
demo qui, pour un mois donne\ est reservee a un seul et unique maga- 
zine. Voila pourquoi vous avez ete nombreux a etre surpris de voir la 
demo de Summoner dans un autre magazine alors que nous vous I'an- 
noncions en exclu. A vrai dire, l'editeu,r de la demo et nous-memes 
avons ete aussi surpris que vous ! La raison est simple : nous travaillons 
dans un milieu concurrentiel et I'un de nos confreres, pour tenter de gagner quelques lec- 
teurs, n'a pas respecte la regie du jeu et, poussant la malhonnetete jusqu'au bout, a ete 
jusqu'a indiquer sur sa couv que la demo 6tait I'une de ses exclus. Rassurez-vous, vous ne 
verrez pas ga chez nous, simplement parce que nous respectons nos lecteurs, nos confreres 
et les editeurs. Certains trouveront ga stupide, nous, nous trouvons ga correct... Enfin, tout 
ceci n'est que detail puisque nous savons tres bien que vous nous achetez autant pour le 
contenu des CD que pour la qualite du contenu redactionnel... 
Sebastien Tasserie 

P.S. 1 : Desole pour le serieux de cet edito mais certaines choses enervent vraiment 
parfois. De plus, vous avez echappe a un edito sur les vingt ans du PC qui aurait ete ennuyeux 
a mourir. 

P.S. 2 : Vu l'ampleur du travail sur les scenarios de Percolator, nous vous laissons un mois 
de plus pour nous les envoyer. Le meiileur sera publie dans un special Percolator de notre 
numero d'ete en echange d'un abonnement d'un an a Gen4 PC. 
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www.GoldenPalace.com/fr 



Vegas @ Home - Jouez a tout instant : 
C'EST Rapide, c'est Gratuit, c'est Epatant 



te * <S& ism te 




LOGICIEL GRATUIT Y COMPRIS : 
Le Poker, le Blackjack, 
le Keno, la Roulette... 

•40 jeux de casino classiques : 
avec 6 nouvelles machines 
a sous progressives 

perfectionnez votre strategie de mise 

QRATUITEMENT 

Technologie SSL : Transactions en ligne 
cryptees et securisees 

Service a la clientele 24/7 

Conseils et ruses : 
apprenez des experts 



www.GoldenPalace.com/fr 
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www.GoldenPalace.com/fr 



les plus gros gains sont 
toujours au Golden Palace® 



ROULETTE BAC C A R A CRAP S B LAC KJACK RED DOG 




PROGRESSIVES K E N O POKER PROGRESSIF MACHINES A SOUS POKERVIDEO 




CASINO VIRTU6L 



Chez le Golden Palace®, notre objectif principal 

est de vous offrir un service de oeux 

en ligne superieur sans ennuis. 

pour y parvenir, nous avons 

reuni les logiciels, infrastructures et 

technologies de pointe les plus 

avances du monde de jeux d'au jourd'hui. 



www.GoldenPalace.com/fr 



CD-ROM 



|Z : Steel Soldiers 

... . -'H 



Demo du mois 
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Aquanox 



DERflOS JOUABX.ES 

■ Arcanum CD I 

■ Z:SteelSoldiers CD I 

■ The Settlers IV CD1 

■ Cliver Barker's Undying CD I 

■ l-War 2 : Edge of Chaos cd 2 

■ Operation Flashpoint CD2 

■ Scooby-dOO Le Mystere dj chateau hanie CD Z 

■ Scooby-doo Poursuite dans la ville fanlome CD2 

VIDEOS 

■ Escape from Alcatraz CD J 

■ Aquanox CD i 

■ Cycling Manager CDt 

■ Empire Earth cdi 

■ Operation Flashpoint CD! 

■ Hidden & Dangerous II CD2 

■ Sudden Strike Forever cd 2 

GOODIES 

■ Animaux Black & White CD2 

■ Fonds d'ecran CD2 

■ Mod FireArms cdz 

■ mp3 de Red Faction CD 2 

■ Themes de bureau CD2 

■ Ghost CD 2 

PATCHES 

■ Diablo II cdz 

■ Deus Ex CDZ 

■ Deus Ex SDK CD2 

■ Fallout Tactics CD2 

■ Kohan CD 2 

■ Kingdom Under Fire CD2 

■ Panzer Elite CDZ 

■ Rune CD 2 

■ Rune: Halls of Valhalla CD2 

■ Zeus extension Pack C02 



Les demos de ce mois-ci sont certes 
peu nombreuses, mais d'excellente 
qualite. Si vous cherchez la 
profusion, c'est du cote des videos 
qu'il faut lorgner. A I'approche du 
fatidique salon de l'E3, les 
developpeurs consentent enfin a 
devoiler leurs produits. Qa promet 
pour le prochain numero. 





Arcanum 
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Au centre de votre monde numerique. 



i demands de plus en plus a un PC 



ce a ces demandes numeriques, ie processeur Pen : 



CD-ROM 



| Operation Flashpoint 






it susceptibl 
; ou d'avoir des pertes de conscience 
:ypes de lumieres clignotantes ou d'elements 
" "it re environnement quotidien. Ces perso 
lorsqu'elles regardent e 



ph6norner 

d'antecedent mec 

d'epilepsie. Si von 

presente des symptomes lies a I'epilepsie (i 



: a leursenfants h 
jeux video. Si vous-mem 
lpt&mes suivant : vertige, trouble de 
n des yeux ou des muscles, perte de 
jble de l'orientation, mouvement involont ' 
jiliez immediati 



■ A I'instar d'Arcanum, Operation 
Flashpoint ne se distingue pas 
par sa realisation. Buter sur ce 
point serait pourtant une grave 
erreur car ce jeu est une veritable 
merveille : jamais une simulation de 
guerre n'aura atteint un tel realisme. 
Des le debut, vous sere; immerge 
dans un conflit ou le 5eul moyen 
de survivre est d'agir de concert 
avec son unite. Oubliez les shoots 3D 
oil vous foncez, ici, il faut ramper 
a la moindre alerte et compter 
ses munitions. Une fusion reussle 
entre Swat 3 et Delta Force. 




I -War 2 : Edge of Chaos 



ede son Simula 

Infogrames s'est applique. L'intriguev 

; la peau d'un jeune gargon dont les parents ont 
ete assassines. Sa soif de vengeance I'amenera a 
prendre des chemins detournes et a b — 
dans I'illegalite. Dote d'un moteur au i 



nt de piloterde 

iux dans lesquels vous pourrez 

occuper differents postes (pilote, canonnier, etc.). 
De quoi varier les plaisirs. 
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DVD-ROM 



DEMOS 



I Arcanum 

I Z ; Steel Soldiers 

I The Settlers IV 

ICIiver Barker's Undying 

I I-War2 : Edge of Chaos 

I Operation Flashpoint 

I Scooby-doo is Mystere du chaleau hante 

I Scooby-doo Poursuite dans la ville fantome 



VIDEOS 

■ Escape from Alcatraz 

■ Aquanox 

■ Cycling Manager 

■ Empire Earth 

■ Operation Flashpoint 

■ Hidden & Dangerous II 

■ Sudden Strike Forever 
Qualite DVD 

■ Preview Alone 4 

■ Preview Commandos H 

■ Interview Z : Steel Soldiers 

■ Interview Hidden S Dangerous 2 

■ Interview Stronghold 

■ Trailer Aquanox 



GOODIES 

■ Animaux BlackS White 

■ Fonds d'ecran 

■ Mod FireArms 

■ mp3 de Red Faction et Summoner 

■ Ghost 

PATCHES 

■ Diablo II 

■ Deus Ex 

■ DeusExSDK 

■ Fallout Tactics 

■ Kohan 

■ Kingdom Under Fire 

■ Panzer Elite 

■ Rune 

■ Rune : Halls of Valhalla 

■ Zeus Extension Pack 

■ Et d'autres... 





Y a bon video ce mois-ci. D'abord 
un petit reportage sur les produits 
Take 2 Stronghold et Hidden & 
Dangerous 2 ainsi qu'un entretien 
avec le chef de projet de 
Z: Steel Soldiers. Ensuite, nous. 
Bah oui, nous en train de jouer 
a Commandos 2 et Alone 4. 
Quoi, on est mauvais ! 



■ Comment se distinguer de la 
masse des shoots 3D gui peuple 
les PC ? La reponse d'Electronic 
Arts est : par le scenario. 
Aux commandes, on retrouve 
Clive Barker, maftre es horreur 
s'il en est. II applique son 
empreinte a Undying d'une 
facon unique. Une histoire de 
revenants, de malediction 
et de monde parallele viennent 
magnifier un jeu d'action au 
moteur deja fort reussi. On se 
rapproche plus ici d'un Resident 
Evil que d'un quake-like : 
chaque monstre est I'occasion 
d'un bon rush d'adrenaline. 




Clive Barker's Undying 
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3D fULg^KEX 4500 64MB 



Fidele a sa volonte de proposer le meilleur de la technologie, 
Hercules dote ses nouvelles cartes graphiques 3D Prophet 4500 
& 3D Prophet 4000XT des nouveaux processeurs 3D Kyro II 4500 & 
Kyro 4000XT de STMicroelectronics. 

Cette approche revolutionnaire du rendu 3D repose sur Putilisation 

de I'architectureTile Rendering dont la fonction principale, le HSR, 

consiste a calculer, texturer et afficher uniquement les surfaces visibles. 

L'enorme gain de puissance et de rapidite procure ameltere^^ 

considerablement ('acceleration 3D dans les jeux aux textures 

complexes mais profite aussi a la qualite de I'image 3D. 

Grace a la technologie Internal True Color™, aux 8 niveaux de 

multi-texturing.au Full Scene Anti-Aliasing et a ('Environmental Bump 

Mapping, I'image 3D est d'une qualite irreprochable. 

Compatibles avec les fonctions 3D de DirectX8, 

les cartes gerent les effetsT&L. 

3D Prophet 4500 et 3D Prophet 4000XT bouleversent veritablement 

le monde de la 3D ! 




3Df>ilOpkEj4000XT 



Tel: 825 857 810 -Fax 02 99 08 94 17 



www.hercules.fr 
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Les Terriens demeurent le plat fafcori ties aiie 



preferes ont change de cremerie, et 
plutot deux fois qu'une. Non seulement 
loppe pai 
Monolith en lieu et place de Rebellion 
(auteur du premier), mais en. plus, suit* 
a un accord entre Fox et Vivendi, c'es 
Sierra qui distribuera le jeu. Pour le 
reste, on se retrouve en terrain connu : 



un mode Multi enrichi qui pe 



ents, du 
exosquelette au face -hugger, en passant 
par les chest-busters. Le moteur sera 



du LithTech Engine, ce qui est plutot 

gage de qua lite. La terreur ne nous a 

ent pas ei 



<^ 
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NEWS 



u est la sixiem 



d'Electronic Arts. 




Un nouveau concurrent pour la serie des Need For Speed ? Aucun doute, cependant, 
Supercar Street Challenge beneficie d'un atout tres appreciable : la possibility de construire 
ses propres bolides en partant de I'un des dix modeles de base crees par de grands 
constructeurs tels que Lotus, Bertone, Fioravanti, Callaway ou Modena. Vous pourrez ensuite 
les etrenner lors de 16 courses endiablees. Les sept environnements (Londres, Los Angeles, 
Rome, etc.) proposeront des zones ouvertes et interactives : vous pourrez exploser des 
obstacles, rouler sur les trottoirs et meme chercher des raccourcis a travers certains 
batiments.Techniquement parlant, cela s'annonce tres prometteur : les vilies sont fidelement 
reproduces, les decors detailles et les effets de lumiere ainsi que la meteo sont geres en 
temps reel. Esperons qu'un mode Multijoueur est prevu ! ■ 



Votez pour lui 




George W. Bush est le premier president de poche. 

Non, le Tamagochi n'est pas mort I II a juste migre 

sur les Palm Pilot, ce qui ne I'empeche 
pas de continuer a cartonner 
£,<_>«{^f \ aupres de milliers d'utilisateurs. 
* D'ailleurs, le modele qui 

remporte actuellement le plus 
de succes n'est autre que celui 
?... George Bush Junior 
(vous aviez deja remarque que les 

titres sont des serial killer de 
i suspense). II est ainsi possible 
de soumettre au president 
g;^ ' virtuel des projets de loi ou des 
petites stagiaires (tiens, il y a 
i compatibility ascendante), 
de le nourrir (barbecue) et de 
I'abreuver (de I'alcool, jusqu'a 
I'ebriete), d'insulter le pape voire meme 
se battre avec Al Gore. II parait que 
ceia amuse beaucoup les Chinois. Les 
Americains eux aussi s'amusent 
beaucoup... avec le vrai. ■ 




■ Made in Hollywood 

lis se sont battus pour les 
licences, rendons-leur 
hommage! Rageadaptera 
Rocky. Infogrames s'est 
accapare Survivor, le reality 
showdontTFl prepare la 
version franchise. Enfin. en 
vertu de I'accord Fox/Vivendi, 
c'est Sierra qui distribuera 
['adaptation de ffege de 
Crista/ nommee Die Hard: 
Nakatomi Plaza. 



■ Pas assez d'Archer 

C'est chez Sierra que sera 
edite la suite du genial No One 
Lives Forever avec en vedette 
une Gate Archer toujours aussi 
pimpante luttant centre 
les terroristes de I'HARM sur 
60 niveau* tres 60s. Notons 
que le mode Multi autorisera 
I'affrontement de 32 joueurs. 



■ A travers champ 

MicroTds prepare Master 
Rally, une adaptation du 
railyeraid Paris-Pekin. 
Les circuits seront d'immenses 
zones ouvertes (mais reelles) 
ou lejoueur pourra se perdre. 



■ La suite de la suite 

Interplay sortira un add-on 
gratuit a son add-on payant, 
Heart of Winter. Ce gros patch 
d'environ 100 Mo contiendra 
de nouveau lieux, monstres et 
objets magiques. 



■ Made in console 

Enix, I'un des plus gros 
editeursdejeuxsur 
PlayStation (son Dragon 
Quest VII concurrence les final 
Fantasy), developpera avant la 
fin del'annee deux produits 
PC on-line: Cross Gate et Dips 
Fantasia. On espere que ces 
jeux debarqueront en Europe. 
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SI VOUS AIMEZ LES B-17... 
[.'excellent Memphis Belle nous 



n'etaient pas les seuls heros. 




V5a 



Et I'heureux gagnant de la visite aerienne de Berlin est.. 



Tiens, Infoqrames qui se lance 

dans la simulation aerienne, voila 

qui est etonnant. Le tatou tricolore 

s'est cependant allie avec Sunstorm 

(la serie des Deer Hunter, bah oui...) 

et le groupe de veterans de la 390", 

I'un des escadrons de bombardiers 

les plus decores de la Seconde 

Guerre mondiale, pour sortir 

B-17 Gunner : Air War Over 

Germany. Le jeu comprendra 

dix missions correspondant aux 

raids reellement effectues par 

I'aviation americaine. II sera 

evidemment possible d'alterner 

entre la dizaine de postes 

(mitraillettes et bombardement) du 

B-17 afin d'affronter la Luftwaffe 

(cinq modeles d'appareils differents). 

Reste a savoir si le jeu prevu 

pour ce mois-ci aux Etats-Unis 

volera jusqu'a chez nous. ■ 




■ CONCURRENT Le jeu d' Infoqrames, oriente arcade, ne devrait pas 
etre un concurrent de Flying Fortress 2. 



Completement mythomanes ! 



s^iL. 



Point de vue 



Frederic Dufresne 

Redacteur 

Le massacre de Littleton (deux 
etudiants americains ayant abattu 
douze de leurs camarades et un 
professeur il y a deux ans) refait 
surface. Un drame cedes, mais 
pourquoi les jeux video sont-fls une 
fois encore mis en cause ? Attention, 
je ne parle pas de simples accusations 
mais bien de piaintes. Ce sont vingt- 
cinq developpeurs et editeurs 
(Nintendo, Sony, ID Software, Atari, 
Sega, Virgin Interactive, Activision, 
CT Interactive, etc.) qui sont menaces 
d'avoir a verser un dedommagement 
de cinq milliards de dollars. Ceia 
creerait une 
jurisprudence qui 
pourrait s'averer 
fa tale a 

I'industrie. Doit-on 
en deduire que les 
families des 
victimes estiment la vie de leurs 
enfants a 384 615 dollars ? Cette 
remarque est deplacee, mais quel 
autre interet peut-il y avoir a deposer 
cette plainte tous azimuts queiques 
jpurs avant qu'eile ne devienne 
irrecevable ? Ouand comprendra-ton 
que lorsqu'une personne est 
influencable, ce n'est pas le media 
qu'il faut mettre en cause ? Que les 
parents qui ne surveillent pas leurs 
enfants ont une part de 
responsabilite ? Nous nous lassons de 
le repeter, vous vous iassez de le lire, 
mais cela n'empeche pas la situation 
de devenir alarmiste. ■ 




Le prochain « Age » sera celui de la mythologie. 

Ensemble Studios devoile enfin la veritable 
nature de son projet code RTS 3. II s'aqira 
evidemment d'un jeu de gestion-strategie temps 
reel mais cette fois-ci, partieflement depouille de 
I'intraitable realisme historique qui caracterisait les 
precedentes productions. Et pour cause puisque 
Age of Mythology incorporera le pantheon et le 
bestiaire legendaires de trois civilisations. Pas 
d'annonce officielle mais ii devrait s'agir des 
Egyptiens, des Vikings et sans doute d'un pays 
mediterraneen (les Grecs ?). Au-dela de I'habituelie 
gestion economique et militaire, il faudra savoir 
profiterdes heros et des ressources culturelies de 
chaque camp pour s'attirer les faveurs des dieux. 
L'autre evolution majeure concerne le moteur, on 
passe enfin a la 3D reelle et comme vous pouvez le 
constater, le resultat est convaincant. ■ 
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Zettia Games lance un « DroneZ » de jeu. 

Si Ton svait ete emerveille I'annee derniere par les toutes 
premieres images de DroneZ, le concept du jeu restait quant a lui 
particulierement obscur. Zetha GameZ a depuis installe ['electricite 
et accepte de nous eclairer sur le sujet. Le joueur incarnera un 
hacker tentant de penetrer de gros systemes. Futur oblige, la 
representation du cyberspace est tres visuelle, avec un avatar digne 
de Tron, evoluant sur des disques antigravite et des defenses 
personnalisees par des ennemis ou des boss. Vous alternerez ainsi 
des phases de plates-formes (dejouer des pieges), de reflexe 

(eradiquer des tourelles, 
desactiver des 
protections ou passer des 
epreuves de tir fagon 
Asteroids) et de combat 
(canarder les adversaires, 
se proteger avec un 
bouciter, trouver ses 
points faibles, etc.). Bref, 
cela s'annonce original, 
varie et particulierement 
sublime. II ne nous 
■ HALTE AUX BOURRINS Vous nevaincrez pas manque p!us qu'une date 
vos adversaires par la force brute... de sortie ! ■ 



Acces 
* Libre 



Mil /J m r JViTy *M M 1 



Auec Acces Libre, decouvn 
ent. Vous ne payez que < 
'., et vous beneficiez de 
qualite du reseau et des services Wanadoi 
Line simple inscription suffit, sans coordonnei 
ni facture supplemental a uotre factu 
ue. Alors connectez-uous uite et surfez e 



Pour recevoir uotre kit de connexion gratuit, appelez le : 




R^UliiHn'i 810 79 80 



outapez : WanadOO.fr ou 3615 Wanadoo** 

Agences France Telecom, grandes surfaces, magasins specialises. 

(Wanadoo 

^LW V INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 



13 Euro) - WANADOO INTERACTIVE ■ RCS Nanterre B. 



'I ,1 




11 fait 

lucasArts leve le voile sur Star Wars : Battleground. ' 



Nous vous I'annoncions il y a deux mois, histoire de relever le niveau de ses 
licences Star Wars, papa George s'est adjoint un puissant allie. Que ceux qui ont 
repondu la Force mettent leur bonnet de Darth Vader et aillent au coin ! II s'agit 
bien sur d'Ensemble Studio (encore eux), geniaux geniteurs de la serie Age of 
Empires. Leur tutur enfant se nomme Battleground (tu paries d'un prenom !) et on 
en salt un peu plus sur lui : le jeu devrait se derouler sur I'ensemble des episodes. 
Six factions prendront part au combat (I'Empire, I'Alliance rebeile, les Wookies, 
les Gungans, les Naboos et la Federation du commerce), soit pres de 
300 batiments et unites (X-wing, AT-AT, Jedi, Storm Trooper, chasseur de primes, 
etc.). Les affrontements se derouleront au sol mais aussi dans le ciel, voire I'espace 
(sur des asteroTdes). Vivement decembre. ■ 



■ AGE OF... D'accord, Battleground a des allures de 
mega-Mod pour Age mais est-ce un mal vu la qualite de la s 



Hemoglobins en gros Lara 116 pile pas 



Activision engage de nouveaux soldats de fortune. 




■ ARME ET DANGEREUX Vous aurez a disposition 14 armes differentes 
(grenades comprises). Cette fois-ci, toutes seront realistes. 

Soldier of Fortune, le shoot 3D developpe i'annee derniere par 
Raven, avait provoque une petite polemique, tant par sa violence 
que par I'esprit puant americain-sauveur-du-monde. Le jeu etait 
neanmoins bien realise et amusant. Dans cette suite nommee 
Soldier of Fortune 2 : Double Helix, vous combattrez des 
scientifiques terroristes russes detenant une arme chimique. 
Cote technique, on retrouvera une version ameiioree du moteur 
de Quake III autorisant des textures en 1 024 x 1 024 et des 
animations faciales. Les personnages seront composes de 
3 000 polygones <400 auparavant) et les armes de 5 000 
(contre 500). L'inteliiqence des adversaires reutilisera fes 
routines d'Elite Force, le fameux systeme de gestion des degats 
Ghoul comptabilisera desormais 30 points d'impact (les priorites 
des developpeurs n'ont pas change !) et il sera possible de piloter 
divers vehicules. Seule surprise, I'absence de mode Multijoueur. ■ 



L'heroYne d'Eidos aura un parfum a son nom. 

Ca y est, le parfum Lara Croft existe. Voici la presentation que 
le parfumeur Dominique Preyssas fait de sa creation : « Le depart 
est fruite avec des accents prononces de framboise et de grenade 
rehausse par de fines touches de caramel et de cassis. En cceur, 
le freesia et I'orchidee font echo aux epices. Muguet, heliotrope 
et notes anisees se melent en un savant melange. Le poivre noir, 
les baies rosees forment un petiilant cocktail d'epices complete 
d'elemi. La fragrance s'epanouit sur un fond legerement boise 
(vetyver), musque et vanille. » A se demander s'ils ont bien cerne 
le caractere sportif de la demoiselle ? ■ 
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Melisse, Musa 
Guarana : les cinq 
Vous avez 24 heun 
griffes du vizir ! 
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"LES 7 EPISODES DU CELEBRE 

JEU D'ACTION / AVENTURE 
ENFIN REUNIS SUR CD-ROM" 
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Max peine a sortir 

Apres quatre longues annees de gestation, Remedy devrait operer une cesarienne en juilfet. 



Cela fait maintenant plus de quatre 
ans (!) que Ton entend parler de Max 
Payne, un shoot 3D qui, avec Duke 
Nukem Forever, avait rejoint le cian tres 
ouvert des AJV (Arlesiennes du Jeu 
Video). Rappelons les faits : Max est 
un flic infiltre dans les bas-fonds 
new-yorkais. Suite a un coup monte lui 
collant un meurtre sur !e dos, il se 
retrouve sur la liste noire de la police et 
des truands. Plus que par son scenario, 
c'est surtout par sa realisation 
technique que Max Payne code une 
bonne claque. Des textures d'un 
realisme incroyable, un environnement 
hyper detaille dans lequel chaque 
element peut etre detruit et une action 
explosive exploitant toutes les ficelles 
des films de John Woo (dont le fameux 
bullet time), bref, de quoi faire baver 
abondamment n'importe quel fan du 
genre. Vu les dernieres images et 
surtout la demo presente dans le logiciel 
3D Mark 2001, on peut esperer que la 
date annoncee soit enfin la bonne. ■ 
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Ha r Internet, quel bonheur ! 
S'acheter des CD, faire ses courses 
et qerer ses comptes sans meme 
avoir a quitter son douillet domicile, 
c'est le pied. D'ailleurs, I'activite de banque on-line 
explose actuellement en Grande-Bretagne. Pourtant, un probleme 
■ inattendu a fait son apparition : les transactions passees en 
etat d'ebriete. Non, ce n'est pas une blague ! Certains clients 
se connectent apres avoir abuse de la boisson et font soit 
des achats completement absurdes, soit des mouvements 
de capitaux dont ils ne se souviennent plus le lendemain. 
Bonjour les mauvaises surprises en fin de mois ! Cahoot, 
une banque on-line, siqnale qu'avec pres de mille 
connexions quotidiennes sur leurs sites realisees 
apres minuit, ce genre d'erreur n'est pas rare. Faut-il 
equiper les PC d'alcootests dans lesquels devront 
souffler les utilisateurs avant de se connecter ? ■ 

Bienvenue aux Enternautes alcooliques anonymes. -T\A: 

Ces cuites ^ 

qui coutenfftiS^ 
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NEWS 



Le loup des mers sort les crocs 




Electronic Arts plonge en eau profonde avec Subcommand. 

Apres 688(1) Hunter/Kilier et Fleet Command, les petits scaphandriers de 
Sonalyst developpent un nouveau simulateur de sous-marins repondant au nom un 
peu « reche » (on vous avait dit d'utiliser Mir Laine !) de Subcommand : Seawolf- 
Akula-688(l). Pour les neophytes comme moi, sachez qu'il s'agit des trois modeles 
de submersibles les plus avances du moment. Vous en prendrez 
les commandes au cours de deux campagnes Solo, egalement jouables 
en Cooperation (le deathmatch on-line est aussi prevu). A defaut d'etre 
exceptionnellement beau, le jeu est hyper realiste avec une liste 
d'equipements (sonar, radar, target motion analysis, etc.) ainsi que 
d'armements (torpilles ASW, mines, missiles de croisieres, etc.) 
exhaustive et parfaitement fonctionnelle. Mise a I'eau cet ete. ■ 



de voir des scenarios de missions 

aussi prenants que celui 

d'A la poursuite d'Octobre rouge. 



My name is Com, i e Grom de service 

Point Com 



Indiana Jones n'est pas le seul a combattre les nazis ! 



Internet envahit le territoire des patronymes. 

Certains internautes sont decidement 
gravement atteints. II y a quelques mois, 
nous vous parlions de ce site qui etait pret 
a payer les families 
attribuant a 
leur enfant 
un prenom 
identique au 
patronyme de 
ieur entreprise. 
Aujourd'hui, il y 
a encore plus 
fort. Tomer, un 
Israelien de 
25 ans, a decide 
d'adopter comme 
nom de famille .com, 
s'appropriant ainsi la meme 
appellation que son site 
personnel. Apres hesitation, 
Jes juges ont accede a sa 
requete. II n'etait cependant 
pas vraiment le premier en la matiere puisque 
I'Americain Mitch Madox decidait I'annee derniere de se 
renommer Dotcomguy. Mouais, on se demande vraiment 
I'interet de la chose, si ce n'est avoir son ridicule petit 
quart d'heure de gloire. Cela dit, il y en a bien d'autres 
qui se nomment Le Teiqnard. ■ 





■ SUPER-DEFORMES Le style graphique verse dans le « super-deforme » sauce manga. 
Le resultat est tres sympathique. 

CDV (Sudden Strike, Cossacks) dispose decidement d'un catalogue 
bien fourni. Son petit dernier baptise Grom nous mettra dans la peau 
d'un colonel americain tentant de dejouer une mission nazie. Celle-ci a 
pour but de retrouver une mysterieuse cite abritant une arme de 
destruction massive (esprit d'lndy, es-tu la ?). Le produit s'avere 
original sur plusieurs points, a commen'cer par son approche jeu de role 
« light ». Les personnages seront bien definis par des competences 
ayant une reelle influence mais les regies demeurent quasiment 
invisibles et les combats se feront en temps reel a la souris, un peu 
comme un jeu de strategie. Vos compagnons seront geres par 
['intelligence artificielle et votre influence se limitera a un systeme 
d'ordre. Cote aventure, on se rapprochera par contre de Grim Fandango 
ou Monkey Island, avec de petites enigmes a resoudre. Voila qui 
pourrait creer une bonne surprise au debut de I'annee prochaine. ■ 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moleur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation Ires avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilieur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



&ADEP.N 
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64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 




www.ati.com 




L'editeur allemand s'apprete en effet 
a sortir un second jeu exploitant comme 
toiie de fond la Seconde Guerre mondiale. 
L'approche differera neanmoins de 
I'incontournable Sudden Strike pour se 
I rapprocher de Commandos. II vous faudra, 
prealablement a chacune des 30 missions, 
selectionner 50 soldats (tout de meme !) 
parmi 11 differents types d'unites. Leurs 
caracteristiques sont evidemment tres 
diverses mais complementaires. A vous de 

determiner quelles competences sont necessaires pour accomplir vos objectifs. Warcommander 

alterne ainsi la strategie et I'infiitration en temps reel dans un decor en 3D isometrique. 

Les decors seront aussi realistes que dans Sudden, mais vus de maniere plus rapprochee. 

Comme les feuilles, il devrait tomber cet automne. ■ 



■ UN PONT... Mais pas sur la riviere KwaT. Les missions 
se derouleront exclusive me nt en Europe. 




La have aux levres 

Rebellion lache le chien de guerre de 2000AD. 

Apres I'acquisition de la licence de Judge Dreed que 
nous vous annoncions il y a peu, Rebellion (Aliens vs 
Predator et Gunlok) va developper un nouveau produit 
issu de l'editeur BD : 2000 AD. II s'agit de Wardoq, 
un comic de science-fiction ecrit par Dan Abnett 

■ PAS DERREUR Lemoteur3D deWardog {Durham Red, Sinister Dexter) dont I'univers est aussi 

est bien celui de Gunlok. sombre et violent que celui de Dreed. Cela se 

concretises par un jeu de role classique dans lequel 

vous dirigerez cinq heros (Wardog, Veila, Topas, Swansun et le robot insecto'ide Scragg). 

L'intrigue, encore inconnue, sera I'ceuvre d'Abnett lui-meme et le moteur graphique utilise 

celui de Gunlok. La sortie est prevue pour 2002. ■ 



MILLIARD DE $ 



en 2000 par le secteur des j 
video (softs et perlpheriques 
confondus) aux Etats 



Toujours selon I'etude de I'ISDA, 

cela represente tout de meme 

14,9 % de plus que I'annee 

precedente. Etonnant vu 

les resultats financiers des 

grands editeurs. 

Le secteur fournit aussi de 

I'emploi a 220 000 Americains 

avec un taux d'accroissement 

annuel moyen de 10,1 %. 

Les salaires et impots deqages 

s'elevent quant a eux a 

9 milliards de dollars. 

Cela correspond dans le cas 

des salaires a une augmentation 

de 17,4 %. La c'est certain, 

ces chiffres ne concernent 

pas la France. 
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Trop 

Mangez Dune a routes les sauces. 



Troisjeux inspires par la saga Dune 
vont debarquer sur nos PC dans les mois a 
venir. Si nous vous avions deja parle en 
detail d'Emperor (le jeu de strategie de 
Westwood), il semblait temps de faire le 
point sur les deux produits en cours de 
developpement chez Cryo. Frank Herbert's 
Dune, prevu pour octobre, versera dans 
I'action/aventure 3D. Vous y incarnerez le 
jeune Paul AtreTde durant les deux annees 
qu'il a passees chez les Fremens. Avant de 
pouvoir devenir Muad'dib, il vous faudra 
remplir de nombreuses missions : derober 
des informations, combattre les 
contrebandiers, saboter les installations 
Harkonnen... le tout en privilegiant la 
discretion. Parallelement, Cryonetworks 
developpe Dune Generations, un univers 
permanent oriente gestion/strategie. Apres 
avoir determine votre type de Maison 
(commergante, militaire ou mercenaire), 




vous tenterez de vous faire une place dans 
I'univers et surtout de vous accaparer 
Arrakis afin d'obtenir le monopole sur le 
marche de I'epice. Administration de vos 
ressources, diplomatie, affrontements 
{au sol comme dans I'espace), commerce, 
etc., un cocktail seduisant mais qui nous 
rappelle un peu Mankind. Esperons 
qu'aucun imperatif commercial ne viendra 
gacher ce formidable potentiel. ■ 



■ A LA PAGE Dune Generation utilisera un moteur 
3D comme tous les jeux de strategie actuels. 



jl (Aventurier, grand seducteur, jine fame. 








Tjeu 'Action/'Aventure avec combats a C'epee reafistes 

Sortie -juin 2001 
I ^wanadoo kttv://casanova.arxeCtri9e.com 
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HitGen4PC HffWftiJBi 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleiires ventes du mois d'avril 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic. Action et Role-aventure. 
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Cossacks European Wars 

■ Focus Marketing • strategie 



ri 'attends it cet 



jeu de strategie cl 
:, si vlte. La preuve que Con peut fain 
exceptional sans Jeter de poudre ai 



WM 

■ 




S 



Black i White 



• Electronic Arts • god-game 
La lutte a ete serree entre Cossacks et Black S 
White pour la premiere place. Plus deconcertant, 
le hit de Peter Molyneu* se retrouve en 




Half-Life Generation + Counter-Strike 



I 




• Sierra • shoot 3D 

Enfin detrone par Cossacks et 

White, ce bon vieux Half-Life fl 



Tribes 2 







■ Sierra ■ shoot Multijoueur 



science-fiction battront-ils les terr 
et leurs complices des forces de l'i 
Reponse dans le prochain Gen4 ! 



% 



JUS 



Desperados 




■ [■ _ c I Tournament (Best-of) 

111 ~J . Infogrames. shoot 3D 



■ lj ,q I Cavous change lav 

If J l3 l . Electronic Arts > qes 



■ Ubi Soft • gestion 

des Settlers dans ce classemen! 

e BlueBytefaibliraient-elles? 

! Diablo II 

■ Blizzard En*. • role-action 

Diablo II se mairitient dans le classement juste 
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HH jj I Age of Empires II 

tlM " I ■ Microsoft * strati 



It'll ▼ 1ft I Rainbow six Rogue Spear 

mlM T '" I • Ubi Soft « action-tactique 



|T1 i I Deep Space 9 :The Fallen 

•a*™ 1 ■ Activision • aventure-action 



L'I T ie I Age of Empires 

m 1 ■ Microsoft • strategic 

Pour qu'Age of Empires soit toujours dassi 
croire que les gens I'achetent plusieurs foi: 
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SOURCES 


WW aH 1 

A En hauwe 
— Stable 

T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 !5 code 
SCOREGAMES. 

K222 F/minute) 
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HIT 



Redaction 



II - Black S White 


Electronic Arts 






WM — Sacrifice ■ Virgin/Interplay 


H — | Ground Control 


•Sierra 


El A 5 Cossacks - Focus Marketing 


| | Z: Steel Soldie 


s ■ Ubi Solt 



Black S White est seui dieu et Ground 
Control son prophete ! Qui pourrait 
detroner les Jeux qui squattent les 
premieres places ? Cossacks aussi risque de 
rester un bon moment, et Steel Soldiers 
s'invite a la fete. Tout va bien. 



HIT 



Redaction 




WM N Operation Flashpoint ■ Codemasters 

Ht 2 | No One Lives Forever ■ E.A. 

J — | Giants • Virgin 

fl N | l-War 2 • Infogrames 

Ca bouge enfin dans le hit action ! 
Operation Flashpoint rate de peu la 
premiere place pour cause de version test 
trop buqgee, mais ca pourrait changer des 
reception de la finale ! I-War 2 a etjalernent 
fort impressionne la redaction. 




H - I Diablo l[ • Blizzard 

— 1 Baldur's Gate II * Virgin 

M H | Summoner • THO 

f-"| — Escape from Monkey-.. • Ubi Soft 

Evil Islands n'aura fait qu'un petit tour et 
puis s'en va dans ce hit, puisque Summoner 
lui montre gentiment le chemin de la sortie. 
En revanche, vu la penurie actuelle de 
jeu* d'aventure, Monkey Island peut dormir 
tranquille pour un bon bout de temps. 



28 Gen4 PC Juin 2001 



\ OSCARS® DONT MEILLEUR FILM ETRANGER EN 2001 



CHOW 
YUNFAT 



MICHELLE 
YEOH 



CHANG 
CHEN 



ZHANG 
ZIYI 




UNE EPOPEE EXTRAORDINAIRE 
DES COMBATS EBLOUISSANTS 
VENTURE FASCINANTE 



FILM DE ANG LEE 



/otreagence de voyages 



Jouez et gagnez 

des cadeaux sur 

www.travelprice.fr 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




Titan A.E. 



Fuyant I'oppression extraterrestre qui a 
colonise la terre, un jeune aventurier et 
quelques proches partent en quete d'un 
vaisseau, le Titan, qui pourrait leur sauver la 
mise. En melangeant adroitement 2D et 3D, 
un scenario mature et tous les ingredients SF 
essentiels a toute epopee grandiose, 
Titan A.E. trouve sans probleme son identite. 
Un excellent divertissement. 
LES BONUS // est conseille d'ecouter le 
commentaire audio sous-titre des deux 
realisateurs, fort instructif, de ne pas iouper 
le making-of qui devoile les coulisses du film 
depuis sa conception jusqu'a son doublage, et 
de decouvrir les scenes inedites. Bref, de quoi 
se rincer I' ceil ! La piste 5.1 est puissante et le 
transfert de I'image, assez epoustouflant. 

■ Don Bluth & Gary Goldman ■ 20" Fox ■ zone 2 

■ 1h30 ■ son : DD 5.1, francais, anglais 

■ sous-titres : frangais, anglais, etc. ■ env. 180 F 



Mission : Impossible 2 



Le film d'action too much selon John Woo, sous-tendu par un 
scenario pretexte a un enchaTnement de scenes a sensation. 
Tom Cruise se la donne done plutot violemment, bataillant 
ferme pour la survie d'une jolie jeune femme. Une mise 
en scene dantesque rythme les poursuites, les fusillades 
et les ralentis, assurant un spectacle de chaque instant. 
Faut le voir pour le croire ! 

1US Pour une fois, Paramount blinde son DVD 
-ant une plethore de bonus : analyse des cascades 
d'un gros doc, un making-of un peu promo, 
entaire audio de John Woo, un pastiche pas tres 
avec Ben Stiller, etc. Notons que tout est pour une 
<= n >"i-titre en frangais. Evidemment, le transfert 
st impeccable et le Dolby Digital, efficace. 

John Woo ■ Paramount ■ zone 2 ■ son : DD 5.1, anglais, 
francais ■ IhSS ■ sous-titres : anglais, franc^' ' 
■ env. 190 F 
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Lorsque les anges se melent des affaires 

des mortels, on peut §tre sur que tout va 

aller de travers, surtout lorsqu'un demon 

machiaveligue vient mettre son grain de 

sel I En proposant un decoupage au rasoir 

et une action qui se deroule 

simultanement sur terre et au paradis, 

Les Immortels s'assurent d'un interet 

certain. On peut regretter un 

dessin perfectible, mais le scenario 

et les couleurs sont impecs. 



Alvin Norge 

Apres avoir defraye I 

!a chronique en [ 

ayant programme un I 

virus destructeur I 

(et sexy !) dans | 

le precedent album, 

Alvin Norge, I'expert I 

marginal en 

intelligence I 

artificielle, se retrouve pris dans une 

histoire de secte millenariste tres portee 

sur le feu. Un recit cyberpunk mene 

tambour battant, qui s'adresse directement 

aux joueurs : a ne surtout pas manguer ! 



Le fleuve entre les mondes 

Troisieme tome de la ] 
trilogie de Tad 
Williams, et pas le | 
moindre, Le fleuve I 
entre les mondes 1 
nous fait partager I 
I'odyssee de Renie et 
de ses amis a travers | 
les mondes virtuels, ^i 

toujours pourchasses par le dieu Ra 

et son acolyte psychopathe. Remarquabie 

d'invention et d'inteiligence, 

un futur classigue cf\ie tout lecteur de 

Gen46oii avoir dans sa bibliothegue. 
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Resonnez buccins, sonnez trompettes, 
le Donjon riouveau est arrive. Plus reussi 
que le Crepuscule sorti un mois plus tot, 
cedeuxieme Potron-minet raconte les 
debuts difficiles du maitre du Donjon en 
jeune justicier masque (« La chemise 
delanuit»)aussi maladroit que naif, et 
anoureux d'une belle tueuse a gages. 
C'est drole, vif, incroyablement original, 
bref. c'est du Johan Star pur jus. 
Aussijubilatoirequ'indispensable. 




Space Mounties 

Lorsque la SFse 
met a delirer, on se 
retrouveavec deux 
I policiers canadiens 

un peu gaffeurs, 
| charges de 
distribuerdu 
courrier sur 
une planete 
mtiospitaliere ! De vampires maniagues de 
laproprete en dins d'oeil aux classiques de 
lalitterature, on se surprend vite a rire aux 
tribulations des deux heros malchanceux. 
Bref, de I'humour avec un grand U ! 



Le Triangle secret 

I Les albums de 
I cette serie sortent 
a une cadence 
infernale, apportant 
| a chaque fois leur 
j lot de revelations 
sur le frere cache 
j du Christ et 
■ ('implication de 
realise dais un mensonge millenaire. 
Cet episode ne deroge pas a la regie 
et se focalise sur le role des templiers 
dans cette conspiration historique. 
A part le lettraqe, c'est du tout bon ! 





la momie 



C'est re parti ! Mors que Ton se croyait debarrasse de I'encombrant Imothep, voila-t-y pas que 
des sectateurs dectdent de le ramener a la vie.pour le placer a la tete des armees d'Anubis ! 
Ca promet du challenge ! L'intrepide Rick, sa femme Evelyn, leur rejeton et tous leurs amis 
repartent done en croisade contre la menace egyptienne ! 

CE QU'ON EN PENSE Une suite tres honnete. On perd en mystere et en rapports piquants 
entre les personnages, ce que Von gagne en scenes d'action spectacuiaires, morceaux de 
bravoure et effets speciaux. Les peripeties ont ete multiplies par cent: ga court, ga tire, ga 
se bat, ga vole, ga part dans des flash-back etonnants ou dans des revelations fracassantes. 
Un film eprouvant, a prendre en tant que tel : un divertissement efficace et enleve. 
■ Stephen Sommers ■ Avec Brendan Fraser, Rachel Weisz, John Hannah... ■ 2h09 ■ sortie le 23 mai 



L'Ombre et la Proie 




Un film d'aventures dans la plus pure tradition du genre : 

en 1896 en Afrique, des ouvriers sont decimes sur le 

chantier de construction d'un pont. Coupables : deux lions 

dechaines qui attaquent de jour comme de nuit, semant 

mort et desolation. Un thriller effrayant sur le monde 

animal, dans lequel Michael Douglas interprete 

un chasseur professionnel assez jubilatoire. Le pire : 

c'est une histoire vraie ! 

LES BONUS Rien. Le neant. Heureusement, la piste 5.1 

fait la part belle aux impressionnantes attaques 

ieonines, tandis que la musique rythme les scenes 

d'action a grands coups de basse. L'image quant a elle, 

aurait gagne a beneficier d'un meilleur pique. 

La savane africaine resplendit malgre tout et les 

couleurs sont chatoyantes. 

m Stephen Hopinks ■ Paramount ■ zone 2 ■ 1h45 ■ son : OD 5.1, 

anglais, francais ■ sous-titres : anglais, francais, etc. ■ env. 200 F 
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-mare; I Le retour d'Edward Carnby. 



■ EDtTEUii Infogrames 
I DEVELOPPEUR 

Darhworks/Spiral House 

■ GENRE survival-horror 
I SORTIE fin juin 
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C'est la nuit, il fait noir, un oragejeclate. Vous etes 
tout seul au fond d'un manoir qufe vous ne 
connaissez pas. J'ai deux nouvelles pour vous : ^ 
une bonne et une mauvaise. La bonne, c'estiflue 
vous avez pense a changer les piles de votre rampe 
torche avant de venir. La mauvaise, c'est qu'tin 
type dont I'ceil pend et qui a mauvaise haleine vqus 
regarde avec insistance depuis quelques secorides. 
Le tonnerre gronde, sera-ce le coup de foudre ? 
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trousses 




1 GUIDE OU TOURISTE Vous aurez ('occasion de visiter le manoir 
de fond en comble... et meme un peu plus. 



Edward Carnby, le detective du surnaturel, est de 
retour et il n'est pas content. Faut le comprendre 
aussi, c'est dinque ce qu'il peut y avoir comme manoirs 
tiantes dans des coins paumes sans electricite et pieins 
demonstres. Rajoutez a ga qu'on a tue son meilleur ami 
etque les coupables sont impunis. C'est plus qu'il n'en 
faut pour qu'il reprenne du service. Comme les annees 
ont passe depuis le premier Alone in the Dark (1992, 
tout de meme), Edward se dit qu'il faut etre moderne 
et innover pour surprendre les monstres du quatrieme 
opus. Done il s'equipe d'une lampe torche. 

Mais ce n'est pas tout. Diabolique d'astuce et 
d'espieqlerie, il ne partira pas seul cette fois : Aline 
Cedrac I'accompagnera. Cette jeune anthropologue est, 
slle, a la recherche de trois anciennes tablettes, « qui 
pourraient bien etre la cle d'une etranqe et inquietante 




■ INGNDA7IONS Si vous commencez I'aventure avec Carnby, vous penetrerez dans le manoir 
par les catacombes... Attention, vous n'etes pas seul dans I'eau. 



Vous aurez 
une lampe 
torche pour 
chasser les 
monstres 
qui vous 
harceleront. 



eniqme ». Edward et Aline iront done main dans fa main, 
insouciants avec teur lampe torche sur Shadow Island, 
cette Tie lugubre ou il pleut tout le temps et ou il y a 
vraiment beaucoup, beaucoup de monstres. 

Au debut de I'aventure, I'avion qui devra conduire 
nos deux heros sur cette Tie de malheur s'ecrasera. 
Edward et Aline auront juste le temps de sauter en 
parachute, le premier atterrissant dans la campagne 
pres du manoir, la seconde sur le toit de la batisse. 
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L'une des 
innovations 
d' Alone in the 
Dark 4 est 
bien sur la 
fameuse 
lampetorche, 
tres moderne 
pour I'epoque. 



O sombres heros 



Elle est intelligente, belle, mesure 1,72 m, pese 54 kg. et a les yeux verts. II est fort, beau, mesure encore plus, pese beaucoup plus et faut pas 
le chercher... Elle s'appelle Edward Carnby, il se nomme Aline Cedrac. Euh, non, desole, c'est le contraire ! 



Edward Carnby 

Carnby, bien connu des 
amateurs de la serie, est un 
brun tenebreux. Son true, a lui, 
c'est de zigouiller des monstres 
dans des manoirs oil les 
plombs sautent tout le temps. 
Sa motivation premiere est de 
venger son meilleur ami (qui 
a ete tue par des monstres... 
dans un manoir... ou les plombs 
sautent tout !e temps), alors il a 
vraiment la haine. Avec lui, des 
que ca bouge, vous tirez. 





Et ce sera justement la, la premiere innovation de cet 
opus (par rapport a la serie, j'entends), c'est que vous 
aurez ie choix entre debuter I'aventure avec Carnby 
ou avec Cedrac. En tant que veinards gates, ga vous fera 
done deux aventures pour le prix d'une, car les 
evenements ne seront pas les memes selon le choix 
de votre heros de depart. L'enquete sera plus musclee 
avec Edward (il sera arme le bougre) et plus delicate 
avec Aline (elle n'aura que sa lampe pour faire fuir les 
mechants au debut). Les deux aventures seront 
paralleles et tout aussi terrifiantes l'une que 1'autre. 
Mais la progression sera vraiment propre au personnage 



Aline Cedrac 

Aline est une jeune 
anthropologue qui a du 
caractere. Pour simplifier, 
disons que c'est la Lara Croft 
d'Alone in the Dark. Avec elle, 
vous commencerez I'aventure 
sur letoit du manoir et 
visiterez d'abord le grenier. 
II sera peut-etre plus difficile 
de debuter avec elle dans la 
mesure ou elle n'aura que sa 
lampe torche pour se defendre 
dans ies premiers nlveaux... 



que vous aurez choisi. Et les lieux traverses ne seront 
pas toujours les memes. Par exemple, nombre de portes 
fermees de prime abord a Edward seront ouvertes pour 
Aline, et vice et versa. 

Residence des vils 

Par contre, il sera impossible de changer de 
personnage en cours de route, et si vous voulez jouer 
avec I'autre, il faudra tout recommencer du debut. Ce 
qui en soi n'est pas si mal puisque les rebondissements 
ne seront pas les memes et que chaque version devrait 
etre interessante a jouer (avec des recoupements, des 
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ns - ces creatures 



double coGt de kick, 
e revelent ies outils 



Apocalypse nbst pas 

seulement le nom 

d'une extension, cest 

egalemenl le resultat 

que ces nouvelles cartes %f 

vont generer en jeu! ■ ■ ■ i 
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Quels sont les points 
forts du jeu ? 

Depuis le lancement 
du projet, notre ambition ■ 
s'est immediatement 
concentree sur 
I'immersiondu joueur. (...) 
Pour y parvenir, nous 
proposerons une partie 
aventure reellement 
captivante, articulee 
autour de scenes d'action 
fortes mais aussi 
d'emotion comme 
I'angoisse, la peur... 
Quelies ont ete 
vos influences 
pour I'ecriture 
des dialogues ? 
Comme je suis un 
consommaieur abruti de 
cinema, de jeux video, 
debandesdessineeset 
delitterature.jenesais 
pas vraiment ce qui m'ale 
plus influence. II faut 
savoirque I'ecriture d'un 
scenario de jeu est un 
travail, certes personnel, 
mais qui ne peut 
s'envisager sans une 
equipe autour de soi. 



cinematiques differentes, etc.), meme apres avoir fini 
une premiere fois le jeu. Non, non, ca ne s'appelle pas 
rallonqer artificiellement la duree de vie d'un jeu, 
ga s'appelle : exploiter habilement deux points de vue 
differents et aussi interessants I'un que I'autre. 
Vous devriez quand meme avoir moins peur dans le noir 
dans la mesure ou a n'importe quel moment, votre 
personnaqe pourra entrer en contact avec I'autre 
a I'aide d'un talkie-walkie (portable de I'epoque) et 
echanqer ainsi des informations. En outre(-tombe), 
les chemins de Carnby et Cedrac devraient se croiser 
deux ou trois fois... 

La seconde innovation d'Alone in the Dark 4, c'est 
bien sur la fameuse lampe torche ! Tres moderne pour 
I'epoque (rappelons que Taction se situe toujours dans 




les annees 20), elle sera bien utile aux heros 
(voir encadre « Votre seule amie »). Vos personnaqes 
evolueront en 3D dans des decors pre-calcuies et au 
moindre de leurs mouvements, I'eclat de leur lampe 
torche viendra faire jouer les ombres autour d'eux. 
II faut reconnaitre que, pour peu qu'on ne joue pas en 
plein soleil sur une terrasse, ca cree une ambiance 
vraiment... stressante. Je suppose que vous vous 
en doutez, I'installation electrique du manoir est 
particulierement foireuse. Et le passe-temps prefere 
des monstres qui I'habitent (a part vous manqer), 
c'est de jouer avec les interrupteurs. Done, Alone 
in the Dark portera plus que jamais bien son nom. 

Tu auras peur ! 

L'equilibre entre action et enigmes a resoudre 
devrait etre plutot bon. Mais on sent deja que Resident 
Evil et Silent Hill sont passes par la. C'est vraiment la 
meme familfe de jeu, pas de doute la-dessus. A croire 
que les uns passent leur temps a s'inspirer des autres, 
et inversement. Carnby se defendra principalement avec 




■ RECHERCHE O'INDICES C'est dans ce genre d'endroit que se cacheront les elements-clefs 
du jeu. Avec votre torche, vous pourrez les faire apparaitre en surbrillance. 



■ DE NOUVEAUX AMIS ! Que vous jouiez avec Carnby ou Cedrac, 
certaines rencontres seront inevitables. 
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publi-redactionnel 

Un PC qui 
met le feu 



Si I'of f re actuelle est 

plethorique au niveau 
des PC accessibles 
pour les fans de 

jeux.il est 
souvent bien 
difficile dechoisir 
etsurtoutde 




pouvoir debourser les 

15 000 a 20 000 francs 
necessairesa 
■'acquisition d'une 

bete de competition. 
Et si one solution 
clefs en main vous 
etait proposee ? 



Net-Up 



N 



I et-Up est en effet devenu le 
specialiste des offtes 

I adaptees aux besoins de tous, 
et une lacune de taille vient d'etre 
comblee en ce mois de juin, a savoir le 
PC Hardgamer pour les fans de jeux 
video. Pour apprecier pleinement les 
jeux d'aujourd'hui et surtout de 
demain, il faut avant tout une machine 
puissante. Le meilleur choix pour un 
joueur est aujourd'hui I'Athlon 1.2 GHz, 
avec 128 Mo de SD-RAM a 133 MHz. 
Acote de cela, il taut bien entendu 
d'autres arguments au cceur de la 
bete, et le disque dur de 30 Go, le 
modem 56 Kbps, le lecteur DVD 
Pionneer 16x-40x ainsi qu'un qraveur 
de CD-R/CD-RW Sony peaufinent ce 
petit bijou. Mais pour bien jouer, il taut 
du son de qualite, avec par exemple 
une carte SBLive 1024 qu'il n'est plus 
besoin de presenter, sans oublier des 
enceintes ultra-plates et un caisson 





Huitga suff it ! 

Ouoi de plus agacant que 
. ■ d'avoir un nouveau jouet, 
jgl^Vj*" ^^L/ surtout 'orsqu'il atteind 

cette somme, de le deballer 
= et de devoir finaiement 
retourner dans un magasin 
pour depenser quelques 
centaines de francs de plus. 
La, c'est encore pire, devant 
le choix qui vous est 
propose, vous etes 

tetanise... Net-Up a aussi pense a vous, avec une 

compilation de huit jeux exceptionnels. Pour les fans de 

jeux de role et de strategie, Sacrifice, ice Win Dale et 

Baldur's Gate 2 offriront des centaines d'heures de 

plaisir. Pour les fans de Star Wars, le jeu d'aventure La 

Menace Fantome et la 

course Racer vous raviront. 

Cote action, No One Lives 

Forever et Alien Vs Predator 

vous defouleront, tandis que 

Midtown Madness II vous 

permettra de bruler 

i'asphalte des rues de 

Londres et de San Francisco. 

Que du bon, pour une grande 

variete de plaisirs... ■ 




Net-Up 



de basses qui vont vous secouer les 
tympans. II faut surtout une qualite 
d'imaqe pouvant vous faire profiter 
pleinement de I'ecran 19 pouces fourni 
avec ce monstre, a savoir une carte 
video GeForce 2 GTS 64 Mo DDR qui 
va vous permettre d'apprecier le pack 
de huit jeux offerts avec la machine. 
Pour ne rien oublier, la souris 
Wheelmouse vous transformer en 
fraggeur fou, le joystick USB 
Microsoft Sidewinder Force 
Feedback 2 en as des as, tandis 
qu'une carte reseau pourra meme 
vous laisser envisager d'enfin passer 
a I'ADSL... Une machine equivalente 
coute en prix public environ 
16000 francs, mais par le systeme de 
credit E-pack de Net-Up, ceia vous 
reviendra seulement a 449 francs par 
mois, ou 12 990 francs si vous 
I'achetez au comptant avec I'acces 
internet par Net-Up... ■ 
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■ PENDA1S0N DE CREMAILLERE Pour eviter de vous perdre dans les meandres du manoir, 
volts pourrez a tout moment consulter une carte. 



son pistolet mais il aura droit a d'autres armes au fil 
de I'aventure comme un fusil-laser, un photopulseur ou 
encore une torche a plasma. Cedrac aura e!le aussi 
droit a de la fantaisie avec un pistolet lance-disques. 
Apres quelques heures de jeu, je peux vous dire que le 
gameplay est correct. II faudra juste que vous soyez a 
I'aise en « deplacements en trois dimensions dans des 
decors pre-calcules ». Bon, le temps de chargement 
entre chaque chanqement d'angle de vue (c'est-a-dire 
tous les trois metres environ) se fait cruellement sentir, 
mais la regie me dit que ce sera corrige pour la version 
finale. Et que ca devrait etre aussi fluide que pour la 
version console (car rappelons qu'Atone in the Dark IV 
a d'abord ete developpe pour la console... he oui...). 
Toute la partie sonore stresse aussi a souhait et 
mettra vos nerfs a rude epreuve (meme si le son sature 
un peu, point qui devrait egalement etre corrige). 



Les deux 
aventures 
seront 
paralleles et 
tout aussi 
terrifiantes 
Tune que 
I'autre. 




■ JUSQU'AU BOUT DE LA NUIT Les angles de vue seront toujours 
etudies pour vous mettre mal a I'aise. 

Ouand vous aurez zigouille les monstres qui 
prendront un malin plaisir a vous sauter dessus au 
moment ou vous vous y attendrez le moins (zombies, 
arachnocides, arracheurs de tetes et consorts), vous 
pourrez enfin vous concentrer sur les enigmes du jeu. 
AAAAaaah, les enigmes ! De ce que j'en ai vu, elles 
devraient etre de plus en plus ardues a mesure de voire 
proqression dans le jeu. Normal. II vous faudra balayer 
les pieces avec votre lampe torche pour y reveler des 
indices, lire les nombreux livres, manuscrits, leqendes 
de tableaux, etc., et ecouter ce que vous raconteront les 
quelque vinqt habitants du manoir. Ensuite, vous ferez 
vos recoupements et tout s'eclaircira: avec quelques 
combinaisons d'objets et des passages secrets a !a clef. 
Rien a voir cependant avec les enigmes biscornues d'un 
Discworld ou d'un Chevalier de Baphomet, ici, tout sera 
aussi sordide que logique. En tout cas, une chose est 
sure : Alone in the Dark 4 reussit la ou on I'attendait 
le plus : developper une des atmospheres les plus 
effrayantes qui soient sur PC ! ■ 
-Noel Chanat 



Votre seule amie : la lampe torche 



Je pense que tous ceux qui s'interessent de pres ou de loin a Alone in the Dark 4 : The New Niqhtm 
electriques de la lampe torche des personnaqes sont inusables ! A croire que ce sont des Wonder ! 



e savent deja, mais il est tout de meme bon de developper le sujet : les piles 



Une ambiance du tonnerre Un revelateur d'indices Une arme redoutable 




Eh oui, point ne faut se Ieurr9r. Le premier interet 
d'utiliser une lampe torche dans des endroits 
lugubres et pleins d'ombres, c'est de creer une 
sacree ambiance. Carnby l"a bien compris : il ne se 
lasse pas de creer des jeux d'ombre et de lumiere 
avec sa lampe torche. C'est tres esthetique 
mais c'est aussi ideal pour creer une ambiance 
des plus flippantes. Un must dans le genre. 



Moins esthetique mais plus pratique, c'est la 
particularity qu'aura votre lampe torche d'eclairer 
avec plus d'eclat les objets qui vous interesseront. 
" La ou les developpeurs ont le sens de la malice, 
c'est que ca marche bien mieux dans le noir. 
Done si vous ne voulez rater aucun indice, 
il vous faudra svstematiquement eteindre la 
lumiere des pieces... Brrrr... 



C'est bien connu, les creatures de la nuit ne 
supportent pas la lumiere. A tel point que dans 
Alone in the Dark 4, vous pourrez vous servir 
de votre lampe torche (aux piles inusables) 
pour les repousser et les faire fuir. Vous verrez, 
c'est tres amusant. Vous pouvez vous entrainer 
sur des gens, la nuit, en attendant. Mais faites 
attention aux piles que vous utiiisez. 
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ROCK HARD GAMER NET-UP 

Configuration complete et multimedia modele Fujitsu Siemens, Mkroprocesseur 256 KB/12, (arte mere 

GIGABYTE KT133AIX, 7200 Tours/min ATA 100, 

Ledeur de disouette IS", Ho DOR TVOUT, Joystick 

Hkrosoft SideWMer Force (souris 3 boutons "wheel"), Carte son Creative labs PCI (Enceintes 

"Soundbird" Rat panel et Subwoofer), Carle Modem 56 Hops, 10/100 RJ45, 

Windows MDIenium (Recovery CD), MS Work Suite 2001 comprenant Word, Works, Money, Encarta 
World Adas, Autoraute Express, Picture It; Easy creator 4.02e (CDRW), Baldur's Gate II, No one Lives Forever, Sacrifice, AUens 
Versus Predator, Ice Wind Dale, lew DVD Star Wars episodel (PhaMom menace, Racer, guide insider's), Midtown Madness IL 

Pour commander : appeiez vtte le numero ci-dessous. 

line hdtesse vous renseignera. Precisez le code de I'offre : 550 

© 825 150 160 — 



Du fundi au same*, de 8h a 22ti Pour gagner du tamps, preparez Ees pieces survantes : 
un RIB, ime carte cfidefitite ou un passeport, in chequer. 



www.net-irp.com 

Net-Up 

www.net-up.com I 

.Internet qui a tout compris. 
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Le bout du tunnel 

Commandos 2 | II est enfin sur le point de debarquer sur nos ecrans I 





pouvez le constater, les designers 
ont effectue un travail pousse sur 
chaque personnage du jeu. 



Cela fait des mois et des mois que nous vous 
en parlons. Reportage sur reportage, preview 
apres preview, Commandos 2 a beneficie d'un suivi 
presque (je dis bien presque, faut pas pousser !) 
aussi important que Black & White. Enfin, il voit 
le bout du tunnel. 

lors les gars, il s'est passe 
quoi pendant mes vacances ? 

- Bof, pas grand-chose, y a pas 
beaucoup de news ces temps-ci 

- Ah, bon, pas de versions 
jouables, rien ? - Non, rien du 

tout - Ah, si, on a juste regu 

une version preview de 

^r Commandos 2 - Hein !?! » 

Voila comment 

Luc m'a annonce 

\. I'un des 

>■ evenements 

les plus 
importants de ces derniers mois : I'arrivee de la 
premiere version jouable de Commandos 2. Alors que 
celui-ci faisait le difficile (il faut dire qu'il n'est pas fan 
du genre, autant dire qu'il n'a aucun gout), je me suis 
pour ma part jete sur la version. Celle-ci ne propose 
en fait qu'une seule mission mais, d'une duree de vie 
si raisonnable (dur dur !) qu'elle donne une idee des 
formidables possibiiites offertes par Commandos 2. 

Des les premieres minutes, on retrouve 
sensiblement le meme gameplay que dans les 
precedents episodes : verification des anqles de vue des 
ennemis, infiltration derriere les iignes ennemies (oui, je 
sais, c'est pas tres original) et eradication de soldats a 
la chaine... Enfin, quand je dis quelques minutes, ce n'est 
pas exactement ga car, meme pour un habitue, une 
phase d'apprentissage est absolument necessaire 
(oui, je range mon orgueil au placard). En voici la preuve. 
Au debut de ma toute premiere partie, je suis reste 
un peu bloque : un seul acces, un escalier, garde par 
plusieurs soldats. Que faire a part courir en esperant 




■ CONCENTRATION Le sniper est toujours aussi utile. En revanche, s'il est repere, les gardes 
viendront le chercher directement dans la maison. Prudence! 



■ SINGERIES Le voleur et le beret vert peuvent se deplacer via 
les fils electriques. Les gardes n'y voient que du feu ! 
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passer inapercu ou attirer les ennemis avec un paquet 
de cigarettes ? Voila ma premiere erreur : reagir comme 
dans tout autre jeu d'infiltration (meme le recent 
Desperados). Et, dans ce cas, c'est la mort assuree. 

Car, disons-le tout de suite, Commandos 2 
renouvelle le genre qu'il a lui-meme invente. Du coup, 
il propose bien plus que les options classiques. Pourquoi 
nepas escalader le mur pour prendre les ennemis 
arevers, s'engouffrer dans la fenetre d'une maison, 
grimper sur un pyione electrique et jouer au singe 
sur les fils ? L'une des innovations majeures de 
Commandos 2 est done d'offrir des tonnes de solutions 
pour regler un probleme. Revers de la medaille, 
le passage par les differents tutorials est imperatif 
(notons que dans cette version, ils n'etaient pas 
interactifs et du coup un poil rebarbatifs). 

Maisons temoins 

L'autre qros chanqement au niveau du gameplay 
vient de la possibility de visiter tous les batiments, sans 
aucune exception. Ces derniers ne sont plus la pour 
servir de cacbette improbable a vos hommes puisqu'ils 
sont generalement peuples d'ennemis. D'ailleurs, avant 
de rentrer dans une batisse, mieux vaudra Jeter un ceil 
par la porte ou par la fenetre pour s'assurer que la voie 
est libre. Ceci fait, vous vous retrouverez a avancer 
atatons pour atteindre, par exemple, le troisieme 
etage d'une maison, ideal comme position pour votre 
sniper ou pour evacuer vos hommes par la fenetre. 
Vousaurez egalement la possibilite de fouiller 



armoires et autres coffres pourtrouver du materiel. 
Ces possibilites ajoutent un second niveau de jeu 
vraiment genial a Commandos 2. Mais elles peuvent 
aussi effrayer les debutants. Car si ['interface est tres 
travaillee (dommaqe simplement que le systeme 
d'action rapide de Desperados n'ait pas ete repris), cette 
richesse de jeu couplee a un niveau de difficulty eleve 
(('intelligence artificielle des ennemis est vraiment 




■ PIECE A RAT Si vous voulez eviter les mauvaises surprises, n'entrez pas directement dans 
les batiments. Jetez done un ceil dans la fenetre en haut a gauche... 
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bonne et ceux-ci vous pourchassent meme dans les 
batiments !) font que Commandos 2 ne reussira pas a 
vulgariser le genre. D'un autre cote, tres ego'istement, 
les accros comme vous et moi s'en moquent un peu ! 

Cote realisation, les graphismes comme les 
animations sont superbes et extremement detailles. 
En exterieur, vous disposerez de quatre angles de 
vue differents et, en interieur, vous pourrez 



carrement pivoter sur 360°. Bref, c'est du tout bon. 
Les scenes dans lesquelles vous evoluerez sont, en 
majorite, des reconstitutions, les developpeurs 
s'etant inspires d'endroits reels ou de grands films 
de guerre tels que Le Pont de la riviere Kwa'f. 
Le resultat est saisissant. En revanche, impossible 
de se prononcer sur la scenarisation du jeu, lacune 
potentielie face a un Desperados. 



» ' flilf- 
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■ COMMANDOS 2 BY NIGHT Certaines missions se derouleront de nuit, Du coup, I'espion, 
deja discret d'habitude, passera encore plus inapercu. 



Neufcasuffit* 

Mais parlons maintenant des personnages, pour 
ceux qui n'auraient pas lu les precedentes previews. 
Au nombre de neuf, sept sont issus des precedents 
episodes (beret vert, sniper, chauffeur, artif icier, 
homme-grenouille, espion et Natacha) et deux sont 
nouveaux : le voleur (super agreable a jouer car c'est le 
plus agile - il peut grimper aux murs, passer par les 
fenetres, etc.) et Whisky, un chien qui peut transporter 
impunement des objets. La nouveaute, au niveau des 
personnages, est leur polyvalence. Soit, ils excellent 
chacun dans leur domaine, mais tous pourront, par 
exemple, enfiler un uniforme pour passer inapercu ou 
utiliser des cigarettes pour distraire les soldats. 

Finalement, !e seul gros reproche que Ton peut faire 
a cette version preview, c'est de ne proposer qu'une 
seule mission. Heureusement, la version finale, qui 
debarque normalement cet ete, en comptera douze, 
qui vous transporteront aux quatre coins du globe. 
Ouf, on a eu peur ! ■ 

- Sebastien Tasserie 
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PREVIEW 



Bhaal tragique 

Baldur's Gate II: Throne of Bhaal | Le retour de la grande aventure. 



■ EDITEUt? Virgin Int./ 

interplay 

■ DEVELOPPEUP Bioware 

■ GENREjeuderfile 

■ SORTIEjuiliet 



5 Of 

Bhaal remet 
a la mode un 
tres ancien 
genre de 
querelle 
de f amille : 
le combat 
amort. 




Neuf mois... Tres symboliquement, c'est a peu pres 
le temps que les createurs de Baldur's Gate II 
auront laisse a leurs fans pour finir le jeu avant de 
leur lancer a la face l'add-on, Throne of Bhaal. 
Cela sera-t-il suffisant ou les crises de nerfs vont-elles 
s'enchalner chez les rolistes ? 




■ VIEILLES CONNAISSANCES Une fois un defi releve, vous pourrez appeler a vos cotes tous 
ceux lie vos anciens compagnons encore vivants - et meme quelques morts ! 



Attention, la chasse aux enfants de Bhaal est 
ouverte. Et je crains fort qu'Alain Bougrain- 
Dubourg n'arrive pas plus a les proteger que les 
palombes un T mai ! Comment qa, certains d'entre vous 
ne savent pas qui sont les enfants de Bhaal ? Y en 
aurait-il vraiment parmi vous qui n'aient joue ni a 
Baldur's Gate, ni a Tales of the Sword Coast, ni a 
Baldur's Gate II ? Bon, je vais vous expliquer mais c'est 
vraiment parce que je suis trop bon. 



Encore plus, encore mieux 

Tout commence (enfin, apparemment...) avec le 
premier Baldur's Gate. Le personnage incarne par 
des centaines de milliers de joueurs etait un orphelin au 
passe inconnu, pourchasse par d'impitoyables tueurs, 
guerriers ou magiciens. Au fur et a mesure de ses 
aventures, il (ou elle) allait se decouvrir Tun des 
nombreux rejetons de Bhaal, un tres ancien dieu du Mai, 
qui, en depit de son age, semble avoir beaucoup de 
succes aupres de la gente feminine. D'ou les crises de 
transformisme furieux dont il est regulierement saisi, 
d'ou aussi tous ses ennuis. Car non seulement certains, 
humains ou moins humains, ne reculeront devant rien 
pour eliminer ou asservir la puissante descendance du 
dieu, mais certains de ses demi-freres et sceurs, 
qui ont sans doute trop vu Highlander, revent d'etre 
les uniques heritiers de Bhaal a evoluer parmi 
les morteis. Bref, I'heritage d'un dieu du Mai, ce n'est ' 
guere facile a assumer. 
Tous jeux confondus, cela donne surtout quelque 600 
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■ INDISCIPLINE Les elementaires de feu sont une 

poissante mais ils echappent facilement au controle du sorrier. 

iieures de jeu, superbe et passionnant, et des centaines 
demilliers de fans dans le monde entier (dont quelques- 
unsa Gen4, ou, pour certains, la Balduromania se 
pratique meme en couple...). Or, certains parmi les rares 
Fans a avoir deja termine le jeu, avaient ete etonnes par 
I'absence de veritable fin a Baldur's Gate II. La raison en 
est simple : cet add-on ne nous emmene pas dans une 
nouvelle aventure mais nous offre bien Baldur's Gate : 
suite et fin. En fait, plutot que « le trone de Bhaal », ce 
nouveau jeu aurait du s'appeler « le destin des enfants 
de Bhaal », puisqu'il devrait nous reveler 
I'aboutissement de la destinee d'un personnage que les 



■ DIPLOMATIE En depit des choix de dialogues agressifs genereusement offerts par les 
auteurs, mieux vaut rester gentil avec I'ange bleu. 

passionnes suivent depuis plus de deux ans. Pour cela, 
comme a leur bonne habitude, les petits qenies de chez 
Bioware n'ont pas iesine. 

Tout d'abord, outre ce bon vieux perso, on pourra 
tres vite retrouver toute la petite bande habituelle, 
Imoen en tete, avec meme quelques surprises - certains 
ennemis jures, par exemple, devenant subitement des 
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Des fans se sont 
plaint qu'en depit du 
grand nombre de 

sorts, certains, 
comme les portes 
dimensionnelles, tres 
importantes dans 
les Royaumes 
oublies, manquaient 
encore. Pourquoi ? 
Nous avons mis dans 
Baldur's Gate II tousles 
sorts qui negenaienl pas 
lederoulementdujeu. 
L'exemple des portes 
dimensionnelles est 
interessant car c'est 
justement un typede 
magje tres genant pout un 
jeu au scenario aussi 
important que celuide 
Baldur's Gate II : passer 
d'une dimension a I'autre 
transformait certaines 
quetes en casse-tete. C'est 
pourcela que nous avons 
Salt Timpasse sur certains 
types de sorts. 
Throne of Bhaal a 
tout I'air de mettre 
un point final a la 
saga inauguree dans 
le premier Baldur's 
Gate. Est-ce la 
fin pour cette 
serie mythique ? 
Oui, c'est la fin de 
I'histoire des Enfants de 
Bhaal. A la fin de Throne 
of Bhaal, lepersonnage 
principal sera de toute , 
facon bien trap puissant 
pour rendre une nouvelle 
suite interessante. Si nous 
faisonsun Baldur's Gate III 
(rien n'est encore 
fermement decide ace 
sujet), ce sera avec une 
toute nouvelle histoire, ou 
I'on recommenceraau 
niveau I. Mais de toute 
facon, si c'est le cas, il y 
aura des dins d'ceilaux 
jeux precedents, comme 
devieuxpersonnagesqui 
reviendrontjouerun role. 




allies fideles. Ce genre de retournement n'etonnera pas 
[es habitues de la saga, gui connaissent la richesse de 
I'univers de Baldur's Gate et son agreable refus du 
manicheisme simplet si cher a trop d'auteurs 
d'heroic-fantasy. En outre, dans la categorie « toujours 
plus », vos personnages pourront cette fois atteindre le 
niveau 40 (reserve, apparemment, a ceux qui subsistent 
depuis le premier Baldur's Gate), avec une limitation de 
points d'experience augmentee jusqu'a huit millions de 
points, rien que era ! Le chiffre 40 semble avoir 
beaucoup marque les developpeurs (approcheraient-ils 
de la quarantaine ?) puisgue ce sont aussi 40 nouveaux 
sorts qui seront disponibles (on approche de 500, la, 
non ?) et entre 40 et 50 heures de jeu qu'il faudra 
compter pour achever I'aventure de facon lineraire 
(e'est-a-dire sans faire les sous-quetes optionnelles). 

Mage du K.O. 

En revanche, ce qui s'annonce totaiement 
« unique », c'est la nouvelle classe de personnaqe 
disponible, le Wild Mage (qui devrait s'appeler quelque 
chose comme Mage du chaos en frangais). Ce nouveau 
perso original est specialise dans une magie 
extremement puissante (un de ses sorts lui permet, 
par exemple, de qagner provisoirement un niveau) mais 
tres instable, a tei point gue meme ses sorts 
« ordinaires » en sont affectes : chague sort lance a 
5 % de chances d'echouer ou d'avoir des resultats 
differents de ceux escomptes ! En revanche, si une 
chose n'a pas change, c'est bien le « style » Baldur's 
Gate, cette facon unique de nous plonger dans un 
univers different, plein de magie, de charme (dans tous 
les sens du terme) et de danger. 



Des le debut de I'add-on, d'enormes tetes de pierre 
nous prophetisent un destin tragique, juste avant gu'une 
de nos demi-sceurs « baalites » ne tente d'ajouter notre 
tete a sa collection de trophees ! Ce premier combat est 
d'ailleurs d'une difficulty qui donne froid dans le dos 
pour la suite du jeu : meme si un personnage 
nouvellement cree debute I'aventure au niveau 9 avec 
des sorts d'une rare puissance (I'invocation de 
creatures etant particuiierement utile), ce n'est pas 
pour autant que ses ennemis vont tomber devant 
lui comme du ble mur, loin s'en faut. Bon, ce n'est pas 
tout, mais je dois vous laisser : je n'ai pius que 
deux mois pour finir Baldur's Gate II avant la sortie 
de Throne of Bhaal. ■ 

- Remy Coavec 




■ GIGANTISME Avait-on deja affronte un dragon d 
dans Baldur's Gate ? [.'inflation repart ! 
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16 nations, des natailles gigantesques, jusqu'a 8000 unites en 
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PREVIEW 



Diablo detrone ? 

Throne of Darkness I Attention, les anciens de Diablo recidivent 




Les jeux se suivent... et se ressemblent ! Une partie 
des anciens membres de I'equipe de Diablo a quitte 
Blizzard au debut du developpement du second 
episode pour rejoindre Click Entertainment. Et faire... 
un diablo-like ! 

Je ne sais pas vous (ah, zut, un article qui commence 
par « je », c'est pas bien ga. (ah, zut, une 
parenthese en debut de texte, c'est pas bon non plus, 
<:a (ah, zut, deux parentheses dans ma parenthese, ga 
commence decidement tres mal))), mais moi, si j'avais 



I EDITEUR Sierra 
IDEVELOPPEURCIick 

Entertainment 
■ GENRE diablo-like 
I SORTIE septembre 




travaille plusieurs annees sur un jeu, je n aurais pas 
specialement envie de partir ailleurs pour faire la meme 
chose. C'est pourtant ce qu'ont fait quelques qars de 
chez Blizzard. Voyant que Diablo II n'ailait apporter 
aucune innovation majeure, a leur sens, une partie de 
I'equipe est partie rejoindre Click Entertainment, 
histoire d'apprendre au maTtre comment on fait des 
diablo-like. Un point de I'histoire reste cependant 
trouble : ces grands gargons ont-ils oui ou non travaille 
sur Barbie Super Sports, le premier jeu de Click 
Entertainment. Enfin, passons... 

Throne of Darkness se deroule dans !e Japon 
medieval. Avec sa vue « a ia Diablo », sa resolution 
en 800 x 600 et ses couleurs 16 bits, il ne promet 
pas d'etre une revolution technoloqique. Non, les 
nouveautes sont plus a chercher du cote du qameplay. 









■ DES PAYSAGES IMMENSES Le jeu offrira des cartes largement plus variees que le premier 
Diablo qui, de plus, ne seront pas qenerees aleatoirement. 



■ AUX LOUPS ! Si le jeu vous permet de creer des petites 
formations, il laisse tout de meme la part belle aux combats. 
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1 CERNE ! Heme si le jeu permet de creer des formations, 

il devrait se jouer comme un Diablo, avec dies gauche compulsifs. 

Dans Throne of Darkness, on peut en effet controler 
quatre personnages simultanement (parmi sept). 
Chacun a ses caracteristiques propres, qu'il mettra en 
avant lors des (nombreux) combats. On a done droit 
a I'archer, la qrosse brute, le mage, le ninja, bref, 
que du classique. Ce qui Test moins, e'est I'apparition 
des formations. Oui, mon bon monsieur, comme 
dans Cossacks, mais a quatre. On peut ainsi mettre 
en avant le chef, I'entourer de I'archer et du mage, 
etclore la marche avec la grosse brute. Tout cela se 
fait en un die de souris, et off re des possibilites 
tactiques que Ton avait jamais vues dans un diablo-like. 
De plus, lors de la creation des formations, la 




■ BATAILLE (DES)ORGANISEE Avec quatre personnages a controler en meme temps, 
les combats du jeu se transformed rapidement en massacre generalise. 

destination de vos personnages apparait sur le sol, 
ce qui clarifie bien la situation. En theorie, cela offre 
des possibilites tactiques relativement nouvelles. 
En pratique, il faut bien avouer qu'on risque de garder 
une formation pendant des heures, et cliquer du bouton 
gauche jusqu'a ce qu'ampoule s'ensuive. Autre 
nouveaute du jeu : la resurrection. En effet, vos persos, 
une fois morts, se reincarnent automatiquement dans 
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Q&R 



HAAS 

Chef de projet 



Quel est votre 
background ? 

J'etais responsable de 
I'animation sur le premier 
Diablo. Quandj'aivu la 
direction que prenait 
Diablo II, qui ne presentait 
aucune nouveaute 
majeure, nous ayons 
decide de quitter Blizzard, 
et defender Click Ent 
Ouelles sont les 
differences avec 
Diablo IS II? 
Les cartes ne sont pas 
gereesaleatoirement. 
on conlrole plusieurs 
personnages... En plus, on 
peut faire des formations, 
ce qui est nouveau. Les 
programmeurstravaillent 
surunetechnologie 
« Level Streaming », et ils 
me promettent qu'il ne 
devrait y avoir aucun 
chargement pendant les 
niveau*. Mais pour 
I'instant, jenelescrois 
pas! Tout est fait pour le 
plaisir du joueur, II n'y 
aura pas d'allers-retours 
a fairs, les persos se 
reincarnent... On a essaye 
de reproduire ce que Ton 
avaitreussi sur Diablo 
et d'y ajouter pas mal 
d ameliorations. 




un sanctuaire. La, ils se soignent, prennent le the, 
regardent Recre AZ, et vous rejoignent des que vous 
les appelez. Mais cette resurection n'est pas gratuite et 
vous coute de I'energie magique, appelee « chi ». 

Succes annonce ? 

Autre innovation : la presence d'un forgeron. 
Celui-ci, habile de ses mains, risque de s'averer 
particuiierement utile. Avec un peu de matiere premiere, 
il peut creer de nouvelles armes, renforcer celles 
que vous avez deja, creer des armures, etc. 
Un personnage interessant, mais qui prend son temps : 
plus ce que vous avez a fabriquer est performant, 




■ UN COTE JEU DE ROLE Ce n'est pas encore Baldur's Gate, mais Throne of Darkness 
se rapproche d'un jeu de role grace a ses personnages que I'on peut faire evoluer. 



plus il mettra de temps a completer sa tache 
(de quelques secondes a une minute), et comme 
pendant ce temps Taction continue, mieux vaut 
ne pas le regarder travailler trop longtemps... 

Contrairement a Diablo I & II, les cartes du jeu ne 
sont pas gerees aleatoirement. Des cartes gue I'on ne 
devrait pas voir et revoir trop souvent : Click reproche 
au premier Diablo d'imposer trop d'allers-retours au 
joueur. Du coup, dans Throne of Darkness, le joueur 
n'aura jamais a retourner sur ses pas. Du moins 
il n'en sera pas oblige. Click a egalement decide 
de faire un vrai travail de « map design ». On reconnaTt 
['architecture de I'epogue, tres bien reconstitute 
(enfin, j'etais pas la pour verifier). Idem pour les 
persos : ils sont bases sur de veritables personnages 
de la mythologie japonaise. Les fans apprecieront. 

Mais que serait un diablo-like sans mode 
Multijoueur ? Jusqu'a 35 joueurs pourront s'affronter 
simultanement sur Sierra.com, histoire de faire preuve 
de finesse. Quatre modes de jeu seront proposes, oil 
I'on devra batailler pour detruire le Seigneur noir 
(('equivalent du personnage de Diablo). Contrairement 
a un Battle.net, Sierra.com ne permettra pas de 
sauvegarder ses personnages en ligne. II y a done fort a 
parier que le jeu ne provoquera pas, du moins dans le 
monde on-line, une accoutumance comparable a Diablo. 
Throne of Darkness a cependant de beaux jours devant 
lui : il ne demande pas une grosse configuration, 
ne devrait imposer aucun temps de chargement, et 
ressemble de tres pres a I'un des plus gros succes 
du jeu video PC. II devrait voir le jour en septembre. 
En attendant, vous pouvez toujours telecharger 
I'impressionnante seguence cinematigue d'intro, 
sur le site officiel du jeu (www.sierrastudios.com/ 
games/throneofdarkness). ■ 
- Thomas Diouf 
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Strategie et Aventure au coeur des 1001 Nuits 

Les 3 grands peuples du desert, Amazones, Bedoins et Ghoules 
necrophages, se sont engages dans la quete de I'anneau magique du 
roi Salomon. Vous incarnez Sindbad, guerrier opportuniste qui a 
pour seul but la quete de I'anneau. Vous n'hesiterez pas a changer 
decamp et rneme a trahir pour conquerir fortune et gloire... 
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90 unites differentes 

• 250 batiments et objets 

• 50 sorts de magie 

• plus de 90 missions 



PREVIEW 



Et pan ! dans I 'Eden 

Project Eden I Core Design passe des ruines a la science-fiction. 





■ EDITtUR Eidos 

I DEV. Core Design 

■ tiLNRE action-reflexion 

I SORTIE debut septembre 



■ GAME OVER ? Project Eden cacherait-il des cotes Resident Evil ? C'est vrai que le design 
des monstres et ('architecture ambiante sont assez inquietants. 



Apres avoir passe les cinq dernieres annees a 
developper les aventures d'un seul et unique 
personnage, Lara Croft (oublions les Fighting Force), 
Core Design a eu envie de changer de registre. 
Fini les catacombes et les bimbos en short, vive 
la SF et les combinaisons metalliques. 

S'il y a bien un developpeur qui a severement ete 
critique ce5 dernieres annees, c'est Core Design. 
A force de faire des Lara en short, certains se 
demandaient si le coup d'eclat du premier episode (qui a 
tout de meme marque son epoque par son gameplay et 
sa 3D) n'etait pas un coup de genie destine a ne jamais 
etre renouvele. Vouiant changer de registre, Core 
s'est lance dans Project Eden, un jeu d'action-reflexion 
futuriste oil le joueur controle quatre personnaqes 
simultanement. II y a Carter, le chef black, Minoko, 
un melange de Lara et de Konoko, specialise dans le 
hacking, Andre, t'ingenieur mecanicien, et Amber, dont 
I'histoire est la plus interessante : victime d'un accident 
qui I'a defiguree a vie a I'aqe de 19 ans, elle a choisi de 



■ LES SUCCESSEURS DE LARA ? Les personnaqes de Project 
Eden seront-ils aussi charismatiques que Lara? 

faire partie des « Metal heads ». Son corps et son 
visage ont ete repares bio-mecaniquement, maisson 
comportement est plus proche de celui d'un robot 
que d'un veritable etre humain. 

Avec sa vue a la Tomb Raider (que Ton peut faire 
passer en subjectif), Project Eden ressemble plus 
a un jeu d'action-aventure qu'a un jeu de reflexion. 
Mais que nenni. « Lejeu est d'abord un jeu de reflexion. 
II y a pas mal de puzzles a resoudre, et il se joue assez 
lentement », dit Adrian Smith, gourou de Core Design. 
Et en effet, on serait tente de prendre Carter, de I'armer 
jusqu'aux dents et de le faire tirer dans tout ce qui 
bouge. Mais, meme si lejeu offre une partie shoot, 
c'est bien d'intelligence dont il faudra faire preuve. 

Divers obstacles viendront gener la progression 
de nos quatre fantastiques. Si, par exemple, des jets de 
vapeur deciment tous les humains de I'equipe, on peut 
neanmoins envoyer Amber, totalement insensible a la 
chaleur, afin qu'elle actionne le bon ievier et ainsi faire 
passer ses petits camarades. Mais on aurait egalement 





■ UN PETIT COTE ALIEN VS PREDATOR Les cartes recelent des 
pieges que vous devrez eviter au mieux. 



■ NON ! PROJECT EDEN N'EST PAS UN SHOOT ! C'est vrai que comme ?a, on dirait un 
quake-like, mais la vue subjective n'est qu'une option, bien pratique pour les combats. 
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puutiliser I'un des nombreux gadgets d'Andre. Comme 
cette petite voiture telecommandee qui serait passee 
sous la vapeur et aurait actionne (edit levier. 
Cest d'ailleurs grace a ces petits gadgets gue Project 
Eden seduit. lis permettent d'explorer (es cartes dans 
leurs moindres recoins, d'identifier les pieges, etc. 

Une ambiance bien sombre 

De plus, les niveaux sont de bonne taille et 
"architecture SF contribue enormement a I'ambiance 
assez noire du jeu. Au niveau des controles, Core a 
decide de ne laisser le joueur ne prendre possession que 
d'unseul personnaqe a la fois. Certes, il peut demander 
a ses collegues de le suivre ou de rester sur place, 



Project Eden 
repose sur 
une histoire 
solide, une 



ambiance, 
et un bon 
gameplay. 



mais ils ne prendront aucune decision tout seuls. Soit on 
controle mieux ce qui se passe, mais on a tout de 
meme un peu peur que le principe devienne repetitif. 
Surtout en cas de mort : le personnage se reincarne 
en bout de carte, et on devra le reprendre en 
main pour lui faire rejoindre ses petits camarades. 
Mais Project Eden repose sur une histoire solide, 
une bonne ambiance et un gameplay, certes largement 
utilise, mais qui a fait ses preuves. II devrait sortir a la 
rentree, le temps que Core le peaufine encore un peu. ■ 
- Thomas Diouf 
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Vous croylez en avoir fini de Lara ? 
Oue'nenni ! Core Design travaille sur 
Iamb Raider nouvelle generation. Le jeu 
sera beaucoup plus realiste 
que les differents episodes : 
dans ses animations, mais 
aussi dans I'interaction avec le 
decor. L'histoire sera elle aussi plus 
sombre : en visite a Paris, Lara est accusee 
par la police d'un crime gu'elle n'a pas 
rommis : « Nous visons un public plus 
age que celui des sctuels Tomb Raider », 
iit Core Design. Grande nouvelle, 
I'apparition d'un nouveau personnage 
jouable : Kurtis, un jeune homme aux 
motivations proches de celles de Lara 
Pas encore de date de sortie officielle. 





■ LES OUATRE FANTASTIQUES Ce sont ces quatre personnages que vols devrez controler 
alternativement. Chacun a ses capacites propres, a vous de bien les utiliser. 
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Decouvrez l/add on 

DE LEGET1DE 



^jgjj& Denouez les mysteres de la Tour de Garde et 
explorez une dizaine de nouveaux lieux magiques 

Lancez une dizaine de nouveaux sortileges de 
haut niveau et gagnez une trentaine 
de nouvelles habiletes extraordinaires 

f$gjf Rencontrez une quinzaine de nouveaux 
monstres et creatures feroces 

) Incarnez une nouvelle classe 



de personnages issue des 
""nieres regies AD&D : 
f e Entropique 



l J iu 
A'h. 



cinquantaine 






-?ot> 



u&ur it'j jou^u. 



JEfAjEjriVOUTEE 

« VOICI DE QUOI RALLONGER LA DUREE 
DE VIE DE BG 2 DE QUELQUES CENTAINES 



« CE DEMON SEMBLE ETRE LA 
STAR DES ADD-ON » 



< UN VOLET QUI S'ANNONCE AUSSI BIEN, 
«™ON MIEUX QUE SHADOWS OF AMN. » 



i ACHEVEZ VOTRE DESTinEE... 

Z WWW.inTERPLAV.COrn/BG2THR0nE/ 
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FIRE IN THE 



Counter 



'-Strike the Movie I Quand jeu video et cinema se rencontrent. 




illaume Lu 
dans remission Fun Player sw Fun TV, 
il a decide, il y a un peu moins d'un an, 
de realiser son premier court-metrage, 
apres s'etre illustre dans pas mal de 
reportages et de films institutionnels. 
Son film, en telechargement sur 
www.cine-courts.com, propose quelques 
minutes d'actioncr- 



sur Interim 
'b une intei 




10 ans, avant de passer au PC. II est 
entre dans le milieu du cinema a 
I'age de 16 ans,:pour faire des stages 
Oil a travaille en tant que monteur 
pour different^ societes ce qui lui a 
permisd'avoir unheritable bagage 
audiovisuel mais egalement une 
bonne conscience dumarche). II a 
ensuite commence atravailler dans 
Je domaine du jeu video en tant que 
journaiiste pour remission Fun 
Player, sur Fun TV, il y a environ 
deux ans. Dans la foulee, il a aussi 
lance\ un site dedie aux courts- ■ 

jtrages, www.cine-courts.com : 
Specialise dans leur diffusion 
on-line. Son but est de faire avancer 

s chbses dans le domaine du court 
et decreerun veritable mouvement 
pour alter vers un cinema qui soit 
plus en phase avec le public. 
Passionne de cinema et de jeux 
vid£o : ori voit difficilement qui aurait 
bu adapter Counter-Strike a I'ecran 
sux. que lui. Mors que le film est 
plein montage, qu'il est destine a 



De quels moyens avez-vous 
disposes pour realiser le film ? 

Au total, il m'a coute Cpuisqu" l " 
I'argent vient de ma poche), 
a peu pres 70 000 francs. Sachant 
qu'avec 70 000 francs on ne fait 
pas un film, on a cherche des 
partenariats et n^gocie pas mal 
de choses gratuites. Autour de 
100 000 francs, on peut commencer 
a faire quelque chose, mais pas 
un coqrt-metrage d'action de 
6 minutes ! (...) On a reussi a obtenir 
■'riel gratuitement, des 
r nations de tournage... Sans 
ces aides, le film aurait coute a peu 
pres 200 000 francs. Mais n 
tout, ga reste un gros risque, pares 
qu'il n'est pas du tout certain que I 
film soit rentabilise ! C'est un 
premier film, qui devrait en 
corhportertpus les d^fauts, mais 
qui, on I'espere, saura etre original 
et nouveau. II faut savoir qu'en 
France il V a entre 800 et 
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■ DE VRAIS MDYENS Loin d'une production 
amateur, le film Counter-Strike beneficie de 
moyens professionals, negocies a prix reduits ! 




9Q0courts-metrages qui sont 
monies chaque annee,et que 
iur ce chiffre, Jl ne doit pas y avoir 

; films d'action. - ;. l> 



lesujet, ils ne se-sont pas opposes 
iu film car N integrait I'aspect 



«communautaire» du jeu. 
La bande-annonce leur a beaucoup 
plu. Gosseman <§tait dans le premier 
mailinq que j'avais fait a la presse. f 
Et II a ete le premier a me repondre. 
En voyant les premieres images dii 
film, ii etait etonne du rendu qui 
avait I'air tres professionnel. On a 
commence a correspondre, et if m'a 
dit qu'ii etait heureux que le mod 
stimule la creativite des gens. ■■"■ 

Quel les ont ete vos influences en 



«Sur le 
tournage, on 
etait entre 20 
et 25. II y a 
pas mal de 
gens qui 
venaient de 
la tete et du 
cinema. » 



termes de mise en scene ? 

En ce qui concerne le jeu video, tout 
vient quasiment de Counter-Strike. 
Je me suis egalement inspire de 
Hitman, un jeu que j'ai beaucoup 
aime, pour certains placements de ; 
camera. Les autres influences 
viennent du cinema. II y a quelques 
plans qui font clairement allusion a 
des films precis. The Rock, 
Dobermann, A toute epreuve... Mats; 
au final, il n'y aura qu'un ou deux 
plans qui seront reconnaissables 
comme venant d'un jeu ou d'un film. 
Ce qui fait le style d'un film ce ne 
sont pas les plans, mais la facon 
dont les plans sont monies". Et pour 
ce qui est du montage, on nes'est 
pas specialement inspire d'un film... 

Techniquei 

a-t-ii ete tourne ? 

Nous avons tourne en vid£o. J'ai fait 
beaucoup de tests ces dernieres 
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« Je suis 
entre en 
contact avec 
des gens du 
milieu tres 
talentueux 
qui seraient 
interesses 
pour 

travailler sur 
la serie 
Coimter- 
Strike. » 




annees, pour arriver 
rendu hybride. Les c 
actuelleis rie piermettent pas 
d'obtenir un rendu pellicule assez 
credible pour du plein ecran. Par 
contre, pour un format-fenetre, 
diffuse sur Internet, en exagerant 
certains effets de mise en scene 
comme la profondeur de champ ou 
en jouant sur la mise au point, on: 
peut obtenir un effet pellicule qui 
est des fois assez bluffant. On a 
done choisi la video parce qu'en : 
meme temps, qa permettait i 

d'economiser de I'argent sur ie „" -■■ 
materiel de tournage et d'inyestif 
plus dans les effets speciaux, la 
location des armes, etc. Sur Ie 
tournage, on etait entre 20;et;25. II - 
y a pas mal de gens qui venaient de 
la tele et du cinema. Pour ce qui est 



\l 



<>kt 



montage, plus une auth 



Vous avez pense 



utu 



ne pa 



; y a des ouvertures^ En mem 
■ le-ifilm a y raiment etecohcu 
pour Internet. Et j'ai un peu 

qu'un kinescopaqe (NDLR : i 



ne'sdit pas efficace e 



peut-etre de la drffus 
>.e chaine de tele, sachant qi 
2 retirerai de la mise en scene 
pour produire. Dernierement, je sl 
entre en contact avec des gens du 
milieu tres talentueux qui seraient 
interesses pour travailler sur la 
serie, comme Ie r£alisateur du 
dernier clip de NTM, ou certains 
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Oufs-gahou ; Reveillez Id bete 
sauvage qui sommeille en vous et 
detruisez tout sur votre passage. 



mm. j 



x x 



■^^^^SB^hS^H^B 



Roche efi fusion : Faites parler le 
feu et recouvrez vos adversaires d' une 
epaisse coulee de lave incandesce rite. 







Loift) -g^rou : Entrez dans la peau 
du plus improvable des predateurs. 



Le U.j"UidS : Shaman solitaire venu des 
terres sauvages du Nord, cet etre mystique a perte 
tous les secrets de la fore!- Avec le pauvoir de mattriser 
les elements comme celui de se transformer en de 
terrifiantes creatures, le Druide est I'incarnation 
vivante de ce que la nature a de plus devastates. 



E X PAN SIGN SET 

", Lord of Destruction" 



Retou)" de fjaftftes: 2B jdin 2M- 
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«Onm'avait 



Le film 



Y a pas a dire, qa en jette. Le travail wisuel est reellement 
impressionnant. 

Counter-Strike the movie commence avec I'intrusion 
de terroristes dans un parking. Rapidement, la 
brigade antiterroriste (dont les membres dmaient 
tranquillement au restaurant) est prevenue et 
deboule en quatrieme vitesse sur les lleux du crime, 
spres avoir grille quelques priorites. Filmes par des 
cameras de surveillance, nos amis Counter penetrent 
dans le parking. Rapidement, la bataille commence, 
a coups de SIG-552 notamment. L'assaut finira par un 
tete a tete, arme de poing a la main, opposant un 
Counter et un Terro, tandis que le compteur de la 
bombe se rapproche danqereusement de zero. 
Pour connaTtre la fin, c'est sur cine-courts.com et 
counterstrikethemovie.com. 




generation qui-connaissent le jeu, et 
qui aimeraient fa ire une apparition 
dans un episode. On est en train de 
cherchen une maison de production 
suppiementaire, puisque sur une 
serie il faut avoir ies epaules 
beaucpup plus solides. Jesuis en 
train de negocier avec differentes 
chaTnes cablees, en France et a 
I'etrariger. On voit egalement avec 
Sierra, des sites Wep, et meme une 
chaine Hertzienne, qui pour le 



phenomene impressionnant. Le 



pouvoir etre vu par d'autres 
pefsonnes que des joueurs, mais 



Et maintenant tu as des projets ? 

'■enter vers le jeu 
video oute cinema ? 

Ma vraie passion, c'est I e cinema, le 
jeu video, c'est mon hobby n°1. Done 
je veux aller vers le cinema. Plus les 
annees passent et plus on voit que 



les deux medias s'influencent. Don 
je pense que ce serait une erreur c 
laissertomber completement le jeu 
video.Enxe moment je travaille a !a 
preparation d'une serie TV, qui se 
passerait dans le milieu de 
I'informatique, du Web. (...) Je 
prepare aussi une grosse emission 
sur un jeu video pour I'annee 
prochaine, mais ga, je ne peux pas 
trop en parler pour I'instant. (...) 
Et j'ai aussi cette idee infernale de 
faire un teen movie, en 
court-metrage, parce que c'est un 
veritable exercice de style. (...) 
Mais il est vrai que tourner Counter 
a ete tres difficile, tres eprouvant. 
Ca a ete un film dur a faire, tres 
technique, il fallait avoir les nerfs 
bien accroches. II faut savoir qu'un. 
arme qui tire a blanc fait quatre on 
cinq fois plus de bruit qu'une vraie 
arme. En plus, on etait pbliqes 
de tourner de nuit... Avant de 
tourner un autre Counter-Strike, 
j'aimerais tourner de jour, qa serait 
une bonne experience. ■ 
- Propos recueillis par 
Thomas D/ouf 
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Utilisez cet art martial explosif pour broyer vos ennemis 



Queue de Dlravjon 



Repandez un froid glacial sous forme de vagues deferlontes 
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.a jmQJrft: .hode 
Itoujoufs 

{pat '.'lei. 



es de glace 



Anenntissez vos adversaires par voire seule force mentale 

AooADjlfl ; Membres d'une Ires ancienne caste 
devouee a I'enseignement des techniques obscures de la 
magie noire, ces mysterieuscs femmes sont passees mattres 
dans I'art de detruire physiquement et psychiquement leurs 
adversaires. Silencieuses et insaisissables, les assassins sont a 
la fois gracieuses et... fatales I 




et dans d'outre* anys. Touts les oufres eiofquessoe! lo prop riele de lei 



EXPANSION SET 
Lord of Destruction" 

Rejtoul" de fjcWnes: 
2B juifi 2881 
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Le futur du jeu video se joue a Trifouillis-lez-Oies. 

Connaissez-vous le Gamenaz 2001 ? Ce salon, moins connu que l'E3 ou I'ECTS, se 
deroule pourtant chaque 29 fevrier en France, quelque part entre Triffouillis-lez-Oies 
et Ryons-les-Ayrelles. La, des developpeurs et des editeurs « differents u proposent 
les jeux ies plus novateurs et les plus originaux du monde. Pour les specialistes 
que nous sommes, il ne fait aucun doute que les Warren Spector et Peter Molyneux 
de demain viendront du Gamenaz. Nos envoyes speciaux, Thomas, Fred, Luc et Remy 
vous ont, au peril de leur sante mentale et de leur integrite physique, ramene leurs 
premieres impressions sur leurs decouvertes les plus prometteuses. 




Geriatric Racers 

Courses endiablees, camomille 
et petits pepes. 



C-Nil Interactive nous a presente 
officiellement son dernier titre : 
Geriatric Racers. Le jeu, une course 
de fauteuils roulants se deroulant 
dans un proche futur , devrait 
utiliser le tout dernier moteur 
liaison, le HeavyToch R-Gime. 
8 On ne peut pas en dire beaucoup 
pour le moment, mais attendez-vous 
dune veritable revolution dans ie 
domaine du jeu de course », dit Matt 
Elas, le chef de projet. Selon nos 
sources, le jeu pourrait etre vendu 
avec un accessoire specialement 
concu pour le soft : un fauteuil 
roulant grandeur nature, replique 
exacte du modele professionnel 
G-K-C 2000. Les studios Schuss 
sont en train de modeiiser des 
coureurs afin d'offrir une animation 
d'un realisme jusque-la jamais 
atteint. Seul probleme, le travail de 
modelisation prend beaucoup plus 
longtemps que prevu, en raison de 
I'aqe des coureurs. « C'est pas facile, 
its ont du mai a rester debout plus 
de 90 secondesy>, declare 
Jean Nepalert, producteur du jeu. 
Geriatric Racers devrait sortir en 
octobre 2006, sur Windows 3.11 
et Atari ST. Les developpeurs 
travailleraient deja sur un add-on, 
Geriatric Shoot 3D ! ■ 



Les Warren 
Spector et 
Peter 

Molyneux de 
demain 
viendront du 
Gamenaz. 
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Arretez le poisson, 

et plongez 

dans I'aquarium ! 

Le reve d'une 

communaute de joueurs 

est sur le point de devenir 

realite : Eat the Fish 

proposera bientot de revetir 

!es ecailles d'un poisson 

rouge dans un petit 

aquarium ! Si le principe 

du jeu peut sembler creux 

aux plus ultra des gamers, 

il faut pourtant avouer 

qu'il ne manque pas 

d'oriqinalite. Entre la patte 

du chat a esquiver pour 

ne pas finir croque, la deprime a eviter a force de tourner en rond 

dans 20 cm 1 , et I'heure de la bouffe a ne surtout pas oublier, 

il y aura fort a faire dans Eat the Fish, developpe par Merou Prod, 

a qui Ton doit deja Turtle Hunger, gui rappeions-le, avait indigne les 

liques de moralite. Par exemple, le challenge ultime consistera 

a enchaTner le maximum de tours de bocal en un temps donne. 

Cote technique, Eat the Fish sera optimise GeForce 3 et 

Pentium 4, et exploitera le Transform & Lighting afin 

d'accentuer I'immersion du joueur. Si Ton en croit les developpeurs, 

il y aurait de quoi en perdre son souffle ! ■ 




ECRAN BLEU 

Jouez les docteurs 
informatique grace a 
PC Crash Simulator. 

Vous etes un as du 
deplantage, un pro de 
I'overclocking, un virtuose du 
scandisk ? Ca tombe bien 
puisque la nouvelle version 
de PC Crash Simulator va bientot 
debouler sur nos ecrans. 
Au programme, toujours des 
situations d'urgence a regler : 
bugs Windows, ecrans bleus, 
gels, Bios capricieux, 
cartes qui qresillent, ventilateurs 
paresseux, processeurs 
surchauffes, cartes son 
parasitees qui captent Radio Bagdad, moniteurs qui fument, etc. ! 
Mais cette fois, tout sera en 3D et il sera meme possible de tourner autour 
de I'ordinateur et de donner des coups de pied dedans. PC Crash 
Simulator 2001 proposera sinon tout ce qui fait le charme de I'informatique 
puisque les developpeurs (le studio beige Le Plat Pays) ont repris la recette 
qui a fait le succes de leurs jeux precedents : simuler le fonctionnement 
d'un PC ! Les detracteurs argueront probablement encore que c'est un jeu 
inutile mais les fans de bidouille seront comme d'habitude combles ! ■ 
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Seul au monde ! 

Brandon Dessoy nous aide a etre 
en paix avec nous-memes. 

Grosse sensation sur le stand 
Bougeancord. Brandon Dessoy, le 
genie hexagonal qui nous avait deja 
bluffes avec Dead, sa simulation 
de cadavres, a presente son 
nouveau hit en puissance : Sensorial 
Isolation. Vous incarnerez ici un 
personnage se cloitrant dans un 
caisson d'isolation sensorielle pour 
se retrouver face a lui-meme et faire 
le point sur son existence (Brandon 
a lui-meme ecrit le scenario). 
Certes, cela s'annonce visuellement 
tres depouille mais les bruitages 
sont par contre fort travailles : en 
depit d'une liberte de mouvement 
restreinte, vous pourrez bouger 
(et independamment !) chacun de 
vos membres, provoquant ainsi des 
clapotis. De meme, I'echantillonnage 
audio des respirations s'avere 
d'un realisme soufflant (ha, ha), 
avec la possibility de choisir des 
skins de stars comme Tom Cruise ou 
Veronique Jeannot (mon prefere 
etant Darth Vader I). 
Si Ton ajoute les differents types 
de caissons (bois, metal ou 
materiaux composites) affectant 
la resonance, vous comprendrez 
la formidable profondeur que 
recele Sensorial isolation et le 
degre d'immersion que Brandon 
est parvenu a atteindre. ■ 

64Gen4PC Juin 2001 



AllCilfie 

sensation, 

aucune 

image: 

Sensorial 

Isolation 

est une 

revolution. 



Startup 2001 

Apres le kracli 




En 2001, les start-up font toujours rever 
les createurs de jeux. 

On pensait qu'apres la crise et I'effondrement des valeurs des 
nouvelles technologies, le filon de ia simulation de start-up allait se 
tarir. C'etait compter sans la creativite des developpeurs de Harpaqon 
Entertainment, une start-up - justement - nee dans une ZAC du 9-3. 
Les fondateurs de la societe faisaient preuve d'un enthousiasme 
communicatif, attirant la presse autour de leur stand a coups de 
sympathiques pitbulls. « Tu vols, quoi, c'est Zejeu de simulation 
economique, quoi, passque nous, le bizness, on sait c'que c'est, quoi... », 
nous dit le chef de projet, Driller Killer. Le resultat est impressionnant : 
Start-up 2001 nous met veritablement dans la peau d'un diriqeant 
de « jeunes pousses » d'aujourd'hui, et, vraiment, rien ne manque. 
Du meilleur moyen d'eviter tes huissiers a celui de faire chanter 
son banquier en le photographiant en plefn adultere, jusqu'a 
101 methodes pour griller des places dans la queue au supermarche du 
coin, on est impressionne par le travail de documentation de ces jeunes 
createurs. Et, si le succes est au rendez-vous, un add-on est deja prevu. 
« Ouais, tu vols, apres Apres le krach, on veut montrer comment 
repartir et recreer un nouveau bizness, tu vois, plus en phase avec le 
marche, tu vois... » Le titre est deja trouve : Chichon Roller 2002. 
Et qui dira que nos banlieues ne sont pas des espaces de creation ? ■ 



BANC D - ESSAI COMPARATIF 06/2001 
Jouez-vous seul(e) on avee 3.SIUCCS? 



sans astuces 



FOUTU 

]'EN Al MARRE DE CE NIVEAU 

AIE, UN MOT DE PASSE 

'RAME CETTE CAISSE 



avec astuces 



PAS FOUTU 

OUAH, UN ACCES CACHE! 
AH MAIS JE LE CONNAIS! 
T1ENS? UN TURBO! 



3615 



CGmm&£&- SS ^tT 7 t s tuce 
Nous ^^/aouches de 
| our voir J- es bien la 



® 




0836683264 



Chaque semaine. GAGNEZ line 

PLAYSTATION 2 

sur les: 36 1 5 ASTUCES ou 08 3« 68 32 64. 



MISE A JOUR PERMANENTE 
ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
PREVIEWS EN DIRECT DU ffi JAPON 



Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement 
dans un dedale, d'obtenir facilement des 
armes avec un simple code, de trouver les 
cles d'une porte recalcitrante, de connaitre les 



coups qui font mouche ou le code du circuit 
cache, astuces® est a votre service 7j/7, 
24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 
telephone -0836683264'. 
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Jcposee SONY 'I.OFT STORY l-; 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



L'affaire Loft Story qui a traumatism la redaction, un bouclage 
particulierement fatigant et... les crises de nerfs de Remy. 
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2mai 

Aujourd'hui, Remy va interviewer 
Jean-Pierre Foucault. S'il se declare 
officiellement indigne, tout le monde sait 
qu'en realite, il est ravi de rencontrer son 
idole de toujours et qu'il va en profiter 
pour lui proposer la copresentation de 
Qui veut gagner des millions ?. 

4mai 

Remy avoue publiquement developper 
une allerqie physique a la barbe d'Arnaud, 
notre pigiste blagueur et musicien. Interroge 
sur cette curieuse lubie, le malade finit 
par confesser avoir ete traumatise par une 
liaison avec une femme a barbe. 

5 mai 

Completement accro de Loft Story, 
Seb organise des seances de visionnaqe 
quotidiennes dans son bureau. Alors que 
Fred et Remy sont ecceures, I'inquietude 
qagne : et s'il enfermait tout le monde 
pendant 70 jours dans la redaction 
(rappelons que Sophie est la seule filie 
et qu'il n'y a pas de piscine !) ? 



7 mai 

Thomas et Remy appellent a 1'aide : 
le premier n'arrive pas a sauter sur une caqe 
dans Jekyll & Hyde, le second est incapable 
de tuer une sorciere dans l'add-on de 
Baldur's Gate II. Heureusement, Fred et Luc 
sont la pour prefer main torte aux manchots. 
Seb en profite pour demander si une ame 
charitable pourrait le decoincer sur Swat 3. 

8 mai 

Aujourd'hui, c'est I'Armistice, mais pas 
la fin du bouclage, tellement en retard que 
tout le monde est oblige de venir travailler. 
Narquois, Luc fait observer que c'est le 
premier jour de soleil depuis deux mois. 
Thomas estime que c'est un motif suffisant 
pour admirer des jeunes gens s'ebattre 
dans une piscine sur Loft Story. 

9 mai 

La redaction est tres inquiete : depuis 
quelques semaines, Remy pique des crises 
de nerfs incessantes pour un oui ou pour un 
non. Un trombone eqare : il tape sur son 
bureau. Un courant d'air : il tape sur son 



bureau. Fred met de la musique : il tape 
sur son bureau... En fait, tout le monde 
realise qu'il passe ses journees a taper sur 
son bureau. 

10 mai 

C'est dans un manoir normand que 
la redaction est invitee pour feter le 52' 
anniversaire de Luc. En qrande forme, celui- 
ci lance un concours de pompes a 3 heures 
du matin, qu'il perd face a Fred. II essaie 
de se venger sur Thomas au bras de fer mais 
perd a nouveau. Humilie, il se fait pousser 
les favoris facon « Wolverine » et decide de 
ne plus manger qu'un seul sandwich a midi. 

11 mai 

Thomas pretend avoir appris un nouveau 
mot a ses collegues : « Geek ». Luc, qui passe 
ses soirees a jouer a Baldur's Gate II 
en reseau avec sa compagne, se sent tout 
de suite vise. Fred et ses dix jeux finis par 
semaine est declare «Roi des Geeks ». 
Thomas et Remy, celibataires de plus 
en plus endurcis, et accros a ia tele et aux 
DVD, suivent le bon chemin. 



we' 



(A 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Everquest Operation Flashpoint 

et Counter-Strike et Counter-Strike 



Luc-Santiago Rodriguez 1 
Chef de subwoue tests 


Jeux favoris : 

Black S White 
et Anarchy online 


Q 

leux favoris : 

aldur's Gate II 

t Operation Flashpoint 




Jeux favoris : 

Operation Flashpoint 
et Summoner 



Jeux favoris : 

Black S White 
et Counter-Strike 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Pen de versions finales recues ce 
mois-ci malgre les sorties. Et en 
plus, la poignee de boTtes recues ont 
bien calme notre esprit critique. 

Tropico 

Prudence : la version finale a refuse 
de s'installer sur deux PC ! 
Mention speciale au manuel tres epais 
et assez bien fait. Quant a ia voix 
frangaise du tutorial, elie est assez 
reussie, et ressemble a Jacques 
Chirac qui prendrait I'accent sud- 
americain. Sinon, le jeu est stable... 
unefois installe ! 



Desperados 



La version test ne souffrait pas de bug 
et tournait bien. II faut dire qu'avec un 
moteur graphique pareil, on prend 

peu de risques ! Ouoi qui! en soit, la 




localisation est conforme a ce 
qu'on nous avail promis. Les fans du 
genre - s'ils ne peuvent attendre 
Commandos 2 - sont encourages a 
investir dans ce jeu prenant et qui 
beneficie d'un theme original. 

Serious Sam 

Les bugs observes dans la version 
test ne sont plus presents et le jeu 
tourne bien. En revanche, en 
Multijoueur a plus de six, ca rarne 
toujours assez mechamment, privant 
lejeu d'un epanouissement a 
plusieurs. Cela dit, la campagne Soio 
est toujours tres jouable et tres 
amusante a deux ou trois joueurs. 
C'est une initiative a encourager et on 
espere bien retrouver un mode 
Cooperatif dans un maximum de jeux. 



Le verdict 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
ciasse les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
jl\j la note finale. Les Pour et les 
Contre detailient les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompagne la note 
finale, il illustre I'impression qenerale que 
nous a fait lejeu teste. 



Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites qraphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 




CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulte, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Loqiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceJeration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par lejeu. 
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Jeux f avor is : 

Anarchy Online 

et Operation Flashpoint 



Jeux f avoris : 

American McGee's Alice 
et Giants 



Jeux f avoris : 

e Racer 

et F1 Racing Championship 



Jeux f avoris : 

Fl Racing Championship 
et Counter-Strike 



Jeux f avoris : 

Z : Steel Soldiers 
et Virtual Pool 3 



Jeux f avoris : 

Evil Dead 

et Operation Flashpoint 
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Aiors qu'un traite de paix 
vient d'etre signs' 
entre la Corporation 
et Transglobai. nous 
recueitlons les dernieres 
impressions du cetebre 
capitaine lod. 
Alors ce cessez-le- 
feu, capitaine ? 
J'ai jamais aime les 
cessez-le-feu, f is ton ! 
La paix. c'est lechomage 
et sans feu. je vols pas 
comment je vais pouvoir 
allumermescigares... 
On dit que votre 
armee a engage de 
nouvelles recrues ? 
Sun filslDela bleusaille 
pleine de techniques 
nouvelles mats 
suflisamment sous- 
evolueepourallerau 
cassepipe sans se poser 
de questions. 
Que pensez-vous de 
['abandon du service 
militaireen France? 
Qa fera lebonheur des 
planques dans ton genre 
qui n'ont rien dans les 
boulons. Pour le rests, j'ai 
du ma I a com prendre 
comment vous occupez 
vosjourne.es si vousne 
laites pas la guerre. 
Bah, onjoueaZ... 
Tu insinuerais que cinq 
cents ans de combats 
et de metal fondu sont 
un jeu, espece de 
tire-au-flanc? Jevais 
t'apprendre a obeir moi. 
Tu me feras cinq cents 
pompeset tuserasde 
corvee de latrines dans 
le bureau duTeignard I 
Vous connaissez 
leTeignard !? 
Hum... Comment dire... 
Lui et moi. autrefois... 
Mais c'est de I'histoire 
ancienne, n'en parlons 
plus... Rompez ! 



-sife- H 
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■ QUI EST QUI ? Pour une fois dans un jeu de strategie, les unites sont clairement 
identifiables grace a leurs armes. 



La, je sens bien qu'ii va failoir que 
j'explique cette idee de retour 
aux plus jeunes... En effet, s'il n'est 
pas flanque d'un 2, ce Z : Steel 
Soldiers est pourtant la suite de Z 
premier du nom, un jeu de strategie 
en temps reel sorti a I'epoque 
0(1 la 3D ne faisait pas encore la loi 
dans le beau monde des jeux video. 
Un jeu en 2D done, qui avait 
connu un beau petit succes et 
quelques controverses au moment 
de sa sortie. 

Raisons : d'abord, le jeu etait 
signe par les Bitmap Brothers, 
les developpeurs des mythiques 
Xenon, Speedball ou Chaos Engine 



(ces gars-la s'y connaissent grave en 
matiere de jeu et de gameplay). 
Ensuite, Z proposait un jeu ultra- 
rapide, base sur le combat et le 
gagne-terrain, en delaissant tout 
I'aspect collecte de ressources et 
foire a I'upgrade chers aux 
Command S Conquer et Warcraft qui 
sevissaient alors. Enfin, Z amenait 
une chose trop rare dans les 
jeux de strateqie en temps reel : 
de I'humour. Les robots que vous 
controliez etaient en effet une 
sacree bande de deboulonnes gue 
n'importe quel psy militaire aurait 
reformes P4 aux trois jours. 
Si vous etes vraiment trop jeune et 



■ RIEN NE VA PLUS C'est mal barre lorsque 
ga commence a fumer et a trembler ! 

que P4 ne vous dit rien, imaginez les 
Robin des Bois en armure de metal 
rouge : I'armee de Z tenait de ca. 
Comme je vous ai donne les raisons 
du succes, je vais faire les choses 
bien et vous donner les motifs de la 
controverse : a voufoir faire simple 
et rapide, le jeu etait un tantinet 
bourrin et a force de raser les bases 
a chague niveau, on finissait par 
s'ennuyer ferme. Voila, j'en ai fini 
avec la seguence retrospective. 
Ceux qui connaissaient deja Z 
peuvent maintenant termer Real 
Player et lire la suite du test car, de 
toute facon, il ne se passera plus 
rien entre Loana et Jean-Edouard 
avant longtemps. 

3D bourree aux polygenes 

La principale nouveaute de cette 
suite tient dans le passage a la 3D. 
Attention, on ne parle pas ici de 
simili-3D isometrique a la Westwood, 
mais de vraie 3D bourree de 
polygones, avec tout ce gue cela 
implique au niveau du gameplay. En 
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■ KWAl Les ponts sont des objectifs 
tactiques privilegies. 

effet, on a droit a des reliefs 
accidentes oil collines, canyons, 
rivieres et autres gorges permettent 
d'etablir des defenses de base ou 
des embuscades. La balistique est 
bien qeree et les positions hautes 
sont evidemment celles a tenir, 
comme dans Ground Control. 

Pour le reste, on retrouve Z dans 
toute sa splendeur : pas de collectes 
de ressources et des maps 
relativement peu etendues 
decoupees en blocs qu'il faudra peu 
a peu conquerir. Chaque bloc 
comprend en effet un drapeau qu'il 
faut atteindre pour que la zone 
passe sous votre controle. Plus vous 
controlez de zones, plus vous 
pouvez produire d'unites. II faudra 
done ne pas se contenter de qaqner 
du terrain, il faudra aussi le garden 
Le conjugaison de ces differents 
elements fait de Z : Steel Soldiers un 
Jeu ou la rapidite prime, comme dans 



le precedent opus. L'ordinateur 
tente sans cesse de recuperer du 
terrain et vous devrez 
inlassablement le repousser ou 
recuperer ce qu'il vient de vous 
prendre. Bref ! II n'y a pas de temps 
mort comme on en connaTt dans les 
jeux de strategie classiques lors des 
phases de construction. Inutile done 
de passer des heures a peaufiner 
votre base, sans quoi 1'I.A. bien 
agressive viendra reduire vos efforts 
a neant. « La meilleure defense, 
e'est I'attaque » ou « il faut battre le 
fer pendant qu'il est encore chaud » 



I PYROS 3D = effets de 
lumiere et de particu 
esthetisent la defaite aov 



sont le genre de proverbes qui 
devraient vous revenir sans cesse en 
tete en jouant a Z : Steel Soldiers. 

■Sons p'tits gars 

Sans etre tres originales, les 
unites proposees par le jeu tiennent 
bien la route : du simple « fondu » 
(le fantassin de base) au navire de 
guerre, en passant par I'ingenieur ou 
les unites a lance-flammes, vous 
disposez d'une bonne petite force de 
frappe dont chaque element a ses 
forces et ses faiblesses. II faudra 
done jouer la complementarity si 



Z etait repute pour 
son intelligence 
artificielle. Ou'en 
est-il de celle-ci ? 

L'l.A. observe et utilise 
touslesmoyensqui lui 
sont oflerts. Un des 
mondes se compose 
d'archipels avec de 
nombreuses iles et plans 
d'eau. Le seul moyen de 
gagner du territoire est 
d'embarquer des unites 
dans un transporteur 
pour les deplacer. On peut 
aussi utiliser un 
helicopters de transport 
ouun teleporteur. Nous 
avons vii \'\.k utiliser tout 
cesmoyens en jouant 
Et le futur ? 
Eh bien, je vais deja 
prendre des vacances au 
Canada et me tenir 
eloigne des ordinateurs 
pourquelquessemaines. 
Pour differenles raisons, 
je ne peux pas dire ce que 
feront les Bitmap 
Brotbers par la suite mais 
je suppose qu'ils ont leur 
idee la-dessus. J'espere, 
mais rienn'est official, 
que nous ferons des 
niveaux supplementaires 
pourle jeu et des cartes 
pour le Multijoueur. 



Les drapeaux se cachent pour meurir 



Une grande partie de I'oriqinalite du gameplay de Z : Steel Soldiers provient de son cote gagne-terrain. Cela meritait qu'on s'y 
arrete pour detainer les methodes fourbes a employer. 



Flag' de capture 



C'est le plus grand des voleurs.. 




Chaque zone contient un drapeau- ba I ise. A sa couleur 
et a celles des bords de la zone, vous pouvez savoir 
s'ii vous appartient ou non. II suffit de I'atteindre pour 
s'en emparer. C'est tenement simple que vous 
comprendrez qu'il est aussi tres difficile de le garder. 



Pourquoi construire des batiments quand on peut 
s'approprier ceux de I'adversaire ? Le « specialiste >; 
permet de mettre le grappin sur n'importe quelle 
construction ennemie. II est cependant tres 
vulnerable et I'escorter s'avere indispensable. 
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OPINION 




Moi Z, j'aime 
bien. C'est 
rapide, pas prise 
de tete, bien 
realise et c'est 
drole. Accessible 
sans etre 
simpliste, le jeu 
propose une 
alternative 
rafraTchissante 
aux tenors du 
genre et ne vous 
decevra pas a 
condition que 
vous soyez 
conscient de ses 
orientations 
ludiques : ici, pas 
de grosse 
campagne et 
de tactique 
sophistiquee, 
juste du metal, 
de I'huile et 
du feu. 
Rhaa lovely ! 



vous voulez etre efficace. Petit point 
agreable concernant I'l.A. de vos 
recrues : si vous leur ordonnez de 
detruire un pont et gu'en chemin, 
elles sont aux prises avec une 
patrouille, elles s'occuperont du pont 
sitot fes forces ennemies reduttes a 
neant sans que vous ayez a leur en 
redonner I'ordre. 

Une question, je le sais, trotte 
dans la tete des veterans de Z : avec 
toute sa 3D qui tue, le jeu a-t-il 
garde son humour ? Je les rassure 
immediatement, fe casting de ce 
second volet comprend une nouvelle 
fois les robots les plus debiles de la 
galaxie : du capitaine Zod inspire du 
surfeur heliporte d',4poca/ypse Now 
a ses subalternes bourres d'ironie, 
vous retrouverez un univers militaire 
au second degre tel gu'on peut le 





■ HUMOUR COMICS Des vieux briscards de chez Marvel s'occupent des cinematiques. 
C.a change de I'image de synthese (trop) realiste. 



■ CLUB MED Avec ses petites colonnes de fumee sortant des chaumieres, ma base ressemble 
vraiment a une jolie colonie de vacances. 



voir dans Les rot's du desert 
ou MASH. Et vous comprendrez 
que I'absurdite de la guerre 
chez les robots vient surtout de 
leur intelligence ; ils semblent 
avoir un 386SX a la place 
du cerveau et des fils qui se 
touchent dangereusement. 

Super drole 

Niveau cinematique, on 
abandonne les films en images de 
synthese au profit de BD anrmees : 
ce sont done de belles planches 
colorees qui vous mettent dans 
I'ambiance decalee de Z. Les voix 
franchises sont globalement assez 
bonnes et amenent le cote poil a 
gratter du jeu. Toutefois, on 
s'aqacera souvent de voir 30 soldats 



Une mission paZapa 



Mieux que les grands discours (ou les textes steriles uniquement destines a remplir des espaces vierges) voici le celebre « pas a pas » pratique. Done, histoire de vous donner une idee 
de ce qui vous attend dans Z (et un petit coup de pouce par la meme occasion), voici le moyen de venir a bout de la troisieme mission. 



Marcher au radar 



Requisition des usines Renault Sous E'epave, la plage 




Pendant que vous lancez la construction de 
quelques fondus, prenez possession de la colline 
qui se trouve a droite de votre base : vous 
obtiendrez ainsi un radar qui vous permettra d'y 
voir plus clair. 



Faites de meme avec i'usine qui se trouve 
au nord-ouest de la base pour etre en mesure 
de produire des jeep blindees. Installez quelques 
canons pour dissuader I'ennemi de vous prendre 
a revers par ce flanc. 



Envoyez un commando de fondus et de jeep 
recuperer la bolte noire de I'epave qui se trouve a 
Test de la carte. Une fois ramenee, lancez votre 
armee a partir de votre usine de vehicules pour 
nettoyer le canyon. 
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Certes, Steel 
Soldiers 
n'echappe pas 
au bourrinaqe 
(quel jeu de 
strategie y 
echappe, a part 
Homeworld?) 
mais I'humour 
omnipresent, 
la realisation 
impeccable 
et I'l.A. 
remarquable, 
proche de celle 
d'un Conflict 
Zone, meritaient 
amplement une 
bonne note. 
Certes, les 
couleurs sont 
tristounes - 
c'est larement 
compense par 
les cinematigues 
delirantes - 
mais ce jeu n'a 
pour moi pas 
grand-chose 
a envier 
a I'excellent 
Cossacks. Une 
reussite. 




maTtriser cinq robots ennemis en 
hurlant : « lis sont trop nombreux ! » 
Pour eviter le cote lassant qu'on 
avait reproche a Z, les auteurs se 
sont arranges pour scenariser un 
minimum les missions et proposer 
des objectifs plus diversifies 
qu'avant. Ici, on devra secourir telle 
unite ou tel objet, la on devra 




■ RONDTAU VENEZIANO Pour faire beau: 
les projectiles rident la surface de I'eau. 



escorter tel vehicule... Tout cela 
est tres classique mais evite au jeu 
de sombrer dans la monotonie. 
Helas, le fait de raser les forces 
adverses reste souvent I'un 
des meilleurs moyens de gagner 
et pour cette raison, on peut 
reprocher a Z sa dimension 
tactique trop reduite. 

Aspect decale 

En effet, les ponts ont beau etre 
des endroits strategiques a prendre, 
les unites ont beau etre equilibrees, 
on sent bien que le meilleur moyen 
de battre I'ordinateur est de le 
submerger en envoyant sans cesse 
de la chair a canon sur ses lignes. 
Le cote bourrin n'est done pas 
totalement absent de Z : Steel 
Soldiers. De plus, le moteur 30 ne 
permet pas, comme dans Ground 
Control, de tirer parti des zones 



L.e verdict 



Z : Steel Soldiers 



COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

liwi realisation graphique mortollB. allie; 
a Lin uni'.-er; original : un must absolu. 

■ COSSACKS 

habitant reconstitute par des 

; : y,.,;|,;,ri|;,.;ijrs inspires. 

■ GROUND CONTROL : 
DARK CONSPIRACY 

fouetaunjeu destrategii spctialc \i<:-i 
bien captivant. 

■ Z : STEEL SOLDIERS 

Niveau humouret vivacite de |eu, il n'a 
aucuu rival. C'est un peu le fils de Z ei 
Ground Control. 



GRAPHISMES 



AUDIO 

robots militates. La musique. elle, a le bon ijoul de passer inaperr,ue, 

NIULTIJOUEUR 

'.' .i!| i ; -_- ,j ■.:■ ij r. l; cote- .": a g n c-t i:- : " re i r. ic^nr;.: un rythme bic-n sympi 



POUR : Bon produif, bien realise el qui, dans le 
genre jeu de strategic nerveui, n'a pas trop de 
concurrents. En plus, on se marre en y jcuant. 

CONTRE : Malqre une bonne LA, la prime 
au plus bourrin lonctionne encore et on aurait 
soubaite des nraphismes un peu moins austeres. 



EN DEUX MOTS... 

Z en 3D n'a rien perdu de ses qualites. 
Neanmoins, qui dit action rapide dit 
tacticiue basique. Ce n'est pas un defaut, 
mais II vaut mieux le savoir. 
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d'ombre pour se planquer. Puisque 
j'evoque le moteur, je vais en 
profiter pour parler du graphisme, 
gui sans etre au niveau de Ground 
Control, s'en sort tres bien en ce gui 
concerne les vegetations, plans 
d'eau et effets pyrotechniques. 
Etonnamment, gue ce soit dans la 
neiqe, la foret ou le desert, il reste 
tres austere, limite Warzone 2100, 
alors que I'aspect decale de Z aurait 
peut-etre reclame des couleurs un 
peu plus vives. 

Ces quelques defauts ne doivent 
cependant pas occulter le potentiel 
ludique de Z : Steel Soldiers qui est 
a Ground Control ce que Z etait a 
Command & Conquer. Misant sur 
I'humour et Taction, il devrait 
trouver sa clientele en Solo comme 
en Multi. Si les jeux de strategie 
classiques vous ennuient, fonceZ. ■ 

- Arnaud Cueff 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM Er nuj P266 MH2 & 64 Mi 

■ RECOMMANDE , 51 PIII-450 MHz f, 128Mi 

■ RECOMMANDE. ~ ■ - ■ -■ Plll-500 MHz 5 128 Mi 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hbps 
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gentils, ceux (('Operation Flashpoint sont quan 
meme des anciens militaires de I'armee tc 
Normal qu'ils aient reconstitue un jeu de guerre 

- jgH,,--- 

realiste, qui se demarque sans probleme des au 



TEST 



Alors, bleusailie, on en a marre 
d'etre une lavette ? On veut de 
/'action, de la vraie ? On veut 
crapahuter a plat ventre avec 
cinquante kilos sur le dos, ramper 
dans la boue et bouffer du corned- 
beef au coin du feu ? Mais pour ca 
mon gars, faut avoir I'etoffe d'un 
heros ! Faut savoir recharger un M16 
avec trois balles dans la cuisse, 
et pas pleurer sa mere quand un 
char russe tourne la gueule beante 
de son canon dans sa direction. 
Alors ? Tout de suite, on se sent 
moins chaud hein ? Si ? Ten veux 
quand meme ? Alors viens par ici 
mon gars, je te promets que 
tu n'oublieras pas de sitot ce que 
tu t'appretes a vivre.» 

C'est a peu pres en ces termes 
que votre sergent s'adresse a votre 
bataillon, alors que vous venez 
d'etre projete dans la peau d'un 
bidasse moyen. Vous ne le savez pas 
encore, mais une guerre est sur 
!e point d'eclater : nous sommes en 
1985, a la fin de la guerre froide 





■ CACHE-CACHE Dans certaines missions, vous portez un equipement 
de camouflage... Bon, ball la, c'est rate. 



entre les Etats-Unis et I'URSS. 
La Perestro'fka s'installe lentement 
au grand mecontentement de 
certaines factions conservatrices 
russes. L'une d'elles decide de 
contre-attaquer et s'empare 
secretement d'une Tie situee dans 
I'Atlantique Nord, dans le but de la 
convertir en quartier general. Le hie 
c'est que I 'Tie voisine est une base 
d'operation de I'OTAN. Bien sur, vous 
venez de vous enroler dans cette 
force d'intervention et vous allez 
etre detache sur I'Tle afin d'enqueter 
sur la raison de son silence soudain. 

En plein conflit 

Apres un tutorial en regie qui 
rappelle un peu Opposing Force (le 
data-disk de Half-Life), durant lequel 



Le choix des armes 



Operation Flashpoint, c'est 22 vehicules a pifoter, qu'ils soient terrestres on aeriens. Un potentiel Solo et Multi terrible ! 
En void trois, parmi ceux que vous controlerez le plus souvent... Ou dans lesquels vous pourrez aussi n'etre que passaqer. 




■ Cette voiture tout-terrain est le 
vehicule dont vous vous servirez le 
plus. Et si au debut, vous vous 
contentez d'etre le passaqer, vous 
en deviendrez bien vite le pilote. 
Elle peut contenir quatre 
personnes et ne dispose d'aucune 
arme. Par contre, elle est rapide. 



■ Sa vitesse de deplacement est 
lente mais elle est compensee par 
la puissance de son armernent 
et de son armure. II n'y a qu'un 
bazooka qui peut en venir a bout. 
II peut contenir jusqu'a trois 
personnes, dont un pilote, un 
mitrailleur et le commandant. 



L'HELICOPTERE 

■ Ange de la mort, il descend 
du ciel pour fusilier et lancer des 
roquettes sur la cible qu'on lui 
designe. II dispose d'une qrande 
rapjclite et est assez difficile 
a toucher s'il ne fait pas du sur 
place. Deux hommes peuvent 
I'occuper, dont le pilote et le tireur. 



vous apprenez a controler votre 
personnage au cours d'exercices 
physiques, vous entrerez de plain 
pied dans le jeu, notamment grace a 
des scenes cinematiques longues et 
semi-interactives (on peut bouger la 
tete !). Elles participent d'ailleurs a 
I'identite d'Operation Flashpoint car 
elles plongent le joueur dans le 
quotidien d'un groupe de soldats qui 




■ LES C0MPAGN0N5 
Le deplacement de troupes 
est le ben moment 
pour en apprendre plus sur 
vos camarades. 
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Sir ! Yes, sir ! 



■ SYSTEM DE VISEE Chaque arme a son propre reticule que vous avez la possibilite 
d'utiliser pour mieux viser. On peut egaiement profiter d'un faible zoom. 



ne sait pas ce qui I'attend et qui se 
demande s'il va en revenir vivant. 
Par exemple, avant certaines 
missions, lors des transports de 
troupes, vous assistez a des 
dialogues entre les membres de 
votre unite qui se font part de 
leurs peurs et de leurs angoisses : 
['immersion est immediate, on entre 
dans la situation avant meme de 
combattre ! Bohemia interactive a 
tente de pousser le realisme au 



maximum sans toutefois oublier ce 
qui compte avant tout : le gameplay. 
Cote liberte de mouvement, on est 
en effet comble. On est bien loin des 
jeux oil Ton bute contre un mur 
invisible signifiant aujoueur qu'il ne 
peut alier plus loin. Ici, toute ['Tie sur 
laquelle vous operez est visitable en 
temps reel. Vous etes done libre de 
la traverser si vous avez une bonne 
demi-heure a perdre ou si votre 
mission n'a pas echoue entre temps. 




■ . ' i ! . l , ; . l , l1 S.ii l .k ' il. ! . l - ' i l .lM I , l ., l iJU ' ..!< l ,. l 
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Apres un certain nombre de missions dans lesquelles vous 
endossez le role du simple soldat, on vous donnela possibilite 
de commander votre propre escouade. Vous avez alors acces a 
un ecran ressemblant un peu a I'interface d'un jeu de strategie. 
Vous setectionnez les hommes et vous leur assignez des taches 
qu'ils s'empresseront d'executer. Parmi celles-ci, on trouve 
des ordres tres divers tels que I'attaque, le posttionnement, 
I'utilisation de vehicules, les formations et la defense. 
Les fans de Rainbow six et de Swat 3 seront aux anges ! 



Vous pouvez 
parfois 
empecher 
les hommes 
qui vous 
accompagnent 
de mourir. 



Bret, ce qui est hallucinant e'est 
que malgre la liberte qu'il offre, 
Operation Flashpoint garde le joueur 
dans une trame scenarisee, tout en 
lui donnant la possibilite de changer 
les choses. 

Balles perdues 

Lesquelles ? Empecher les 
hommes qui vous accompagnent 
de mourir, en tuant par exemple 
un ennemi qu'ils n'avaient pas vu, 
et surtout, en conduisant votre 
unite vers la victoire, en agissant 
directement ou en donnant des 
ordres (voir encadre « Sir ! Yes 
Sir ! »). Les soldats que vous allez 
affronter sont en effet loin d'etre 
betes et se revelent, pour la plupart, 
bons tireurs. lis n'hesiteront pas a 
contourner votre formation et la 




■ PEUR SUR LA VILLE Vous disposez d'une vue exterieure pour chaque 
vehicule, ce qui vous permet de voir votre environnement. 
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OPINION 




Chaaaaargez !!! 
Y a bon ! Glop 
glop ! Meme si 
Operation 
Flashpoint a 
clairement 
reconstitue une 
ambiance de 
guerre Nmite 
realiste et loin 
des operations 
speciales de 
Swat 3 ou Rogue 
Spear, c'est 
une reussite. 
Ce sera it 
evidemment 
beaucoup mteux 
sans les bugs, 
mais dans I'etat, 
on voit deja mal 
comment les 
fans du genre 
vont resister ! 
Sans aucun 
doute un 
tournant dans 
le simulateur 
d'infanterie, 
comme a pu 
I'etre Spec Ops 
en son temps. 




prendre a revers... II ne faut 
done jamais relacher sa vigilance, 
regarder devant soi et autour, 
surveiller ies menaces eventuelles 
ainsi que vos camarades, avoir 
I'ceil partout ! 

Tireur ef'elite 

On I'aura compris : le realisme 
des combats est impressionnant. 
Par exemple, sur le champ de 
bataille, forsque les premiers coups 



L'esprit d'equipe 

■nimi„iJ,i„i,u,j,i„i„i.iJjJMii!iii!i^ 




On attend beaucoup 
des modes 
MulH d'Operation 
Flashpoint, 
qui n'etaient 
malheureusement pas 
tous integres a la 

rjH version test. Mis a part 
H les modes Deathmatch 
ou Team Deathmatch, 
un grand potentiel 
reside dans le mode 
Prise de la ville, ou une equipe tentera de prendre possession 
d'une zone occupee et defendue par I'autre equipe. Mais le plus 
attendu reste quand meme la version cooperative qui permet 
de jouer la campagne Solo, les missions realisees avec 
I'editeur de niveaux, et les missions simples, a plusieurs. 
Dans tous ces modes, chaque joueur pourra contrfiler jusqu'a 
huit bots, ce qui Iaisse augurer un champ de bataille peuple ! 



de feu eclatent, vous voyez tous vos 
potes se jeter a terre. Faites pareil 
ou vous risguez fort d'etre fauche 
par une rafale d'AK-47, ce qui 
est fatal dans le jeu puisqu'une balle 
suffit pour tuer. 

Ensuite, vous essayez de 
localiser f'ennemi : pas facile avec 
des uniformes camoufles qui 
se ressemblent tous, les reliefs du 
decor, les maisons, les forets, 
les arbres et les plaines, ou il est si 
facile de se cacher ! Ajoutez a ceia 
(a moins que vous ne disposiez de 



jumelles) des adversaires retors 
qui se mettent aussi a plat ventre 
ou qui organisent des attaques 
coordonnees, et vous comprendrez 
que ca ne va pas etre facile. 

Pour compliquer les choses, 
contrairement a la demo, Men ne 
demarque un soldat russe d'un 
soldat americain, a part les 
uniformes : finies les mires vertes 
ou rouges, il va falloir ouvrir grands 
ses yeux et eviter de flinguer ses 
copains ! II ne faut pas esperer non 
plus faire des cartons en courant 




■ DEGATS 1NSIGNIFIANTS Prertant le realisme en compte, inutile d'esperer detruire 
un tank avec un M16. Songez plutot au bazooka ou a la grenade (mais visez bien !). 
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version complete 



MOBILISATION GENERALE* 



Sudden Strike Forever, I'extension officielle. 

4 nouvelles campagnes, un editeur de cartes et de 
missions, 3 nouveaux modes multijoueurs, plus de 
30 nouvelles unites, scenarios desert, nouveaux 
elements de jeu... La guerre n'est pas finie, elle vient 
juste de commencer. 



www.suddenirance.com 
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OPINION 




Flashpoint 
remporte les 
suffrages grace 
a son ambiance. 
On a vraiment 
I'impression de 
participer a la 
vie quotidienne 
d'une troupe de 
soldats evoiuant 
dans un 
environnement 
realiste et 
immense, d'ou 
une sensation de 
liberte rarement 
presente 
dans un jeu de 
ce genre. 
Et meme si les 
graphismes ne 
sont pas ce qui 
se fait de mieux 
en ce moment, 
on en fait bien 
vite abstraction 
car le ptaisir 
dejeu ne 
s'en trouve 
pas diminue 
pour autant. 




■ AU RAS DU SOL Etre allonge par terre est 
tirer dessus comme un pigeon. Mais ne restez 

comme dans Counter-Strike, car en 
plein sprint, on perd compietement 
sa visee et on entend son 
personnage s'essouffler ! 
Un vrai simuiateur d'asthme. 

Vehicule tout-terrain 

Concernant les armes 
(une plethore !), le realisme est 
encore plus flagrant avec le systeme 
physique applique au tir. Si vous 
voulez sniper un soldat a longue 
distance, il faut anticiper ses 
mouvements I Et cette precision ne 
concerne que !a phase Infanterie... 
Car contrairement a tous les autres 
jeux du meme style, Operation 
Flashpoint permet de piloter 
22 vehicules, allant du camion civil 
ou de la Jeep a I'avion de chasse, en 
passant par I'helicoptere et le tank. 
C'est peut-etre le seul moment ou 
les createurs se sont calmes sur 
le realisme puisque le pilotage de 
ces engins est tres simple et tres 
intuitif : il n'y a pas de collection de 
touches a apprendre par cceur... 



la meilleure position pour eviter de se faire 
pas dans la ligne de visee de vos potes ! 

Le but des developpeurs n'etait 
done pas de mettre au point des 
simulateurs, mais plutot de 
permettre au joueur de diversifier 
ses plaisirs. Et le pari est reussi 
car les moyens de resoudre une 



mission sont ainsi multiplies : 
on peut rechapper a un crash 
d'heiico et continuer une mission 
a pied par exemple. 

Globalement, Operation 
Flashpoint est une reussite. Le seul 
probleme reside dans la presence 
d'un certain nombre de bugs. 
Mais le plus grave, c'est qu'ils n'ont 
pas reussi a emousser le plaisir 
que nous avons eu a jouer ! Tout le 
monde espere evidemment qu'ils 
seront corriges dans la version 
finale mais on a tout de meme le 
sentiment que I'editeur sort son jeu 
trop tot et qu'il necessitait encore 
quelque temps de developpement. 
On attend aussi de voir ce que le jeu 
va donner en reseau, puisqu'il est 
extremement prometteur. Nous 
n'avons pu voir que du Deathmatch 
et du Cooperatif (voir encadre 
« L'esprit d'equipe »). Attendez done 
le test Multi et consultez la rubrique 
« On vous avait prevenus » du mois 
prochain pour plus de securite. ■ 

- Loi'c Claveau 




■ DANS LA LIGNE DE MIRE Le fusil de sniper est n 
un certain temps en raison d'une legere tremblotte ! 



loutable mais la prise en main demande 



Le verdict 



Operation Flashpoint 



COMPARATIF 
a OPERATION 
FLASHPOINT 

Si les bugs sunt cotriges. Ffasptipoint 
devienl sans probleme la reference des 

jimuiBiFiirs J'inianterie. 

■ RAINBOW SIX: 
ROGUE SPEAR 

un intent intact Le jeu est toujour* 
Ires joue sur le Net. 

■ SWAT 3 : ELITE FORCE 

Une version Elite asse; recente a permis 

■ DELTA FORCE 3 

Un magniiique ratsge. Si le moteur 3D 



GRAPHISMES 

■ Des graphemes qui misent 




MULTIJOUEUR 

■ On peul umquonm '■ i jcior le: nodi:? 'if/opf'dlil "I f^iilii.T'.; 
que Ton a wi burner. Puur le reslr" un Jltond le tcjl t.lulti. 



POUR : Le gamepiay, 1'immersion, les 
missions, le pilotage des vehicules, le realisme du 
combat in troy able, les modes Multi prometteurs. 

CONTRE : Le visage des personnages 
parfois trop lige. Les graptiismes 

. les nombreux bugs. 



EN DEUX MOTS... 

Dffficile de se prononcer sur un jeu 
handicape par des bugs. Disons qu'en I'etat, 
lejeu est deja vraiment passionnant, 
alors... Croisonslesdoigts ! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM: P400MHZK 

■ RECOMMANDE I:--. P600MHzK' 

■ RECOMMANOEi. .:■,. P600 MHz £ ' 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

BEAK (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNFT 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33.6 ttbps 
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GAMME JEU 




GCX- 

Etui de rangement 

24 CD 



GBC-1 

Etui de rangement 

Game Boy ® 



GBC-2 

Etui en neoprene 

rangement Game Boy ® 




BCX-48 

Etui de rangement 

IB CD 



GC-24 

Etui de rangement 

24 CD 



Etui 
Game 

NeoGeo Pocket 
et accessoires 




'L'Equipement Indispen 



MEGADIS France / CA 
5, rue de Rome -93110 
Tel.: 01 48 55 17 16 /F 
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■ COMME All CINEMA C-. 

n'est pas une cinematlque m 
une sequence de jeu : respec 



Vers I'inf ini et au-dela 



Independence War 2: Edge of Chaos I Plus grand, plus loin, plus fort ! 



■ t l"j I : r L J R 



Infoqrames ■ DEVtLOPPEUR Particle Systems ■ GENRE simulation spatiale ■ JQUEUR(S)1a 8 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



Cja commencait a faire longtemps 
qu'on n'avait pas eu la tete dans les 
etoiles : bingo, voila l-War Z ! 
Replongez-vous dans vos manuels 
de tactiques interstellaires, revoyez 
quelques definitions importances 
(HUD, PDC, etc.) et astiquez les 
lasers, ca va crepiter sec dans le 
cosmos ! 

La premiere version de I -War 
s'etait deja iliustree par sa 
complexity. II s'agissait d'une 
simulation spatiale tres poussee 
et remarquablement realisee pour 
I'epoque, dans laquelle il n'etait 
pas question de diriger un minable 
chasseur de I'espace mais une 



— 

■ 16 systemes solaires 

■ 6 peraonnages 

■ 2 constellations 



EE23 





■ TITANIC Parmi les tactiques de combat, il y a toujours la possibilite d'eperonner 
I'adversaire. Attention cependant, I'assurance ne remboursera pas les degats ! 



■ VENGEANCE Vous incarnez Carl Johnston, parti a la recherche du 
meurtrier de son pere. On le decouvre ici, tres resolu (heu...). 



corvette de type Dreadnaught, 
qui repondait au doux nom de 
NSO 929. Cet engin de taille 
moyenne permettait au joueur 
d'occuper pas moins de quatre 
postes differents (commandement, 
navigation, armement et ingenierie). 
L'USS Enterprise sans les pyjamas 
en quelgue sorte ! Revers de 
la medaille, le Dreadnaught 
en question n'etait pas toujours 
facile a manceuvrer. 



Eh bien rassurez-vous, dans 
Independence War 2, tout est 
beaucoup plus simple et c'est le 
premier changement marquant du 
jeu. Plus question de vadrouiller 
d'un poste a I'autre puisque tout est 
centralise dans la visiere de votre 
casque de combat (en d'autres 
termes, grace au HUD, dit Viseur 
tete haute !). Cette simplification 
permet d'une part de perdre moins 
de temps dans le tutorial pour se 
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consacrer aux combats, mais 
aussi - autre nouveaute 
importante - d'utiliser sans mal les 
autres vaisseaux disponibles. 

Le prince de I'espace 

En effet, plus question de se 
cantonner a un seul type d'engin, 
c'est une flopee d'appareils 
differents qui vous attend, 
chacun possedant ses propres 
caracteristiques de vitesse, de 
maniabitite et d'armement. Ainsi, 
lejeu se revele a la fois plus facile 
d'acces, tout en proposant un 
univers beaucoup plus riche et plus 
vaste. Non seulement de nombreux 
vaisseaux sont disponibles, mais 
le terrain de jeu s'agrandit aussi 
puisque pas moins de seize 
systemes stellaires sont presents. 
Ne vous attendez pas a vous 
promener tout seul sur un ecran noir 
avec deux pelerins et une planete, 



■ COUP AU BUT ! Verrouiller I'adversaire, effectuer une approche automatique et balancer 
tout ce qu'on a : voila la tactique a adopter. C'est bourrin, mais efficace. 



car non seulement I'espace est 
desormais en couleurs {grace 
aux nombreuses nebuleuses 
multicolores comme dans Far Gate), 
mais il est surtout surpeuple. 
Le vide spatial n'a jamais aussi mal 
porte son nom. 

Entre les etoiles, les planetes 
et leurs satellites, les champs 
d'asteroTdes, toutes les stations 
spatiales qui orbitent autour, et la 
multitude d'appareils qui vaquent 
a leurs occupations quotidiennes, 
c'est un veritable foisonnement de 



vie qui peuple la galaxie. Le trafic 
spatial est tres important et il est 
gere de fagon dynamique : on y 
croise des transports, des taxis, 
des patrouilles et des pirates. 
Tout ce beau monde ne se promene 
pas sans but, ils poursuivent teurs 
missions et leur route peut toujours 
croiser la votre, done gare ! 

Autre nouveaute et non des 
moindres, le scenario du jeu a 
completement change. Si le 
premier opus etait marque par . 
un manicheisme outrancier, 1'ordre 




Ou'est-ce qui 
vous a inspire pour 
l-War 2 ? 

Pas mal dechoses: 
I'ossature de I'histoire 
vient indirectement de 
laserie Babylon 5. nous 
avonsempmnlele design 
de certains vaisseaux 
et les enormes batailles 
spatiales a Star Wars, 
quant a la complexite 
technique des vaisseaux, 
elle vient de Star Trek I 
Sinon. nous avons 
beaucoup lu Larry Niven, 
lain Banks et quelques 
centaines d'autres. 
Autrement. les missions 
5'inspirent d'incidents 
historiques comme 
la guerre du Vietnam. 
Les graphismes 
du jeu sont 
impressionnants, 
comment avez-vous 
travailledessus? 
|-War 2 beneficie d'un tout 
nouveau moteur3D 
appele Flux. M a ete 
developpeparnossoins. 
Nous pourrions parler des 
heures de ses qualites (!). 
mais il y a un mover 
simpiedes'en iaireune 
idee, c'est de regarder 
les captures I Elles sont 
romparable5 a certaines 
images haute resolution 
d'autres produits! 



Plus question 
de passer 
d'un poste 
a I'autre ; 
desormais, 
toutes les 
commandes 
se trouvent 
accessibles 
du casque. 
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■ DREADNAUGH" Parmi tous les 
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est un rescape du premier l-War. 
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II est 

desormais 
possible de 
piloter de 
nombreux 
vaisseaux 
tout au long 
dujeuetde 
les upgrader. 



et la colonisation faisant face 
a I'anarchie et la rebellion, 
independence War 2 propose une 
tout autre logique. Vous n'incarnez 
plus un officier militaire mais Cal 
Johnston, incarcere dans un camp 
de travaux forces et desormais iibre, 
qui va partir a la recherche des 
assassins de son pere : qa sent 
le Privateer ! Ce scenario va vous 
emmener aux confins de deux 
constellations qui comportent seize 
systemes stellaires. 

II faudra faire preuve d'initiative 
pour combattre tout ceux qui 
s'opposeront a votre voyage, 
mais aussi etre capable de faire 
du commerce afin d'ameliorer 
les capacites du vaisseau, sans 
oublier la diplomatie qui n'est 
pas inutile non plus. En un mot, 
l-War 2 developpe de nouvelles 
fonctionnalites qui en font plus 



qu'une simulation spatiale lambda, 
et propose enfin une intrique 
en rapport avec la qualite de 
sa realisation. 

Et la realisation, parlons-en ! 
Le nouveau moteur graphique est a 
la hauteur : il permet d'animer sans 
probleme cet espace surpeuple dans 
lequel vaisseaux, stations et autres 
objets celestes sont finement 
modelises. L'ensemble est vraiment 
realiste et c'est un plaisir de se 
deplacer dans un tel environnement. 
II faut bien entendu une petite 
phase d'adaptation pour maftriser 




■ JOUR DE MARCHE L'univers de l-War est 
surpeuple, voyez vous-meme ! 

correctement les trajectoires parmi 
tant d'objets en deplacement. 
C'est une question d'habitude 
mais rassurez-vous, vous serez 
efficacement seconde par 
tout I'appareillage de bord pour 
verrouiller automatiquement vos 
cibles ou vos destinations, reqler 
votre vitesse pour vous concentrer 
sur le tir, entrer dans les docks 
spatiaux, etc. II faut parfois deleguer 
un peu aux machines pour s'occuper 
de I'essentiel. Mais pour ceux qui 
desirent tout controler, les 
commandes manuelles restent 
a votre disposition. 

Le pied marin 

La navigation sur les grandes 
distances s'effectue a I'aide de 
['interface de navigation qui permet 
de selectionner une destination 
dans ce vaste univers. Las ! Ce n'est 
pas un modele du genre : si le 
principe est simple, la recherche de 
la bonne destination peut prendre 
du temps, et en plus, eile n'est pas 
graphiquement tres lisible, toute en 



Simple comme boitjour 



L'interface des appareils de (-War 2 a ete considerablement simplified. Grace a tin nouveau casque 
qui affiche toutes les informations necessaires, plus besom de quitter son poste. II fallait y penser. 




■ INFRACTION Us vitesses se reqlent automatiquement aux abords 
des stations et bases spatiales, on n'est pas chez les cow-boys ici ! 



Le poste de navigation Aux postes de combat ! 




Le poste de navigation est desormais 
accessible directement. II n'est pas tres 
joli puisqu'il faut se contenter d'une 
representation en 2D. La selection de 
la destination s'effectue en utilisant le 
zoom et les touches Avance et Retour. 
fa paraTt simple mais ca devtent 
fastidieux quand il faut chercher une 
petite station spatiale quelque part 
dans seize systemes stellaires. 



Le poste de combat est simple a utiliser. 
A gauche, trois ecrans pour verrouiller, 
controler I'etat des armes et des 
boucliers. A droite, en haut, I'Orb qui 
permet de se situer en 3D et en bas, 
un ecran avec la liste des objectifs. 
Au centre, le viseur indique la direction 
de I'objectiF selectionne, encadre 
les cibles verrouillees et indique les 
distances et la vitesse. 
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Vaisseaux speciaux 



Auec l-War 2, vous aurez la possibilite de piloter et de croiser de nombreux types de vaisseaux different*. Voici ceux que vols 
rencontrerez le plus souvent et qui ont chacun une utilite bien particuliere. 



Corveable a merci ! Pas commode 



La croisicre s 'amuse 




.a corvette de type Dread naught 
>st urt ancien modele toujours 
raillant puisqu'il etait deja 
lisponible dans le premier l-War. 
:'est un batiment de taille 
noyenne, un bon compromis entre 
naniabilite et puissance de feu. 
\ choisir au debut du jeu. 



Le Patcom, abreviation de 
« Patrol Combattant » est un 
patrouilleur avance, souvent 
utilise en reconnaissance. 
C'est un petit vaisseau de que< 
maniable, rapide et peu arme, 
mais c'est aussi un appareil pli 
faibleque la corvette. 



Le croiseur est le plus gros de 
tous les vaisseaux. II possede 
evidemment une puissance de feu 
incomparable, mais il est assez 
peu maniable. L'attaquer est un 
reel plaisir quand on peut faire 
un passage le long de ses flancs 
toutes armes dehors. 



3D. C'est sans doute le seul gros 
handicap du jeu. 

Mais la navigation n'est 
heureusement pas 1'essentiel du jeu 
et Ton est aussi la pour carboniser 
rje la tole I Les combats, done, sont 
excitants ! Dans un premier temps, 
vous serez peut-etre tente d'utiliser 
votre vaisseau comme une toureile 
de combat, restant immobile et 
dezinguant tout ce qui passe a 
portee. Mauvaise idee ! Un appareil 
qui ne bouge pas est une cible 
beaucoup trop facile pour 
I'ennemi. Le combat en mouvement 
est done indispensable et la 
tactique de base est la suivante : 
verrouillez un appareil, effectuez 



une approche automatique et 
arrosez joyeusement. 

Attention tout de meme, les 
differents types de lasers ne doivent 
pas trop chauffer si vous comptez 
les utiliser longtemps, et les missiles 
a tete chercheuse sont en quantite 
limitee. Une sorte de chasse anti- 
gaspi des etoiles ! De plus, il est 
toujours possible d'echapper aux 
missiles accroches en larguant une 
CME (contre-mesure electronique) 
ou en mettant les gaz a fond, 
le temps que le missile epuise 
sa reserve de carburant. 

La distance est d'ailleurs la 
meilleure defense possible, done 
n'hesitez pas a vous replier des que 



Le top du 
top reste 
I'attaque en 
escadrille 
de combat. 
Ilsuffitde 
vous assignor 
un ailier et 
de lui donner 
I'ordre de 
vous suivre. 




Evil Dead : Hail to the King 

■ EDIT. THO ■ DEV. Heavy Iron Studio 

■ GENRE survival horror ■ PRIX env. 350 F 




■ ROUTINE Tuer les memes monstres 
tous les 3 metres devient vite lassant. 

L'idee de convertir ce film culte partait 
d'un bon sentiment mais on a appris a 
se mefier des adaptations (les exemples 
ne manquent ma I heureusement pas). 
Evil Dead ne fait pas exception a la 
regie : les graphismes en 640 x 480 
maximum ont beau etre sympa, les 
objets 3D jurent au milieu, les collisions 
sont mal gerees et le jeu se resume 
a ramasser des objets en croisant les 
memes monstres inlassablement. 
Resultat : on s'ennuie tres vite. L'humour 
du film est lei totalement absent et 
surtout, detail genant 
pour un jeu survival horror : 
on n'a jamais peur. A.C. 

■ ii i i ■! i i II I Wk 
Persian Wars 

■ ED1TEUR S DEVELOPPEUR Cryo Interactive 

■ GENRE strategic ■ PRIX env. 200 F 




■ VOYAGE DANS LE TEMPS Les 

graphismes sont d'une autre epoque. 

Certes, ce Persian Wars rappelle 
un peu Chroniques de la Lune noire, 
qui reste un bon souvenir, et pour 
une fois, une adaptation reussie. 
Mais ce jeu inclassable moitie aventure, 
moitie strategie, qui multiplie les 
missions a accomplir, dotee d'une 
interface et de graphismes qui doivent 
dater de 1984 effraie un peu. On y 
affronte vaguement des creatures 
issues de la mythologie orientale, 
on deplace un drapeau au tour par tour, 
on evolue sur de grandes cartes, 
on change de personnage... Pour les 

nostalgiques de Chroniques de 
la Lune noire, a la rigueur. 
Sinon, laissez tomber. R.G. 
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Souriez, vous etes f Nine 



Un excellent 
jeu qui arrive 
a rend re la 
colonisation 
de I'espace 
credible, tant la 
vie foisonne 
dans ses seize 
systemes 
stellaires. 
Le scenario 
est plutot sympa 
par rapport au 
premier i-War, 
et surtout, les 
combats sont 
toujours aussi 
prenants. 
De plus, si 
i'univers d'l-War 
s'est beaucoup 
enrichi, son 
interface est 
devenue plus 
simple a manier, 
ce qui est 
plutot une 
bonne nouvelle. 



Les vaisseaux spatiaux font partie integrante des films de science-fiction. Certains sont devenus aussi celebres que leurs occupants. En voici qualquf 
dont les developpeurs de ]-War 2 se sont sans doute inspires. Une comparaison peut-etre subjective mais qui reste trounlante. 



Le Faucon Millenium L'USS Enterprise Le Nostromo 
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Le Faucon Millenium correspond tout 
a fait au Dreadnaught d'l-War. 
Appareil polyvalent de taille moyenne, 
son capitaine Ian Solo I'utilisait pour faire 
de la contrebande. Puis le Faucon passa 
au service des forces rebelles. II fit ce 
qu'aucun Dreadnaught ne pourra jamais 
faire, detruire la deuxieme Etoile noire. 



Jamais I'attachement d'un capitaine pour 
son navire ne fut aussi fort que dans la 
serie Star Trek. II y a meme un episode 
oil, tandis que I'equipage sombre dans la 
folie, le capitaine est preserve car il aime 
son vaisseau. A part ca, I' Enterprise est 
un croiseur de la federation, il possede 
un equipage d'environ 400 personnes. 



Mains vaillant que les deux autres, le 
Nostromo n'est pas un vaillant navire de 
combat mats plutot un obscur transport 
de matiere premiere. Plus moche que le 
Nostromo, c'est deja difficile, plus mal 
habite, ce n'est pas possible puisque c'est 
a I'interieur de ce vaisseau sans histoire 
que la saga des Alien commenca. 



possible, afin de recharqer les lasers 
et d'elaborer une strategie efficace. 
N'oubliez pas non plus que le top 
du top reste I'attaque en escadrille 
de combat. II suffit pour cela de vous 
assigner un ailier, et de lui donner 



des ordres. Notez aussi que le 
nombre et la variete d'appareils 
adverses corsent serieusement 
la difficulty. Et comme si ga ne 
suffisait pas, on trouve un nombre 
de missions enormes reparties sur 




■ ARC-EN-CIEL COSMIOUE La vue exterieure fait platsir a I'ceil, mais comme if' habitude, 
elle est inappropriee en situation de combat. Elle a du etre inventee pour faire des captures ! 



Le verdict 



I-War 2 : Edge of Chaos 



COMPARATIF 

• l-WAfl 2 : EDGE OF CHAOS 

!.■■■ r'miJcloijr jp.jlial :omplet quise 
■l:i|j: - .It- !j ;-.i r-- dr -.1 : -j 1 ■ ■: 1 l? ■- l: 



■ STARLANCER 



■ TACHYON 



aimr/lete :.i pennet cependant d 
i.T. colt'ji; de lustesse. 



CRAPHISMES 

■ Un ban moteur qraptiique psimel lit 
. Graphiquemeni. c'e^f du 



AUDIO 

■ l .ij:iqU'? darn; ante- dvnsn-iiguc- " r :- n 1 1 rr. -:■ n 

OK. C'Kl impurlanl pnur I 'immersion el rtsi <i 



MULTIJOUEUR 

en mpde Cnpperatrl : Y a bon ! 



33 



POUR : Une tres bonne simulation spaiiale, 
bien realises. Un bon scenario, un interet certain. 
une realisation qui Kent la route. 

CONTRE : Les menus ne son! pas 

rjraphiquemeni au niveau du reste du jeu. 

1 1: I !:,'!.■ ■!■: I! :il'l I l]cli Ldl I? Stelae. 



EN DEUX MOTS... 

Independence War 2 est une excellente 
surprise car ce jeu va plus loin qu'un 
simple simulator spatial, il reussit a creer 
un univers qui vit autour du joueur. 
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deux CD et seize systemes 
stellaires, qui permettent de varier 
les interactions : combat, commerce, 
diplomatie, voyage, tout est la. 

Pour les plus fouqueux en mal 
de sensations, il existe aussi un 
mode Action instantane dans lequel 
on debute a bord d'un petit engin de 
combat, le but etant d'abattre 
suffisamment d'appareils ennemis 
afin de pouvoir deverrouiller 
un vaisseau de classe superieure. 
Enfin un troisieme mode 
est disponible, c'est le fameux 
Multijoueur, ga tombe bien, il etait 
inexistant dans la premiere version. 

Independence War 2 est done 
une bonne simulation d'engins 
spatiaux, complete et bien realisee, 
disposant de tous les atouts pour 
s'imposer rapidement comme la 
nouvelle reference du genre, 
devant ['excellent Starlancer. ■ 

- Bertrand Pomart 



Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM - . P300 MHz £ 32 Ma 

■ RECOMMANDE £:-...■■■■ PII-3O0MHz S 64Mo 

■ RECOMMANDE ,. IPC P1U-BCH)MHl£t28MG 



POS5IBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 
m Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

a NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 
a CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hi 
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Conflict Zone I ['intelligence artificielle est-elle soluble dans la guerre ? 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR MASA ■ GENRE strategie temps reel ■ J0UEUR(5)1 a 8 ■ PUBLIC 14 ans et + ■ PRIX env. 350 F 





■ 130 unites 

■ 32 missions 
en campagne 

■ 20 milliards de 



■ version test francaise 

■ problemes de son et 
qjelques retourssous 

Windows 

MMMMM 

■ www.conilielzone- 

thegame.com/conflJct 
zone/fr/home.htm 



Dans la famille de ('intelligence 
artificielle, je demande le petit 
dernier ! Presente comme une 
revolution en la matiere, Conflict 
Zone debarque sur nos ecrans, 
accompagne de plein de petits 
soldats pas contents. Renverra-t-il 
tous ses predecesseurs aux 
oubliettes ? Reponse plus bas. 

C elm-la, c'est peu de dire qu'on 
I'attendait au tournant. Star 
de notre dossier sur I'intelligence 
artificielle le mois dernier, grosse 
sortie dans un genre (la strategic 



temps reel) ou les Francais se sont 
jusqu'a present peu illustres, 
concurrent direct de la suite tres 
attendue de Z des Bitmap Brothers, 
premier jeu d'une entreprise de 
matheux specialistes de la 
« simulation de vie artificielle »... 
N'en jetez plus I Conflict Zone 
merite d'etre traite a pied d'egalite 
avec tous ses petits camarades - 
comme un jeu, ni plus ni moins. 

Pour leur premiere creation, les 
grosses tetes de chez MASA nous 
entrament dans un conflit militaire 
debutant en 2011. Un conflit ou 



Le dernier samaritain 

Pour gagner plein de sous et jouer les sauveteurs heroTques, il faudra secourir ies civils oris dans le feu des combats. 
Suivez le guide, un tiers mondain, deux tiers mondiste et 100% interesse. 




PACIFIEZLAZONE 

■ Les civils se trouvent 
generalement dans ce qu'il reste 
des villes. Debarquez en force et 
eradiquez les ennemis avant 
d'amener vos helicopteres. Les 
civils grimpent dedans tout seuls ! 



HAPATR1EZ LES SURVIVANTS 

■ L'adversaire a souvent tendance 
a vous attaquer lorsque tous 
entreprenez vos sauvetages. 
Minimisez les dommages 
collateraux et renvoyez vos 
helicopteres de civils a votre base. 



DEBARQUEZ LES PIETONS 

■ Amenez vos engins pres du 
camp de refugies et cllquez sur 
les baraquements : des petltes 
fleches apparaissent. Les hellcos 
font une petite descente et hop, 
a vous les sous I 



plutot des conflits, puisque, dans 
les debuts du mode Campagne, 
on passe allegrement des Balkans a 
la frontiere indo-pakistanaise, tant 
et si bien qu'on a un peu I'impression 
de jouer en mode Escarmouche. 
Heureusement, le scenario est solide 
et nous remet apres chaque 
mission dans un esprit tout a fait 
« campagne ». En gros, si vous 
choisissez le camp des bons, vous 
etes un jeune (?) et fringant general 
de I'lCP, une force d'intervention 
multinationale, chargee de remettre 
de I'ordre dans les endroits oil ca 
pete, par la force si besoin est. 

Le fantome du SPECTRE 

Les missions sont assignees 
par un vieux major bourru et une 
semillante femme officier tres 
humaine, quasi maternelle meme. 
On passe d'un champ de bataille a 




■ GROSSE LOUPE Impossible de 
reconnaitre les differents fantassins... 
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un autre pour des missions 
apparemment sans veritable lien 
entre elles, lien qui apparaitra plus 
clairement au fur et a mesure que la 
campaqne avance : tous ces chefs 
d'Etat et autres rebelles putschistes 
sont en fait manipules par une 
| organisation aussi capitaliste que 
desagreable, le GHOST - petit din 
d'ceil a James Bond et a ses ennemis 
jures du SPECTRE. Sur ces 
premices, les developpeurs ont 
qreffe pas mal de choses originales, 
notamment les points de 
commandement et de popularite, 
qui remplacent les ressources que 
I'on doit generalement recolter 
tout en faisant la guerre. 
Comme dans la plupart des jeux de 




■ RESSOURCES HUMAINES Un des grands 
interets du jeu est I'aitfe aux populations. 

strategie actuels, ces fameuses 
ressources ont ete « zappees ». 
Elles arrivent sous forme de credits, 
glanes de facon legerement 
differente selon qu'on se bat du 
cote de I'ICP ou du GHOST. 

Tres logiquement, les points 
de commandement, qui permettent 
essentiellement d'acceder a de 




■ PRIMARY PRIMATE Les unites de Conflict Zone commencent par 
eliminer le danger avant de foncer droit devant. 



nouveaux batiments ou a de 
nouvelles unites, se gagnent en 
obtenant victoire sur victoire. 
Pour les points de popularite, c'est 
un peu plus complique. L'ICP, un peu 
comme I'OTAN aujourd'hui, est sous 
ia surveillance constante des medias 
et done de I'opinion publique, tres 
soucieux de la vie des civils. 
Pour obtenir des bonus de credits, 
il faut done construire un camp de 
refuqies et non seulement eviter 
tes « dommaqes collateraux » lors 
des combats, mais envoyer des 
helicopteres recuperer des civils 
pour les proteger dans vos camps 
(voir encadre), un peu comme dans 
Choplifter, un vieux jeu d'arcade. 
Ce n'est pas toujours facile 

- la zone de recuperation doit etre 
preaiablement « nettoyee » car rien 
n'est pire qu'un helicoptere plein de 
refugies abattus devant les cameras 

- mais c'est original et ca pimente 
un peu Taction. 

Pour le GHOST, les choses sont 
un peu plus compliquees : vous ne 





Pourquoi n'avoir pas 
ete plus ambitieux 
graphiquement ? 

Nous, nous trouvens 
notre jeu plutot joli. 

Detoutefafon, jepense 
que la course aux 
graphismes vas'arreter. 
Cela mute cher et ralentit 
ledeveloppemertdes 
jeux. Je pense qu'une 
logique plus industrielle 
vas'imposer. 
Qu'est-cequiest le 
plus important dans 
un jeu de ce type ? 
Pourmoi, trrscidiip.Tei^l. 
(Intelligence artifictelle 
C'est dans ce dorraine 
que la rechercro doii 
s'intersifier. :: pes dans 
les qraphismes. Sans pour 
autant oublier que c'est 
I'lA qui doit servjrle jeu 
et pas I' inverse. 
Les cinematiques 
ont un humour assez 
decale. Pourquoi ? 
Onnousafaitremarquer 
que notrejeu, qui 
rappelle des conflits 
sanglants et 
rontemporains, pouvait 
choquercertaines 
personnes. C'est pour cela 
que nous avons fait ces 
cinematiques a 1'humour 
nn peu absurde, comme 
celle du pingouin. 
un double clin d'ceil 
a Linux eta Matrix. 
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■ MIROIR AUX ALOUETTES Dans Conflict Zone, vous pouvez placer de 
faux batiments et de faux tanks pour tromper I'ennemi. 



OPINION 




Cela faisait 
longtemps 
que Ton n'avait 
pas eprouve 
un sentiment 
d'horreur pareil 
devant un jeu ! 
Proposer une 
realisation 
graphique aussi 
indiqente, il 
fallait oser ! 
Bref, passe 
la premiere 
frayeur, on 
s'apercoit que 
les mercenaires, 
la presence 
de medias, 
le sauvetage 
de civils et la 
protection de 
la paix sont les 
vrais arguments 
du jeu, en 
plus d'une 
intelligence 
artificielle bien 
etudiee mais 
sans esbroufe. 
Dommage done 
que le potentiel 
du jeu ait 
ete dilue dans 
une realisation 
tres datee. 



devez pas mettre les civils a I'abri 
mais tenter de les recruter comme 
mercenaires. Les innocents 
font done I'objet d'une sorte de 
competition entre les deux camps, 
entre sauveteurs et recruteurs. 

Genie discret 

Plus tard, le general du GHOST 
devra utiliser les services d'un 
cameraman charge de prendre les 
prises de vue les plus flatteuses 
sur son action pour faire monter 
sa popularity aupres de ses 
employeurs. Je suis plus reserve 
sur cet aspect du jeu, tres difficile 
a gerer, surtout en plein combat. 



m. i . i .M. 1 . 1 




■ MERE POULE L'intendante Bergen, si gentille qu'elfe en est presque maternelle, est une 
des chefs de I'lCP, et sans doute la plus sensible aux pressions des medias. 



Comme trop souvent dans trop de 
jeux, ii necessiterait presque la 
greffe d'un deuxieme cerveau et 
d'une troisieme main ! 

Mais venons-en a ce qui devait 
differencier radicalement Conflict 
Zone de tous les autres jeux de 
strategie, sa fameuse intelligence 
artificielle revolutionnaire. 
Est-elle aussi spectaculaire qu'on 
nous I'annongait ? En fait, tout au 
contraire : presque invisible, elle est 
anti-spectaculaire au possible. 



On ne la remarque que petit a petit, 
en se disant « Tiens, oui, e'est vrai, 
pas mal... ». On se rend alors 
compte que, lances vers le point X, 
nos unites ne foncent pas betement, 
mais, quel que soit leur reglage, 
s'arreteront pour combattre les 
ennemis rencontres en chemin au 
lieu de se laisser tailler en pieces ; 
que, par exemple, des helicopteres 
de combat vont s'en prendre en 
priorite a la DCA mobile qui, seule, 
les menace, avant de se retourner 




HAUT, BAS, FRAGILE 

pteres ne 
resisteront pas longtemps 
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contre les chars... De meme, iaisser 
sa base sous la direction d'un 
commandant intelligent et capable 
d'evoluer, est une vraie nouveaute 
(sauf erreur de ma part, je compte 
sur vous pour m'ecrire...). 

Du coup, pendant qu'on mene 
une attaque, la base continue a vivre 
sans qu'on doive multiplier les 
allers-retours. De meme, les unites 
sont suffisamment intelliqentes pour 
pouvoir faire diversion d'un cote 
pendant que Ton ouvre un deuxieme 
front de I'autre. L'l.A. fagon 
MASA decharge le joueur de 
plein de taches fastidieuses, et ca, 
c'est un vrai progres. Un progres 
qui ne fera pas oublier pour autant 
de vrais defauts. 

BaYonnettes intelligentes 

Tout d'abord, le scenario, s'il 
est bon, n'arrive pas a ia cheville 
de celui d'un Homeworld ou d'un 
Ground Control (par pure bonte 

| d'ame, je ne parlerai meme pas des 
|eux Blizzard...). Pas de personnaqes 

i auxquels s'identifier, il faut etre un 




■ FAYOTAGE Le cameraman, cense vous faire aimer de vos patrons du GHOST, est assez 
difficile a gerer en plein combat. Un veritable casse-tete, meme. 



vrai passionne de strategie 

(de ceux qui ont fini Sudden Strike, 

Alerte rouge 2 et Cossacks) 

pour aller jusqu'au bout des 

32 missions de Conflict Zone. 

Ensuite, les objectifs ne sont 

pas toujours tres clairs, mal 




I BOULETTE Protegez bien les helicopteres d'evacuation de civils si vous ne voulez pas 
s votre popularity pique du nez - et vos credits aussi ! 



rappeles en cours de jeu et surtout 
les points d'extraction ne sont 
pas indiques sur la carte, ce qui 
rend le jeu obscur. 

Enfin, le point qui faerie, c'est 
le moteur graphique. Comme vous 
pouvez le constater sur les captures 
d'ecran, les graphismes datent 
vraiment. Un petit recyclage chez 
Lionhead (Black & White), Shiny 
(Sacrifice) ou Planetmoon (Giants) 
s'impose. Non seulement les 
fantassins sont impossibles a 
distinquer !es uns des autres, mais 
en plus, le tout est couvert de gros 
pixels tres laids - et le jeu rame sur 
mon 750 MHz avec GeForce DDR 
en 800 x 600 si j'ai le malheur de 
passer en 32 bits ! Tout cela 
empechera sans doute Conflict 
Zone de devenir un classique de 
la strategie temps reel mais, avec 
sa fameuse I. A., c'est un jeu de 
strategie assez sofide et bien conctu 
pour satisfaire les fans purs et 
durs du genre. ■ 

- Remy Goavec 



Non, Conflict 
Zone n'a rien 
de la revolution 
esperee. Ce n'est 
pas pour autant 
un mauvais 
jeu, bien au 
contraire. 
L'l.A. deieste le 
joueur de taches 
fastidieuses 
et epargne 
ses nerfs, avec 
des unites qui 
n'ont plus un 
comportement 
aberrant. 
Cela etant dit, 
la realisation, 
assez 

lamentable, 
gache pas mal 
de bonnes idees. 
Au final, un jeu 
de strategie 
tres correct, 
sans etre genial. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM I P300MH: E 

■ RECOMMANDE^::..- P400MH: t. 

■ RECOMMANDE .--■; PII-750MHZ& 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC 5.EUL 1 - LAM 8 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 56 Kbps 



Le verdict 



Conflict Zone 



COM PAR ATI F 

■ SACRIFICE 

Ui i? realisation grapflique morteUe, allies 
a un univers original : un must absolu. 

■ COSSACKS 

Les grandes oatailles reconstitute 
par des develnppeurs inspire?, 

■ GROUND CONTROL : 
DARK CONSPIRACY 

Un add-on coup de fouet pour un jeu de 
strategie spatiale deja bien captivant. 

■ Z : STEEL SOLDIERS 
Plus beau, plus lun que Conflict Zone, Z 
remporte ie titre de strategie du nmis 

■ CONFLICT ZONE 

Un gros probleme du cdte de la realisatio 
prive ce jeu d'etre un veritable challenge, 



GRAPHISMES 

■ Un moteur laid et gui rame : on senl b" 
interesse a I 'intelligence artificial!?.., 



AUDIO 

■ Las viii!. imporiantes runs le scenaric 

.i » n 'lie' uns la iir-ila. Los Tessaoc-: rar ; o snr.l irpplilii* 



MULTIJOUEUR 

■ Pasde mode par ticuliei. une trentaincde 
reseau IPX et TCP/IP et la possibility 



POUR : Une IA ires bien faite, des missions 
inte'ressantes, beaucoup d'unites, des nouveautes : 
une gesticn des civils et la presence des metfias. 

CONTRE : Un moteur graphique rale, 
des objectifs pas toujours clairs. une action 
parfois confuse, une interlace pas convaincante. 



EN DEUX MOTS... 

Sans revolutionner le genre, Conflict Zone 
offrira un challenge interessant a tous les 
fans de strategie. tout en les surprenant 
enfin avec quelques Ires bonnes idees. 
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C'est mon heure ! 

Summoner I Lefilsspirituel (etmaudit)de Vampire est ne. 



■ EDITEUR THQ ■ DEVELOPPEUR Volition ■ GENRE jeu de role ■ JO UEUR(S) 1 a 4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX enu. 350 F 




■ A PIED SIHONE Les displacements de ville en ville se font sur cette 
carte. Pas tres beau mais on y passe peu de temps. 



Une greve ! Ouais, c'est a la mode 
ca ! II faut que ca change. Nos 
revendications sont simples : plus 
d'heures par jour ! Vingt-quatre, ce 
n'est pas assez pour faire face aux 
nombreux jeux de role qui arrivent. 
Et ce n'est pas Summoner qui va 
arranger les choses ! 

Heu, bonjour, mon nom, 
c'est Joseph. 

- Bonjour Joseph ! 

- Et heu, je sills... 

- Allez, vas-y Joseph, n'aie 

pas peur ! Nous sommes la pour 
partager nos experiences ! 



It's alive, alive ! 



—a 

■ 229 equipements 

■ 96 armes 

■ 60 types d'ennemis 

■ 16 creatures a 

invaquer 



^53^^E3^JJ1 
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m 

■ SALUE TON MAITRE Les creatures invoquees ont des caracteristiques tres variees qui 
evoluent en cours de jeu. La plus forte n'est pas toujours la plus utile. 



- D'accord ! Je suis un Summoner. 

- Voila, bravo, c'est bien, continue ! 

- Depuis ma naissance, je suis investi 
d'un pouvoir latent que je n'avais 
jamais ose utiliser. Et puis un 

jour, ces soldats se pointent et 
transforment mon village en 
barbecue geant. Mors moi, en 
desespoir de cause, j'invoque 
un demon, histoire de calmer les 
choses, voyez. Mais bon, j'etais 



Ce n'est pas un hasard si ie jeu s'appelle Summoner. Joseph peut invoquer des monstres (seulement i 
role de cinquieme perso en zone de combat (et urtiquement la). Petit guide d'utilisation. 



a la fois) qui joueront Ie 



Bijoux de ff amille 




jeune et Ie grand cornu a un peu 
echappe a mon controle, massacrant 
soldats comme villageois. 
Mors les survivants m'ont banni. 
Un etranger du nom de Yago 
m'a pris sous son aile avant de 
m'abandonner lachement. 
Aujourd'hui, il voudrait que 
je Ie rejoigne pour rassembler des 
anneaux, renverser un tyran 
demoniaque et sauver Ie monde ! 
Rien que ca ! J'ai un peu 
I'impression qu'on me prend pour un 
chien, qu'on se sert de moi et... 
- Bon, la, t'es gentil Joseph, mais 
t'aurais pas confondu notre groupe 
de soutien avec I'hopital 
psychiatrique ? Allez, du balai. » 

Je suis Ie mal-aime 

En nous proposant de vivre les 
mesaventures d'un messie mal-aime 
dans un monde heroic-fantasy 



C'est en recuperant de mysterieux anneaux que 
Joseph ajoute des creatures a son pole d'invocation. 
Tant qu'une creature est en jeu, elle coute a Joseph 
des points d'action et de vie. Attention, si Joseph 
s'evanouit, le monstre se retourne contre vos hems. 



Si vous investissez votre experience dans I'aptitude 
Summon, vos monstres gagneront en puissance et 
acquerront des competences propres ainsi que 
des sorts. Vous pouvez aussi la solgner, lui appliquer 
toutes sortes de sorts de protection. 




■ INFO Posez un marqueur sur la carte 
quand vous rencontrez un perso important. 
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: quarterstaff 

'Staff 

: Falchion 



; revive scroll 
, tome of revive 
! fibf arrow Rune 
rrow tract 
rrow scroll 

i FIRE ARROW BOOK 

Icicle Rune 



■ A LA METAL GEAR SOLID Durant cette phase oil vous ne controlez 
que Fleeche, ii faut s'infiltrer dans le palais a I'insu des gardes. 



devaste par une guerre, Summoner 
ne joue pas les originaux. Pourtant, 
I'intrigue qui se devoile peu a peu 
comporte suffisamment de surprises 
et de rebondissements pour gue Ton 
avance toujours plus loin dans 
I'aventure : que veut reellement 
Yago ? Comment un empereur peut- 
il menacer des dieux ? Les humains 
viennent-ils reellement d'un 
royaume aerien ? Et la liste est 
longue. De plus, on ne peut gu'etre 
admiratif en decouvrant les efforts 
deployes par Volition pour creer 
une societe coherente : historique, 
religions, intrigues politiques... 
Tout est imagine avec un soin 
extreme et Ton est parfois submerge 



sn iw 1 iwi fss 

l^i uu l&i 5a 




■ KES'JE VOUS SERS ? Potions, parchemins, armures et armes, les magasins de Summoner 
ont beaucoup de choses a vous offrir (hum, fagon de parler, vu les prix pratiques). 



Comment se 
positionne 

Summoner par 
rapport a 
Baldur's Gate II ? 
Tout d'abord, il est 

ampletement en 3D. 
Nous avons cree notre 
prop re univers de jeu 
$m sa mythologie et 
son histoire done jouer 
a Summoner est 
une experience 
;otalement nouvelle. 
Quelles ont 
ete vos sources 
(('inspiration ? 
II / a beaucoup de jeux, 
de llvres et de films qui 
nous ont inspires. 
Nous pourrions citer 
Final Fantasy, 
Plan escape : Torment, 
la serie des Ultima et la 
trilcgie Earlhsea. 
Pouvez-vous nous 
expliquer un peu le 
systeme de combat ? 
Comme dans Baldur's 
Gate II et d'autresjeuxdu 
genre, les affrontements 
sederoulent en temps 
r sel. La particularite de 
i.riirr.onerestde 



par ta quantite d'informations a 
ingurgiter. Une profusion gui se 
justifie cependant par la rupture 
totale avec les references connues 
de I'univers d'AD&D. 

Summoner est indeniablement 
un jeu de role : on trouve un 
systeme de gain d'experience, 
I'acquisition de sorts, d'armes et 
d'equipements a gogo, les combats 
en temps reel ou par pause active, 
etc. Neanmoins, certaines 
specificites I'eloignent d'un Baldur's 



Gate II pour le rapprocher d'un 
Vampire. Non, pas les dents, mais 
plutot 1'impossibilite de creer des 
personnaqes. Ms disposent en effet 
de profils predefinis et vous 
rejoignent automatiquement en 
cours de partie. 

De la promotion dans Pair 

Les caracteristiques physiques 
des heros augmentent avec leur 
niveau (ou I'effet des equipements) 
mais vous pourrez modifier leurs 



r le Chaii 
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Enchamez-vous ! 

Summoner propose un systeme original qui evite de rester inactif pendant 
que votre perso frappe inlassablement ses adversaires : I'enchainement. 


EN GHdUR 

■ C'est en cliquant de 
facon synchrone avec une 
icone clignotante que vous 
enchalnez vos coups. 
Cela permet d'empech'er 
I'adversaire de riposter, 
d'accelerer le rythme 
des coups et d'appliquer des 
effets supplementaires. 


EFFETS SECONDAIRES 

■ La liste des enchaine merits 
disponibles pour vos persos 
(chacun les siens) s'allonge 
progressivement. A vous de 
choisir les quatre ayant les 
effets secondares les plus 
interessants : degats cumules, 
premiers soins, vol de vie ou 
de magie, etc. 




OPINION 




C'est etrange, 
mais bien 
qu'ayant aime 
Vampire et 
surtout Baldur's 
Gate II, je n'ai 
pas accroche 
a Summoner. 
L'univers, peut- 
etre, qui manque 
un peu de 
charme, et le 
conformisme 
ambiant qui 
incitent a 
regretter les 
chanqements 
d'epoque de 
Vampire ou la 
precision et la 
complexity d'un 
Baldur. En depit 
d'un systeme 
d'enchaTnements 
extra et d'une 
belle realisation, 
je conseille done 
la prudence : 
essayez la 
demo avant de 
vous lancer. 



aptitudes en y investissant des 
points d'experience. Assez 
semblables au depart, les quatre 
membres de votre equipe (qui ne 
s'entendent pas particulierement 
bien) se specialiseront 
progressivement. 

Richesse des persos 

Joseph, I'aventurier polyvalent, 
est maTtre dans I'art d'invoquer des 
creatures (voir encadre). Fleeche 
developpera ses qualites de voleuse 
(backstab, identification d'objets, 



■ DANS LE DOS [.'utilisation de la pause active permet de profiter a fond des capacit.es 
de chacun comme le backstab de Fleeche. 



crochetaqe, deplacement discret, 
tir a Tare, etc.) tandis que Jekhar 
deviendra un veritable Berserker 
(armes lourdes, coups doubles, 
esquives, ripostes eclairs, etc.). 
Enfin, Rosalind s'averera 
capable de iancer des sorts 
d'arcanes variees (feu, glace, 
lumiere, obscurite, enerqie et soin). 
C'est rrche et complet. 

Nos heros evoiueront dans deux 
types d'environnements. La carte 



m ■ 

4^> 




qenerale permet de se deplacer de 
ville en ville (vous y ferez quelques 
mauvaises rencontres aleatoires). 
Les villes, aux proportions parfois 
qigantesques, comme la capitale 
Lenele, abritent quant a elles 
des magasins et de nombreux 
personnages non joueurs avides de 
conversation. C'est evidemment la 
que vous seront confiees les quetes 
principales et annexes. C'est aussi la 
que vous pourrez apprecier I'aspect 



~ TRAVAIL D'EOUIPE La magicienne 
fait cracher la foudre en restant 
eloignee pendant que mon guerrier 
va au contact. Merci I'l.A. 











Ifl-EBV f 

Tflftp I 9/ 
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! 5AINTES PAROLES En plus d'etre bien modelisee, cette eqlise regorge d'informations sur 
la mythologie de ce monde. Preparez-vous a une longue conversation. 



role » de Summoner : mener 
une enquete en discutant, resoudre 
des puzzles en activant des 
mecanismes, ou meme s'introduire 
dans un lieu sans se faire remarquer. 
De quoi varier les plaisirs. 

Restons calmes 

Mais que les detenteurs du gene 
| (pour Monnepedantatronche) se 
rassurent, la partie combat n'est pas 
negligee. Outre les rencontres 
aleatoires sur la carte, vous visiterez 
des zones (egouts, tombe des rois, 
village maudit, etc.) infestees de 
monstres. Si les affrontements 
peuvent se regler en temps reel, 
facon Diablo, rien n'empeche de se 
lajouer tactique en utilisant la pose 
active. Elle permet d'attribuer vos 
ordres d'attaque, d'invocation, de 
conjuration, d'utilisation d'objets ou 

; emplacement (pour le backstab 
par exemple) en prenant son temps. 



Fort utile car I'intelliqence 
artificielle de vos allies (vous pouvez 
leur attribuer des comportements 
specifiques : guerisseur, soutien a 
distance, etc.) comme celle des 
ennemis est excellente : ca se 
deplace pour eviter les coups dans 
le dos, qa soigne les allies en 
difficulty ca course les mages 
planques... Du tout bon et surtout, 
du tout beau ! 




■ CHIC Rapidement, vous trouverez armes 
et items magiques pour equiper vos Items. 




Meme s'il ne 
parvient pas a 
surclasser le 
monumental 
Baldur'sGatell, 
Summoner 
rejoint le peloton 
de tete des jeux 
de role. Malgre 
ses quelques 
defauts, je n'ai 
pu lacher lejeu. 
Que ce soit 
grace a la 
qualite globale 
de sa realisation, 
\a richesse de 
son univers ou 
1'excellence 
de sa jouabilite, 
on a envie de 
progresser pour 
en voir toujours 
plus. Esperons 
que Volition 
perseverera 
dans le genre. 



Summoner 



actuellement 
du plus beau 
moteur 3D 
vupourunjeu 
de role. 



■ CAVALIERS D'APOCALYPSE lis sont 
quatre et ils sont forts. Sauvegardez ! 

Bah oui, vous le savez si vous 
avez zieute la preview (de « Oh non ! 
Ils ont tue » Remy) du mois dernier, 
Summoner propose une 3D 
magnifique qui surclasse celte 
de Vampire. Les decors sont 
grandioses, les personnages 
detailles, bien animes, les effets 
visuels illustrant les sorts brillent 
par leur qualite, bref, le pied. 
Les musiques, comme les bruitages, 
sont aussi a la hauteur bien 
qu'un rien repetitif. Seul regret, 
les voix, au demeurant 
excellentes, n'apparaissent que 
lors des cinematiques. 

D'ailleurs, d'autres defauts sont 
a noter : I'histoire demarre 
lentement, les infos sur les quetes 
manquent parfois de clarte, le jeu 
demeure tres tineaire (malgre les 
nombreuses missions annexes) 
et les temps de chargement sont 
un peu longs. Pourtant, Summoner 
s'avere tres accrocheur : les 
personnages sont charismatiques, 
I'univers riche, le scenario bien ecrit, 
les quetes variees, le systeme 
de combat et d'evolution 
impeccablement penses, sans parler 
de la realisation somptueuse. 
Les nuits s'annoncent blanches pour 
les amateurs du genre. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Summoner 



COMPARATIF 



jfolture prenante et des personnages 
ctiarismaliques. Une reference malgre de 

I EVIL ISLANDS 

emiiitw plus lonfl. II est par contre moim 
original, plus difficile el le hSros est une 
tete a claques. 
■ VAMPIRE 

Supeibe 3D, I'univers riche et envoutant 
dss nam pi res, rarement exploit?. Une 

partie Mullijoueur geniale mais beaucoup 
de ougs et des combats basiques. 



GRAPHISMES 

■ Environncmcrits g i a h "■ i *; r-n -.j c- e= ■':■. n^qn^iiqujs textures detail lee 
(bien qu'un peu teinesi.eiievi'.'iji.if-irpi.iy^.ljmellleure 30 duJt 



AUDIO 

■ hrr..: t.rji:=uL-E-. he: ?=■ musing n.i v. le; .'lines ; i, ]'.'«! sees sonl 
-,.| . |-,..| | ...i|,-: . 1 1 1 .- r. : ; ■■ .;-i~-il-= :o remote"" ur r-:- u 

O 5 10 ▼ 

■'••'■ |T| 

MULTIJOUEUR 

■ Pas de mode Cooperatif ' Juste des mini-quetes permettan! , 
de casser du rtionslre. facon Diablo. Detevant. 



POUR : Monde fouille. Scenario prenant. 
Richesse en armes, equipements el aptitudes: Le; 
combats (LA.), la qualite graphique technique. 

CONTRE : Debul un peu lent, beaucoup 
d'infos a assimiler. Quotes manquant parfois de 
dnrte, Liiiirgemerits iu;igs. Linearite, 



EN DEUX MOTS... 

Des defauts certes, inais I'aventure est 
prenante, la progression reguliere et 
Taction variee. Debutants comme 
confirmes y trcuveront leur cornpte. 
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tOCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PII-400MH; 5 64Mr: 

■ RECOMMANDEe PII-500MHzS12SMc 

■ RECOMMANDE . PIII-700 MHz £ 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIOUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET A 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 56 Kbps 
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J'ai kille Hyde ! 

Jekyll & Hyde I Incarnez le celebre savant fou dans un jeu d'action inquietant. 



■ EDITEUR Cryo ■ DEVELOPPEUR In Utero ■ GENRE actioii-plates-formes ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 13 ans et + 



■ PRIX env. 300 F 




In Utero nous livre son premier 
jeu : Jekyll & Hyde. II se deroule 
quelques annees apres le roman 
de Stevenson et nous entraTne 
dans un Londres nocturne pas 
rassurant du tout. Tea time ? 
Non, « blood time » ! 

montreuil. immeuble melies. 
Mercredi 3 mai 2001. 14h57. 
a neuf metres quatre"vingt-douze de 
la porte d'entree, un homme, grand, 
brun, mysterieux, venant de passer le 
cap des trente ans et repondant all 



nom de code « lsr », s'entretient 
derriere des portes fermees avec un 
collegue, un jeune homme d'une 
vingtaine d'annees, hab1lle d'un large 
pull. ses cernes profonds, ses jeux de 
mots repetes - « salut... stucru i » " 
et la presence du mot « bouclage » 
dans toutes ses phrases, trahissent 
un etat de nervosite avance. nom de 
code « redac' chef adjoint », ou 
encore « Swat 3-80 ». 
LSR A Swat3 : « Ohlala, j'sais pas ce 
ou'il a Thomas, il fait des bonds dans 
toute la redac, il est devenu tout 



Emm 



■ beta 

■ problemes de cameras 
qui masquent Faction 

■ maniabilite des persos 

■ quelques retours 
sous Windows 

■ quelques action; 
impossibles selon 



EBEB3 



rouge, et il menace de seouestrer mon 
chat si je lui donne pas le test de 
Jekyll & Hyde. » « Ah », repond 
Swat 3. « Tu veux un - bouclage ! - 
M&M's ? Bah, file-lui. De toute facon, 

CA FAIT DES MOIS QU'lL NOUS FAIT SA CRISE 
DES QU'lL Y A UN JEU PLUTOT JOLI A LA 
TROISIEME PERSONNE. RaPPELLE-TOI POUR 

Alice... » LSR : « Arrete, on avait oit 

QU'ON N'EN PARLAIT PLUS ! SOPHIE AVAIT 
TENTE DE LE PETITSUICIDER... » 

Coup de bol 

Ou'est-ce que j'ai comme chance 
moi. Je me retrouve toujours avec 
les jeux que je veux tester... 
Developpe par In Utero, dont on 
attend avec une impatience non 
dissimulee Evil Twin, Jekyll S Hyde 
est le premier produit du jeune 
developpeur a atterrir entre nos 
mains. Le jeu se deroule peu apres 
le livre de Stevenson : le docteur 
Jekyll voit sa fille enlevee par Tun 
des malades de son hopital 
psychiatrique, qui le force a se 




■ MAIS Oil EST LA SORTIE ? Toi aussi, aide le sympathique Mister Hyde a trouver la sortie 
du labyrinthe et gagne une potion magique. 



■ LE DEBUT DU CAUCHEMAR Les concours de saut en enervent plus 
d'un. Avec Jekyll S Hyde, vous risquez d'etre serui ! 
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Jekyll dans tous ses etats 



j Jekvll & Hyde n'est pas le seul a avoir exploite !e roman de Stevenson de maniere fantaisiste ou 
decalee. BD et cinema s'en sont eqalement charge ! 



Monstres a vapeur 



Mary a tout prix 




Parmi les variations recentes les plus 
interessantes, signalons La iigue des 
gentlemen extraordinaires. Moore, le 
genial auteur de Watchmen, From Hell 
et autres chefs-d'ceuvre, a imagine une 
equipe de super-heros de ia Belle Epoque 
composee de I'homme invisible, de Mina 
Harker, du capitaine Nemo, du Docteur 
Jekyll et de son alter ego, devenu pour le 
coup une sorte de Hulk ultra-violent. 
Servie par de fantastiques dessins 
steampunk, cette serie est I'une des 
meilleures jamais sorties du cerveau 
fertile de Moore. 

La Iigue des gentlemen extraordinaires (T. 1), de 
Moore et O'Neil. USA editions - env. 80 F. 



II faut voir John Malkovitch incarner le 
Docteur Jekyll et persecuter sa bonne, 
jouee par Julia Roberts. MaryReiliy, 
realise par Stephen Frears, a done adapte 
le bouquin de Stevenson en s'attardant 
sur les reactions d'une femme de 
chambre, temoin de la metamorphose 
d'un savant un peu fou. En proie au 
doute, aux incertitudes et a la crainte, la 
pauvre Mary ne sail que faire : trahir son 
maftre et alerter la police, tenter de 
comprendre ce qui lui arrive, lui preter 
main forte ? Un film atypique pour une 
histoire qui ne I'est pas moins. 
Mary Reilly de Stephen Frears - DVD zone 2 - 
Gaumont Columbia Tristar - env. 180 F. 



reincarner en Mister Hyde pour 
recuperer le fruit de ses entrailles. 
Y a de la machination dans I'air... 
Ce qui seduit immediate merit 
dans Jekyll & Hyde, e'est 
I'impressionnant travail qraphique. 
Lejeu partage avec American 
McGee's Alice la meme ambiance 
cauchemardesque ; on y trouve en 
effet des architectures 
invraisemblables et oppressantes et 
des details inquietants (les fenetres 
tordues, la fumee qui se deqaqe en 
formant une tete de mort). Au 
niveau sonore, le travail accompli est 



egalement a saluer. La musique se 
veut inguietante, les cris se font 
entendre au loin, bref, ca fait peur de 
dedans le casque. Cote ambiance, 
e'est tres reussi, y a pas a dire. 
De plus, le doublaqe est impeccable, 
ce qui ne gache rien. 

Au niveau du scenario, on 
apprecie le cote gros complot, avec 
la presence d'une societe secrete 
inspiree de la Golden Dawn, son 
grimoire plein de secrets et ses 
inities qui font rien qu'a manipuler le 
Docteur Jekyll ! De ce cote-la, le 
joueur aura pas mal de surprises 






■ FAITES APPEL A MISTER HYDE Dote d'une super detente, Mister 
Hyde pourra atteindre cette statue. 



assez bienvenues, tout comme la 
possibilite de jouer deux 
personnages en alternance. 

Seulement, des qu'on prend le 
Docteur Jekyll en main, on se rend 
compte que la maniabilite est tres 
loin d'etre au rendez-vous. Le 
monsieur, qui se controle au clavier 
facon Tomb Raider, se revele 
particulierement neuneu des qu'il 
s'agit d'effectuer un saut un peu 
precis. J'ai meme du faire appel a 
Fred et a sa dexterite legendaire 
pour m'en sortir. Et je ne vous parle 
pas de ses requlieres prises de porte 
dans les couloirs. 

Pousse-toi de la I 

Mais cela n'est rien par rapport 
au comportement desastreux de la 
camera. Celle-ci, qui a la mauvaise 
idee de bouqer toute seule quand le 
personnage est fixe pour creer un 
effet visuel discutable, se place 
souvent la ou il ne faut pas. De plus, 
1'option qui permet de la deplacer 
est regulierement desactivee, 
precisement quand on en a le plus 
besom. C'est un reproche 
important : a i'heure ou nous testons 
le jeu, In Utero n'a toujours pas 
rendu son master a Cryo et travaille 
done toujours dessus. On nous a 
evidemment dit que les cameras 
devraient etre ameliorees, il faudra 
le verifier dans la version finale. 




■ MISTER HYDE DANS TOUTE SA SPLENDEUR Son intelligence relative est compensee par 
un physique qui lui permet de se sortir des situations les plus dangereuses. 



■ HELP ! Votre fille vient d'etre kidnappee, 
il va falloir aller la sauver coute que coflte. 



L'esthetismedujeu 
est tres sombre, 
quelles ont ete 
vos sources 
d'inspiration? 
L'histoire de Jekyll, 
:omfne a peu pres 
toutes les histoires 
de cette epoque, est 
pariiculierement sombre. 
Elle parle de monstres, de 
tueurs, de misere et c'est 
airisi que le Londres du 
XIX' restera. Mais vis-a-vis 
decet univers, ilnousa 
falluelreoriginauxet 
sublimer le cote 
fantasmagorique de cette 
epoque. En terme 
d'influences. je cfterais 
L Tlrange Noel de M. Jack, 
les films de la Hammer, 
et League of 
Extraordinary Gentlemen, 
oil figure Jekyll. 
Le dedoublement de 
personnalite revient 
souvent dans vos 
jeux (Jekyll S Hyde, 
Evil Twin, etc.). 
Y a-t-il une raison 
particuliere ? 
C'est d'abord legarneplay 
qui est plus interessant 
avec deux persos. La 
dualite de fieros illustre le 
style du jeu :l'aventure 
(Jekyll) et taction (Hyde). 
Chacun possededes 
capacites uniques ei le 
joueur sera oblige 
de se transformer 
pour progresser. 
Mais c'est vrai que la 
coincidence est 
a^,n troublante. 
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OPINION 




Oooh, c'est 
joliiii !! Aaaah, 
c'est ennuyeux... 
Quel dommage 
que le premier 
rejeton d'ln 
Utero soit ne 
neuneu. II est 
piutot beau, le 
gamin, mais il ne 
comprend rien, 
et il se prend 
toutes les 
portes. Les 
personnages ne 
sont guere 
maniables, 
la camera est 
horripilante, 
et on sent 
beaucoup trop le 
jeu console (oui, 
oubliez la souris, 
elle ne sert a 
rien). Bon, a part 
ca, il sort quand 
Evil Twin ? 




C'est terrible a dire, mais 
Jekyll & Hyde avoue ses faiblesses 
des ies premieres minutes de jeu et 
rien ne vient rehausser le constat 
par la suite. Le soft enerve 
prodigieusement lors des sequences 
de saut, les combats a coups de 
canne (avec le Docteur Jekyll) ou a 
coups de griffe (avec Mister Hyde) 
sont peu interessants et difficiles a 
gerer (merci la maniabilite). 

Pas de quartier 

Car ici, on tue tout le monde 
(meme les qens a qui vous n'avez 
rien fait, qui ne vous connaissent 
pas, et vous tirent dessus quand 
meme...), on actionne des manivelles 
et on ouvre des portes : c'est un peu 



limite au niveau des enigmes. La ou 
Alice, qui etait loin d'etre une 
reference en terme d'interet 
ludique, arrivait a s'en sortir grace a 
une exceilente ambiance graphique 
et une jouabilite tres correcte, 




■ LE DETAIL OUI TUE Regardez la fumee : 
elle forme des tet.es de morts... Brrr... 



Jekyll & Hyde lasse et enerve 
rapidemerit. C'est bien dommaqe, 
car le desequilibre que Ton sent 
entre le travail formel et le 
gameplay plombe le jeu. 

Du coup, on attend Evil Twin 
avec d'autant plus d'impatience et 
on se dit que cette licence aura servi 
d'entra me merit... Mais qu'est-ce que 
ga veut dire Evil Twin? 

montreuil. lundi 7 mai. l'homme a 
nom de code lsr est menace par un 
jeune journaliste arme d'un pistolet a 
clous qui n'a visiblement plus toute sa 
tete. « Comment qa t'es pas sur de me 
filer Evil Twin en test ? Tu veux me 

METTRE A L 'EPREUVE ? LA SCHIZOPHRENIE, 
J'EN CONNAIS UN RA YON ! » ■ 

- Thomas Diouf 



Le verdict 



Jekyll & Hyde 



COMPARATIF 

■ ALICE 

nraptiipue bfiBUHJUp plus flflafflS E 
un garnepiay superieur. 

■ GIFT 









eiemplaire pour un bon soft grand public 
■ RAYMAN 2 



meilleurs jem de plates-formes, qui 
commence I daler. Attention. Ravman 3 



JEKYLL & HYDE 



lesastreuse plomoeni tie iimlivement 
B soit. pourtanl joli. 



GRAPHISMES 



MWLTIJOOEUK 

■ Aucune possibility Multijoueur. Comme pour Al 



POUR : Le jeu est graphique men t tres reussi. 
L'ambiance gjauque est bien retidue et le doublage 
francais est de qualite. Joli travail iormel enwmme. 

CONTRE : On aurait aime un moteur of [rant 
un plus grand niveau de detail. Gestion de la 
camera tinrripilante. Maniabilite un peu juste. 



EN DEUX MOTS... 

Quel dommaqe que le travail formel soit 
sape par tin qameplay vraiment trap juste. 
Coup d'essai rate, mais on espere la 

transformation avec Evil Twin. 



11 



/20 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM: Pll300MII,'i,32M< 

■ RECOMMAKOE'E PII350 MHz S 64 M( 

■ RECOMMANDE .■ ■-. - PIII4S0 Mil; i. 128 '-'■: 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration lonicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN K - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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DES MILLIERS DAUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 




wmm &$smss> w ee smsm 



eompesez 


^ 


sur voire Minitel 


let nouveautes 
les ontiens jeux 


1 tout pour 
1 vousdebloquer 




IABANQUE N°l EN EUROPE 

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 



TEST 



line balle dans la tete 

Roland Garros 2001 1 Faites-vous une tendinite en participant au celebre tournoi. 

I EDITEUR Cryo ■ DEVELOPPEUR Carapace ■ GENRE simulation de ten nis ■ J0UEUR(5i 1 a 4 ■ PUBLIC tout public ■PRIX enw. ZOO F 

. v. e- f:,M 

m 




■ GARROS ARENA Les terrains sont plutot reussis meme si Ton 
deplore I'absence des ramasseurs de balles pour les viser... Pull ! 



Le maillot macule de terre battue 
de Noah, les cris de Seles, 
le fair-play de McEnroe avec 
I'increvable Jean-Paul Lot en voix 
off qui attend toujours son duplex 
avec Nelson... Roland Garros, quoi ! 
Ce n'est ni plus ni moins que le 
plus prestiqieux tournoi de tennis 
sur terre battue que Cryo propose 
de vivre sur PC. 

Apres une video convenue ou 
Pierce, Kuerten et autres 
Sampras se demenent sur une 
musique rythmee, le menu principal 
propose, 6 surprise, de parametrer 
les options du jeu, de consulter son 
propre palmares, de s'entramer 
contre une machine ou de disputer 
un match simple ou un tournoi 
du grand chelem (I'US Open, 
Wimbledon, I'Open d'Australie ou 
faien Roland Garros). Saqace comme 
vous I'etes, vous noterez qu'M n'y a 
aucun mode Carriere. C'est mauvais 
signe pour la duree de vie du jeu, 
d'autant qu'aucune option 
Multijoueur n'est disponible, 
mais I'essentiel d'une simulation 
residant plutot dans le gameplay, 
la realisation et I'l.A., on est pret 
a passer 1'eponge, pourvu que la 
suite soit a la hauteur. 

Qui dit licence Roland Garros ne 
signifie pas licence de la Federation 
Internationale de tennis. Ici, pas 
d'Aqassi ou de Hingis : juste des 
joueurs anonymes dont le nom et 
I'apparence evoguent les stars 
qui les ont inspires. C'est done 
un parfait inconnu que j'envoie 



■ 3? joueurs anonymes 

■ 4tournois presttgieux ■ JE BOUDE A la faqon dont il regarde la balle, on se demande si ce joueur fait un revers ou 

■ 1 encyclopedia- SI 
Roland Garros 



si finalement il prefere jouer de I'autre cote. 



■ Vin^T.ivM 
■ gels d'ecran 

MSMMSM 



sur le cours Suzanne Langlen pour 
disputer un match simple contre le 
redoutable Clement Leblanc. 
Une voix d'arbitre, plutot 
reussie, invite le joueur 1 et le 
joueur 2 a rejoindre le terrain. 
Le joueur 1 - c'est mon petit nom 
de guerre sur le circuit ATP -ale 
service mais, sous les yeux meduses 
du public, il marque une pause pour 
consulter les touches de controle. 
Rien de tres complique a ce niveau 
puisqu'on ne dispose que de deux 
touches de tir pour le lift et pour le 
slice. Revers, smash ou coup droit 
dependent de la position du joueur 
par rapport a la balle au moment de 
la frappe. En toute connaissance de 



touches, je sers done et retrouve le 
systeme desormais classique de la 
mire pour ajuster les coups, tel qu'il 
fut mis au point a I'ere jurassique 
« amigai'enne » par un certain Great 
Courts. Service done : Pouc, POUC 
(gros coup droit), poOOouuc 
(tentative sournoise de lob), pouc, 
swoft (amortie), « 15-0 ». 

Tennis conservateur 

Vu des oreilles, ca a I'air realiste. 
Helas, le joueur que je suis a aussi 
des yeux. Certes, les graphismes 
sont clairs mais on ne peut pas 
dire qu'ils soient au niveau des 
productions actuelles : sans 
s'attendre a voir le Kabuto jouer 




■ A EN PERDRE HALEINE On ne fait pas que taper dans une balle a 
Roland Garros, on court aussi. Observez les petits logos a Carriere plan. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ( PII233MHzS64Mi 

■ RECOMMANDE .; PIII500 MHz S, 128 Mi 

■ RECOMMANDE , -~ K PIMSOO Mil.- £ 1ZB M 



POSSIBILITE5 GRAPHIQUES 



■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIB1LITE5 SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL1 - LAN 4- IMTtRNET x 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Battle for Naboo 




contre le singe de Black & White 
dans des decors de Sacrifice, on 
pouvait esperer mieux au vu de ce 
qu'un EA Sports, avec FIFA, NBA 
et NHL est capable de produire en 
matiere de photorealisme. 
Contrairement aux terrains plutot 
reussis, les joueurs sont mal 
modelises et patinent. Pour en 
remettre une couche, le jeu a 
le bon gout de nous assener 
des ralentis mal cadres a chaque 
point. Et le meilleur pour la fin : 
I'ordinateur court dos a ia balle 
pour ajuster son placement avant 
de frapper les coups ! 

Quant a I'l.A., elle m'a semble 
correcte mais il m'a ete difficile 
d'evaluer sa pertinence tant la 
maniabilite est mediocre. 
Se retrouver sur la trajectoire de 
la balle pour la frapper est souvent 
une gageure alors ne pensez pas 
construire vos points. 



Le jeu atteint 
un grand 
realisme : 
a force 
de crisper 
sur les 
commandes, 
on se paye 
une belle 
tendinite. 



Un temps de latence reclame 
en effet que vous choisissiez 
une seconde a I'avance ce que 
vous allez faire, tout en sachant 
que le coup ne sera pas forcement 
celui que vous aviez prevu ! 
Notez que grace a ces defauts, 
le jeu atteint un grand realisme 
la oil ne I'attendait pas : a force 
de crisper sur les commandes, 
on se paye une belle tendinite, 
comme les vrais pros. 

Le bilan n'est pas totalement 
negatif car le tennis se fait rare 
sur PC et la possibilite de jouer a 
plusieurs sur la meme machine 
est toujours assez conviviale. 
De plus, une petite encyclopedie sur 
le tournoi ravira les amateurs. Mais 
ce sont la des details qui auront du 
mal a compenser les nombreux 
defauts du jeu. Soyons sage done et 
attendons Roland Garros 2002. ■ 

- Arnaud Cueff 



Le verdict 



Roland Garros 2001 



COM PAR AT IF 

■ ROLAND GARROS 2000 

Um? Version qui apportait surtoiit quelque 
those an niveau technique el qui est 
done loujours i'aclualile. Si vous I'avez, 
attends; ptutot la cuvfe 2007 

■ GREAT COURTS 3 






.E'i-net 



ROLAND GARROS 2001 



■ ROLAND GARROS 97 



GRAPHISMES 

melange de Robocop pour la souplesse et Cariitelero pour le patinage. 



AUDIO 

■ Les bruitages sont reussis et la rnusiflue audible n 
manifestations de la Inule sonl rarement a propos. 



MULTIJOUEUR 



^m 



POUR : Ces! pas souvent qu'on a du tennis et 

la /olie encyclopedie permet de se replonger dans 
les beaux moments du tournoi. 

CONTRE : J'ai rejoue a Roland Garros 97 

et le trouve meter sur bier des points. 

Brei ; encore un jeu qui mise tout sur sa licence. 



EN DEUX MOTS... 

Pas assez de nouveaute. une maniabilite 
un peu hasardeuse, surtout par rapport au 
editions precedentes, bref, une deception, 
A acheter si vous sarlez d'hibernation. 



io 



/20 



■ GRAPHISMES SIMPLISTES Battle for 
Naboo paye cher sa conversion de la N64. 

Adapte de ia N64, e'est peu dire que 
Battle for Naboo a rate sa conversion. 
Avec ses graphismes qui feraient 
honneur a une Voodoo 1, sa musique 
qui ferait palir un Bontempi d'entree de 
gamme et son impression de Vitesse 
fac,on course d'escargots, Battle for 
Naboo est largement inferieur a un 
Rogue Squadron. Soit, le gameplay 
est correct, et e'est bien ce qui sauve 
ce jeu de la mediocrite totale, mais 

le melange portage console* 
licence donne un resultat 
vraiment indigeste... 



T.D. 



Open Kart 



DEV Microi'ds Canada 
200 F 




■ SENSATIONS Avouons que le kartinq 
sur PC est bien peu passionnant... 

Si le kart est un sport tres physique et 
riche en sensations, il devient 
etonnamment fade et soporifique sur 
PC. En depit d'un modele physique tres 
honnete, de nombreuses options et de 
circuits aussi varies que possible, Open 
Kart reste un simulateur de karting. 
II doit done falloir etre inconditionnel 
du genre pour reellement vivre quelque 
chose de fort en jouant 1 Et comme 
la realisation graphique est moyenne, 
ce n'est pas grace a une immersion 

ebouriffante que le jeu seduira 

les non-avertis. Plus ultra, 

tu meurs ! L.-S.R. 
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Bagnoles.com 

eRacer ] Domptez des bolides surpuissants sur des circuits farfelus. 




■ DECOLLAGE IMMEDIAT Ni sous-vireuse ni 
survireuse, simplement decolleuse. 

Rien ne vaut une bonne grosse 
bagnole pour limer le bitume. 
Probleme : les courses sur circuit 
se ressemblent un peu toutes. Voila 
pourquoi eRacer nous propose de 
courir sur des pistes plus originaies 
que d'habitude, genre centre 
commercial ou aerodrome militaire ! 

II est vrai que eRacer ne ressemble 
pas tout a fait a un jeu de course 
automobile classique. Tout d'abord, 
et c'est une bonne nouvelle, il est 
extremement simple. II n'y a qu'a 
observer son interface pour se 
rendre compte qu'un effort a ete fait 
de ce cote. En quelques dies, tout 
est parametre et il n'y a plus qu'a 
faire crisser les pneus sur la route. 
Ce qui n'empeche pas I'interface 
d'etre soignee, tout comme la 
musique et I'intro. Cette simplicity 
est rendue possible grace a 
I'absence de tout regiage sur les 
vehicuies. Ceux qui auront appris 




— 

M U circuits 

■ 10 klaxons 

■ 8 bolides 

■ version beta 

■ aucun bug constate 

WBMMM 




■ P0USSE-T01 DE LA ! C'est incroyable ca ! La piste a beau etre 
immense, faut que tout le monde me colle... 



a configurer une suspension ou a 
parametrer une boTte de vitesses en 
seront pour leurs frais. En fait de 
reglages, il est possible de choisir 
la couleur de sa carrosserie et 
le son du klaxon ! Autant dire que 
cela n'influera que fort peu sur ie 
derouiement de la course. 

Ca pousse fort ! 

Ce jeu ne s'adresse done pas 
aux amateurs du petit regiage qui 
tue, puisqu'il est clairement oriente 
arcade (conduite musctee 
recommandee), ce que confirme le 
choix des circuits. Pas question de 
s'ennuyer a regarder les sapins 
defiler sur le bord de la piste, ici on 
mule dans la ville, dans des usines 
desaffectees, sur des aeroports 
militaires... C'est en tout cas un peu 
plus original que d'habitude, meme 
si on pense a MSR sur Oreamcast. 

Les bolides a votre disposition 
sont pour la plupart des GT, qui 
repondent aux doux noms de 
Ferreno GTV, Dominator GTR, et 
autres Mantis VRS, des vehicuies 
inspires de modeles existants. 

Au depart, seufs deux vehicuies 
sont disponibles, les autres etant 



verrouilles en attendant le resultat 
des courses. La conduite de ces 
bolides est prenante, ga pousse fort 
et I'impression de vitesse est la. 
De plus, le jeu est reussi, que ce soit 
au niveau des graphismes, tres 
impressionnants (effets de lumiere, 
reflets dans I'eau, prise en compte 
des dommages sur les vehicuies, 
etc.), ou du son, excellent : 
qa ronfle a la moindre acceleration ! 
Le seul hie (helas valable pour 
presque tous les jeux de bagnoles): 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :-- P300 MHz £ 64Md 

■ RECOMMANDE fasm) P500 MHz S 64 Mc 

■ HECOMMSNDE .-. , P750 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3 dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surrounri/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR i/ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbp; 
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eRacer necessite une bonne grosse 
confiq pour en profiter pieinement. 
Passe ce probleme, rien a redouter 
du cote de la prise en main : 
le choix entre !e niveau amateur 
et professionnel etant le seul 
possible, avec la boTte de vitesses 
automatique ou manuelle. 

Bourre en reseau 

Trois modes de jeu sont 
disponibles, le Championnat au sein 
d'une ligue, ie mode Arcade et la 
Course contre la montre avec une 
voiture fantome. II existe aussi la 
possibility de revoir sa course 
grace au mode Replay. Hormis une 
orientation arcade et des circuits 
quelque peu deroutants, I'autre 
oriqinalite de ce jeu est d'avoir ete 
clairement concu pour !es parties 



Lune des 
originalites 
decejeuest 
d'avoir ete 
clairement 
concu pour 
les parties 
en reseau. 



en reseau, que ce soit local ou sur 
Internet. En effet, sans cet aspect 
Multijoueur, eRacer reste un jeu 
assez basique. Un site existe deja 
pour accueillir tous les joueurs 
(www.eracer-online.com), afin qu'ils 
puissent former des equipes et se 
tirer une bourre d'enfer sur de 
nouveaux circuits disponibles sur 
le Net. De meme, il sera possible 
de telecharqer de nouvelles GT 
surpuissantes... Sympa non ? 

Vous allez me dire que les 
courses de baqnofes en reseau 
qa n'est pas nouveau et vous aurez 
ratson, mais vous en connaissez 
beaucoup des jeux qui permettent 
de connaitre le resultat des 
differentes courses sur votre Wap 
par exemple ? ■ 

- Bertrand Pomart 



Le verdict 



eRacer 



COMPARATIF 

■ F1 RACING 
CHAMPIONSHIP 

Li riwilk'iirij simulation lie Fl du 
moments! aussi lemeilleiir jeu de 
bagnoles. eionnant non ? 

■ COLIN MCRAE2.0 
Uneiccllentjeurierallye que les amateurs 
doiventatoulprixposserier. 

■ CRANDPRIX3 

Un bon jeu, lolalsmenl depassi par les 



nentEDii 






GRAPHISMES 

■ In excellent travail ;ur !■■ nou«l'=sai ■;>;■ :iei circuits el des VOilUfes 
une impression de Vitesse bien (endue, avec une bonne configuration 



AUDIO 

■ Musiqueetoruitages 



MULTIJOUEUR 

■ t; il-ij :n:-nd Ivjic- ;= :ir!on:;on .?r none 
■:,j. Pi ••■.■(! yt>,' ■:!<:■ r i ■_ -. i r i ■ - l:»::nriL- tonneiion. 



POUR : Une bonne realisation graphique 
e! sonore, des circuits origlnaiix, des voitures qui 
petent le feu. une prise en main facile. 

CONTRE : Un Jeu qui, dans sa partie 
Solo, reste ires basique. Un controle des voitures 
qui demande une prise en main. 



EN DEUX MOTS... 

Une realisation soignee, un jeu 
facile a prendre en main. Neanmoins, 
si vous ne comptez pas jouer en reseau, 
il peul vous parailre un peu limite. 




Eurofighter Typhoon 

■ ED. Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR DID 

■ GENRE simulation ■ PRIX env. 300 F 




■ BOUM Contrairement aux paysages, 
les avions sont modelises avec soin. 

Pionniers et surdoues de la simulation 
aerienne. DID iivre un jeu extremement 
decevant. Pour ne pas faire fuir les 
profanes, les commandes ont ete 
reduites a I'essentiel (pilotes confirmed, 
tremblez !), meme si le modele de vol 
a ete soigne. Au niveau de la realisation 
graphique, a part la modelisation 
des appareils, on navigue dans 
le mediocre. Pas grand-chose pour 
sauver ce soft, sinon une campagne 
dynamique tres bien concue qui 

reagit au quart de tour et 
une gestion d'equipe 
exemplaire. C'est peu. L.-S.R. 

Mi i W I [TTTTTM 
Chevaliers d' Arthur 2 

■ EDITEURCrvo ■ DEVELOPPEUR Cryo 

■ GENRE aventure ■ PRIX env. ZOO F 




■ MOTEUR, ACTION ! Le jeu beneficie 
toujours du nouveau moteur de Cryo. 

Apres un premier volet qui n'avait 
pas convaincu tout le monde, Cryo 
sort la suite de son jeu d'aventure 
arthurien a un prix agressif. 
Si I'univers beneficie toujours d'un 
soin particulier dans sa coherence et 
que le jeu s'adresse en priorite au 
grand public, on regrette toujours les 
deplacements approximatifs du heros, 
la qualite graphique des decors tres 
variable et les interactions pas assez 
variees. Bref, le fond est convaincant, 
avec son melange d'authenticite 

historique et de feerie, mais 
la forme laissera les joueurs 
exiqeants de marbre. L.-S.l 
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Everquest 

on the moon 



line nouvelle extension pour Everquest va debarquer. 



; »v Verant vient d'annoncer une nouvelie extension 
mm ! pour son jeu phare : Everquest. En plus d'apporter 
un nouveau territoire contenant 25 nouvelles zones 
d'exploration, une nouveile race jouable (les Kerrans, 
des hommes-chats) et une classe inedite (BeastLord), 
le moteur graphique et la 
modelisation des personnages 
vont etre totalement changes. 
Cette extension portera le nom de 
Shadow of Luclin (http://everquest. 
station. sony. com/luclin/) et vous 
menera sur une autre planete, 
partagee en deux, une face vivant 
sous une lumiere constante et une 
autre plongee dans des tenebres 
eternelles. On en saura un peu plus 
lors de l'E3 mais une chose semble 
deja claire : une qrosse config sera 
necessaire pour y jouer ! ■ 



I4.T.1U4--M 




■ NOUVEAUX MODELES Chaque race devrait beneficier d'un lifting complet, 
comprenez par la « beaucoup plus de polygones ». 



-n ayant 

fill! ss rfe'ni-re phase de 




108 Gen4 PC Juin 2001 



w 



L 




SB3==a Operation 
tactique 



Testez vos competences de combat en temps reel. 

| W I Dans la categorie des jeux mdependants dont on entend peu parler 
W iV ' mais dont le concept est interessant, voici IronSquad (http://www. 
ironsquad.com/features.htm). li vous permet de participer a de petites 
batailles opposant jusqu'a 32 joueurs via Lan ou TCP/IP. Le concept 
d'lronSquad est tout sauf du Deathmatch puisqu'il s'agit plutot de 
confronter deux equipes dans une sorte de « Defend and Destroy ». 
Chaque joueur dispose d'unites de combat dont il se sert pour tenter 
de prendre d'assaut les batiments de I'ennemi. Le jeu est actuellement 
en open beta, alors telechargez-la et jouez-y entre amis... A defaut d'etre 
beau, e'est fun et cela devrait plaire aux fans de strategie. ■ 



PlanetSide en France 







I PERDU DANS LES BOIS Les decors ainsi que 

I I'equipement des joueurs sont tres realistes. 



|- On s'en doutait un peu et on ne se trompait pas sur le fait 
que PlanetSide, le jeu d'action massivement Multijoueur 
de Sony/Verant Interactive, devrait etre distribue par Ubi Soft, 
le distributee francais d'Everquest (aux aientours de mi-2002). 
C'est bien connu, on ne change pas une equipe qui gagne. 
Le contrat couvre I'Europe, I'Australie et le Japon et ii y a de 
grandes chances pour qu'il s'applique aussi au troisieme jeu 
de Verant, le tres attendu Sovereign. On devrait en savoir 
un peu plus sur I'etat d'avancement de ces deux jeux a l'E3. 
Bref, Sony/Ubi Soft, une affaire qui roule. ■ 
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La guerre du fer 



Fallen Age I Imaginez la rencontre entre un Civilization 3D et un Diablo.. 



PSIH5 DGaFg 



■ EDITEUR 

Netamin 

■ DEVELQPPEUR 

Netamin 

■ GENRE 

JDR/strategie 

■ DATE DE SORTIE 



r " - : 



WWW. 

falienage.com 



^fiKc 




■ POSE DES FONDATIONS Une des premieres choses a faire est 
de construire des maisons oil vivront vos sujets. 



Voila peut-etre une des plus grandes surprises de 
I'annee Z001. Surgi de nulle part. Fallen Age s'est fait 
connaitre seuiement a un mois de son beta-test. Voici 
done la presentation d'un jeu sous les feux de la rampe 
et a qui le succes semble sourire. 



Cette soudaine annonce est d'autant plus 
surprenante que nous sommes entres dans une 
epoque oil les developpeurs font en general part d'un 
projet au public en creant un site Internet, avant meme 
d'en avoir commence la programmation. Bref, un projet 



secret de nos jours, e'est rare... et il faut croire que 
Fallen Age en fait partie ! Et si sa methode marketing 
est speciale (s'annoncer au monde entier au dernier 
moment avec un soft bien structure), il en va de meme 
pour son concept. En effet, a mi-chemin entre un jeu de 
role facon Diablo, avec sa gestion d'un personnaqe 
{inventaire et experience) qui se balade dans un univers 
3D isometrique en quete d'aventure, et un Civilization 
en 3D, Fallen Age propose d'incarner le chef d'un peuple 
qui va bientot se trotter aux problemes de I'expansion 
territoriale. Eh oui, evoluant dans un univers persistant, 
vos voisins ne sont que des milliers de joueurs comme 
vous, avec tous le meme but : la domination, ou tout 
au moins une certaine paranoia qui va les pousser 
a attaquer pour mieux se defendre. 

Cote gameplay, on s'approche du reve de ia pSupart 
des gamers, a savoir la possibility de multiplier les 
plaisirs : avatar qui peut vivre des aventures sur des 
planetes en tant qu'etre mais qui a aussi I'opportunite 
de piloter un vaisseau, gerer une ville, etc. Bref, 
un veritable melange des genres. Plus precisement, 
un mix entre jeu de role, strateqie temps reel 
et simulation au tour par tour. Mais ces deux derniers 
genres ne sont-iis pas opposes par nature, entends-je 
dire ? II est vrai, mais il faut savoir qu'ils n'interviennent 
pas au meme degre. 

Lorsque vous etes en mode Personnage, vous 
pouvez vous balader comme un aventurier, en explorant 
les donjons pour amasser des richesses et trouver des 
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■ I/CEIL DE D1EU Vous vous 
deplacez sur voire territoi re r 
dans un bon vieux Populous, 
en zoomant de pres ou tie loin. 



objets maqiques. Par contre, en mode Civilisation, vous 
disposez d'un nombre de tours limite pour faire vos 
actions : creation de batiments tels que laboratoires, 
banques, ecoles, usines, etc. Vous lancez aussi la 
production d'unites militaires qui vous serviront par la 
suite a defendre vos terres et a conquerir celles de vos 
ennemis. C'est quand vous en viendrez a cette phase 
que rentrera en jeu le principe de strategie temps reel. 

Balade pour un tueur 

Mais si vous naissez avec un lopin de terre qui vous 
appartient, vous ne pourrez vous en occuper gu'a partir 
du niveau 30. Avant cela, il vous faudra promener votre 



avatar dans la nature pourtuer des creatures qui vous 
rapporteront des points d'experience. D'ailleurs, parlons 
de la qestion des niveaux, autre point assez original. 
Contrairement aux jeux de role-references ou le niveau 
depend directement du nombre de points d'experience 
acquis, dans Fallen Age, si vous accumuiez aussi les XP, 
vous ne passez au niveau superieur que lorsque vous 




■ GESTION DES EFFETS PERSONNELS Vous pourrez stocker 
les objets trouves en mode Personnage dans votre banque. 




■ DONJON PARTY Voiia la phase Diablo ou les joueurs peuvent (aire des groupes pour tuer 
des creatures hostiles. lis ramassent des XP qui leur permettent de monter de niveau. 
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convertissez ces points en statistiques 
(force, intelligence, etc.). Ceci vous permet d'avoir acces 
aux competences (sorts pour les mages et shamans, 
et aptitudes pour les guerriers). 

Ainsi, le niveau d'un joueur ne donne pas de 
renseignements precis quant a sa puissance et la voie 
dans laquelle il s'est specialise. Effectivement, lors 
de la creation du personnage, on vous laisse le choix 
entre trois classes : guerrier, chakra (mage) et shaman. 
Chacune d'elles a des facilites d'apprentissage 
concernant les statistiques, ces attributs traditionnels 
que Ton trouve dans les jeux de role. Ensuite, votre 
progression vous permet d'affiner votre choix en vous 
specialisant dans differentes disciplines, comme par 
exemple le shaman qui peut devenir clerc, druide ou 
pritre. Et plus vous etes de haut niveau, plus vous avez 
acces a un grand choix de sorts et de competences. 

Coup de vieux ! 

Mais il y a aussi un autre facteur qui entre en jeu 
dans ce processus : I'age. Eh oui, votre personnage, 
merhe s'il ne meurt pas de vieillesse, prend de la 
bouteille et sa connaissance du monde lui donne 
certains avantages. Bref, muni de tous ces atouts, vous 
evoluez dans la phase aventure ou vous pouvez vous 
battre contre les monstres ou contre les autres joueurs 
(selon des regies bien definies). 

Mais tout cela concerne exclusivement la partie 
Avatar de Fallen Age. Et c'est la partie Colonisation 
qui risque de rendre le jeu passionnant car vous aliez 
vivre un vrai Diplomacy en formant des alliances, en 
partant en croisade ou simplement en commercant 




■ DE CHAIR ET DE SANG Comme on peut le voir aii sang repandu, la mort est violente et 
gore, mais bon, ce ne sont gue des monstres. 



avec les autres nations, le terme employe pour definir 
les guifdes de joueurs. D'ailleurs, celles-ci auront de 
nombreuses options disponibles telles qu'un drapeau 
national unique, des possibilites de stockaqe, des 
proprietes (terrains) et bien d'autres. Sref, Fallen Age 
fourmille de bonnes idees et, de ce fait, risque 
d'avoir une belle carriere. En tout cas, c'est tout le 
bonheur qu'on lui souhaite ! ■ 
- Loi'c Claveau 
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Encoder. . . telecharger. . . organiser. . . arranger. . . mixer. . . graver vos mp3, 

facilement... rapidement. 





CONVERTIS-MOI AU MP3 




- / 




►> encoder & sauvergarder 



►► creer & graver ses playlists >► creer & imprinter sa pochette* 



La gamme eJay mp3 (inclus le FastMP3™ Encoder) : 




www.eJay.fr 

la plate-forme musicale interactive 



MP3 EASY 



►►MP3 STATION 2.0 »MP3PRO 
199FF* 299 FF* 




HIT MUSIC only! 



— 1 - 1 

I . . 

Tribu de sang 



Tribes 2 I Retour sur le meilleur jeu d'equipe du moment. 



PBEMES 



■ EDITEUR 

Sierra 



■ DEVELOPPEUR 

Dynamix 



■ GENRE 

action 3D 



I NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

env. 370F 



L 



www. 
tribes2.com 



s 
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Avec un peu de recul et une version finale sortie en 
magasin, nous avons pense qu'un petit bilan etait utile. 
Alors, Tribes 2, aussi bien qu'on le disait ? Y a du 
monde sur les serveurs ? Bref, est-ce que ca vaut le 
coup de s'y mettre ? 

I est indeniable qu'il faut essayer Tribes 2 
pour prendre conscience de son enorme potentiel, 
et avec le nombre de joueurs, constamment en 
hausse, qui s'y connectent, vous ne devriez pas avoir 
de problemes pour trouver des partenaires et des 
opposants. Mais il est une chose dont il faut bien 
prendre conscience. Tribes 2 brille par son cote 




■ OBJECTEF ATTE1NT Le principe du mode Capture and Hold 
est de prendre possession d'un lieu strategique et de le tenir. 



« jeu d'equipe » seulement lorsqu'il y a... eh bien, 
lorsqu'il y a une equipe avec qui evoiuer. 

Car, voyez-vous, le probleme d'un tel jeu est qu'il est 
sous-exploite par une qrande masse de joueurs qui ne 
jouent que pour eux. En gros, vous vous connectez sur 
un serveur queiconque et il y a 70 % de chances que 
les gens presents soient desorganises, voire qu'ils 
ne jouent meme pas en equipe. On se retrouve 
bien vite avec un qrand nombre de joueurs qui veulent 
avoir piein d'action et partent done a I'offensive du 
camp ennemi tout seuls. 



Unp 

Alors, s'if est vrai qu'ils dechantent bien vite, ils 
insistent et refusent de comprendre que ce qui est 
important, ce n'est pas leur score personnel mais 
celui de I'equipe. Bien sur, je ne parle pas ici du mode 
Deathmatch et autres modes FFA (Free For All, 
« chacun pour sa peau ») dont le concept meme est de 
se detendre et de se demarquer des autres en soiqnant 
ses statistiques. Mais plus je joue et plus je me rends 
compte que e'est aussi ce qui se passe dans les 
Capture the Flag et autres Capture and Hold. Ainsi, 
je n'ai qu'un conseil a donner : jouez en clan ! Trouvez- 
vous une guilde qui a pour ambition de tirer parti des 
immenses possibilites de Tribes 2. Si, par exemple, 
vous voulez vraiment comprendre a quoi sert la carte 
de Commander, voila le moyen de le decouvrir. 

Dans un tout autre genre, il faut se metier de 
certains serveurs dont les hotes ont modifie les codes 



Kffl 







■ Nl VU NI CONNU Grosse innovation de Tribes 2 : la possibility 
de se rendre totaiement invisible. 



de Tribes 2, un peu comme dans les MOD, a part qu'il 
n'est indique nulle part que les regies du jeu ont ete 
trafiquees. Du coup, on se retrouve dans des parties 
oil les joueurs effectuent des actions impossibles 
(sauter plus haut que ia normale, tuer avec un simple 
tir de blaster, bref, un veritable cauchemar). En parlant 
de desavantaqe, un dernier petit coup de gueule 
concernant le « scripting ». Ce procede, s'il peut 
s'averer extremement utile peut egalement avantager 
celui qui sait s'en servir et ainsi causer un desequiiibre 
entre les joueurs. En effet, ii donne la possibility de 
creer des macros, permettant d'effectuer des taches en 
succession voire en simultane, sur la simple pression 
d'un bouton. Cela avait deja gache qrandement le plaisir 
de certains joueurs de Tribes premier du nom, 
et voila que ca recommence... Enfin, je rale, mais c'est 




■ PASSER A I/OFFENSIVE Void le tank blinde qui vous permet de vous frayer un chemin 
dans le camp ennemi. II dispose d'un poste de pilotage et d'une tourelle de combat. 



Tribes 2 a 
tenu ses 
promesses 
et il va se 
bonif ier au f il 
des patches. 



parce que Tribes 2 est, a mon sens, I'ultime jeu de 
Teamplay et qu'il est triste de voir ce genre de 
pratique perdurer. Mais quoiqu'il en soit, Tribes 2 a 
indeniablement tenu ses promesses et il va se bonifier 
au fil des patches (ahem !) et se diversifier avec tous 
les MOD qui se profilent a I'horizon, dont un auquel on 
va tout particulierement preter attention, j'ai nomme 
Strike-Force, le Counter-Strike de Tribes 2 ! Enfin, d'ici 
la, bon entrainement et n'oubliez pas de joindre un clan 
si vous voulez vraiment prendre votre pied. ■ 
- LoTc Claveau 
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Tactique nerveux 

Fallout Tactics I Promenade sanglante dans un desert radioactif. 




La saga de Fallout semble infinie, puisque, apres 
les jeux de role. Fallout Tactics poursuit sa carriere 
jusque sur le Net. Alors, vraie strategic ou bain de 
sang mutant sans cervelle (a part sur les vetements) " 
Les deux, mon general ! 



S'il faut admirer une chose dans Fallout, c'est 
bien sa longevite. Voila pres de cinq ans que le 
premier Jeu de la serie est venu ravir les rolistes, 
et voila qu'en 2001, au temps de Black & White et 
d'Anarchy Online, nous nous penchons sur le mode 



LAN 
TCP/IP 




■ GAROER DES RESERVES Partir a I'assaut avec un perso et 
en laisser un camper a la base est souvent une bonne idee. 



Reseau de Fallout Tactics, vraie fausse suite utilisant le 
meme univers, les memes commandes, le meme moteur 
graphique (ou quastment...). 

Le jeu offre trois modes : LAN, TCP/IP et Internet - 
ce qui ne change d'ailleurs rien a la fagort de jouer, que 
ce soit en Capture du drapeau, Affrontement, Assaut 
ou Chasse au tresor. Pas besoin de se lancer dans une 
grande enquete sociologique pour savoir iequel 
remporte la majorite des suffrages. C'est meme la croix 
et la banniere (la banniere, ahaha !) pour arriver a jouer 
a un autre mode qu'a I'eternel Capture du drapeau. 
Dommage, parce que Assaut, notamment, qui consiste 
a detruire les reserves d'essence de I'adversaire, est 
plutot rejouissant et tres pechu. Chasse au tresor, qui 
consiste a ramasser le plus grand nombre d'objets, 
sans se les faire voler, en un minimum de temps, 
est eqalement pas mal reussi. De toute fagon, guel que 
soit le type de jeu choisi, ['important pour tes fans 
est de retrouver I'ambiance Fallout, et, de ce cote-la, 
mission accomplie. 

No man's land radioactif 

Les huit cartes dediees au Multijoueur (vu le 
succes sur le Net, d'autres devraient suivre) sont 
tres bien realisees et s'adaptent parfaitement aux 
differents types de jeu. En fait, elles sont presque 
interchangeables, et leur principal defaut serait de 
se ressembler un peu toutes. Si vous jouez en Capture 
de drapeau, chaque camp va se retrouver dans une 



116Gcii4 PC Juin2001 



m 



mmmm 



base, de chaque cote de la carte, et le but du jeu sera 
de survivre a la traversee d'un no man's land radioactif 
du chaque carcasse de vehicule, chaque bidon 
abandonne, chaque pan de mur peut se transformer 
en piege mortel. 

Un des qrands atouts du jeu, a n'en pas douter, 
reside dans les tres nombreux personnages, tous 
aussi postapocalyptiques les uns que les autres, dont 
on peut endosser la peau. D'autant que ces personnages 
ne sont pas de simples skins que I'on endosse mais 
que chacun aura sa speciafite - ia plus importante etant 
sans aucun doute la discretion, du moins si Ton veut 
survivre plus de vingt secondes - et surtout ses 
specialites en matiere d'armement et d'armures. 
Armes lourdes, armes a grande portee, grenades, 
armures lourdes (grande resistance mais terrible 
lenteur), armures legeres (I'inverse), combat a mains 
nues (surtout pour les mutants)... mieux vaut faire le 
bon choix si vous ne voulez pas mourir tout de suite et 
vous ennuyer profondement en mode Observateur. 

Joueur fantome 

En effet, et c'est a mon avis I'un des principaux 
reproches que I'on peut faire au jeu, les developpeurs 
ont fait le choix d'un mode de resurrection a la Counter- 
Strike et non a la Quake ou Tournament. Autrement dit, 
si vous mourez des les debuts du jeu, vous n'aurez plus 
qu'a attendre que la partie soit finie pour recommencer, 
au lieu de ressusciter immediatement en cliquant. 
Si cela est parfaitement justifie en mode Assaut par 
exemple - pour eviter des parties interminables, c'est 
assez absurde en Capture du drapeau. Heureusement, 
I'hote qui a cree le jeu peut circonvenir a cet 




_ FAIRE SON MARCHE Bien choisir son equipement pendant la phase de charqement 
est indispensable pour vivre plus de 30 secondes - enfin, c'est vous qui voyez. 



Attendre pour 
revivre que 
quinze autres 
joueurs aient 
fini la partie, 
ca finit par 
faire long... 



inconvenient en autorisant chaque joueur a prendre 
plusieurs personnages - pas plus de quatre - avec lui, 
comme dans le jeu Solo. 

On peut user de ces personnages de deux fagons : 
soit en creant, comme en Solo, une equipe la plus 
complementaire possible pour arriver a ses fins, soit en 
en laissant un ou plusieurs en reserve dans un endroit 
relativement sur, pour pouvoir continuer meme en cas 
de deces premature. Parce qu'attendre que seize autres 
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joueurs, diriqeant parfois jusqu'a quatre persos, 
aient fini de jouer, ca peut devenir tres vite ennuyeux.. 
C'est sans doute Tune des raisons qui fait que presque 
persbnne ne joue a Fallout Tactics en tour par tour 
sur le Net ! 



■ HAUTES MONTAGNES Une des plus grosses erreurs a (aire dans Fallout Tactics : negliger 
{'importance du relief et se faire sniper comme un bleu. 



1 024 ou mourir 

L'autre defaut majeur de Fallout Tactics est la facon 
dont la vision est geree : sans aucune perspective, flou 
ou brouillard, les adversaires disparaissent purement et 
simplement de I'ecran lorsqu'ils sont masques par un 
mur, un debris, ou passes en mode Discretion - capacite 
qui est ie vrai nerf de la guerre de ce jeu. C'est assez 
deconcertant et meme desagreable : un systeme 
comme celui du « cone de vision » de Commandos est 
quand meme beaucoup plus parlant. 

Autre defaut, inherent a la vue isometrique de 
Fallout, il vaut mieux avoir un ordinateur assez puissant 



Fallout 

Tactics arrive 
a faire monter 
I'adrenaline 
a des niveaux 
hallucinants. 



pour pouvoir passer en 1 024 x 768 : quiconque joue en 
800 x 600 ou en 640 x 480 se fera impitoyablement 
sniper par tous ceux qui sont montes en resolution. 
En depit de ces reserves, Fallout Tactics en Multi est 
un jeu violent et sanglant, qui sait faire monter 
I'adrenaline du joueur. Tous ceux qui aiment tamper, 
sniper, pieger et finalement surqir devant un adversaire 
pour mieux I'etriper seront combles, s'ils arrivent 
a se faire a I'etrangete de I'interface visuelle. 
Les autres feront comme moi : ils joueront quelques 
heures avant de se remettre a Counter. ■ 
- Remy Goavec 
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VOUSAVEZAIME 
(OU DETESTE) UN JEU ? 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentates ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



SOS JEUX< law** 



Un probleme dans un jeu ? 
Lancez votre SOS et obtenez I'aide de milliers de Micromanes ! 




GAGNEZ DES JEUX < El 






Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez* 
peut-etre chaque semaine vos jeux prefaces ainsi que des Bons de Reduction de 100 F. 



CODES ET ASTUCES < 

20000 codes et astuces a consulter : Starfighter (PS2), Supercross 2001 (PSX), 

Streetfighter EX3 (PS2)... Et les soluces des tops : Fear Effect 2 (PSX), 

Streetfighter EX3 (PS2), Final Fantazy 9 (PSX), Driver 2 (PSX)... 



E-NEWS MICROMANIA < 

Recevez chaque semaine toute I'actuatite du jeu video 
en nous laissant votre adresse e-mail. 



I 




koutei Groove Station 

du lundi au vendradi de 18:h 30 all hat GAGNEZ 5 JEUX !e hi 



Ne manquez pas remiss 



' BOULOGNE noun" 31 MICROMANIA LABEGE TOUI 

H 42 - 62200 Sainl-Marlin Boulogne -Tel-0321 31 6351 CCciol Lotege 2 - 7AC La ' 

13 MICROMANIA BORDEAUX LAC «»™» « MICROMANIA 

' t- 33300 loideoux lac-lei. 05 56 29 0536 CCdol Aurbon Parle d'tspagne- Route da Ft 

!I MICROMANIA LA DEFENSE ■ TIL 01 47 73 53 23 



IS MICROMANIA FORUM DSS HAULS Til .01! 
15 MICROMANIA MONTPARNASSE -Tel 01 4: 
IS MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Til 01 4 
15 MICROMANIA OPERA-TIL 01 491593 10 
S MICROMANIA ITALIE 2 - Tel. 01 45 II 70 4! 
is MICROMANIA iOU -Til. 01 44 5! 11 15 
I! MICROMANIA MOBIPARNASSS GA«! Til 



93 MICROMANIA lEL'EST- Til. 01 41 63 14 16 
91 MICROMANIA PARIN0R - HOI 41 65 35 3 
93 MICROMANIA ROSNY 2 ■ Til. 01 4854 73 9 

93 MICROMANIA LES ARCADES - TIL 01 43 04 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIFL - Til. 91 4 
94 MICROMANIA BllLi-iPINE - Til. 01 46 87 3 
94 MICROMANIA CREIEIL- lil. 01 43 77 24 11 
94 MICROMANIA BSRCY 2 Til. 01 41 7931 6' 

94 MICROMANIA VAL DE FOWENAY Til. 01 5 

95 MICROMANIA CERGY ■ TIL 01 34 24 11 Bl 



92 MICROMANIA LA 

- Til 05 61 00 13 20 CCciol Les 4 Temps ■ Niveau 1 - 92B0O Pnteaux - Tel. 01 47 73 69 17 

67 MICROMANIA SCHWEIOHOOSE uoueuu 



3 21 CCciol de " 

3 MICROMANIA LE MERLAN ■ lil. 04 95 05 33 45 
14 MICROMANIA CAEN- Til. 02 31 35 62 12 
11 MICROMANIA DUON ■ Tel. 03 10 21 01 II 
31 MICROMANIA TOULOUSE - Til. 05 61 76 20 39 
34 MICROMANIA MONTPELUER ■ lei. 04 67 20 09 97 
31 MICROMANIA CHATEAUROUX - lil 02 51 27 44 40 

44 MICROMANIA NANTES-Tel. 92 51 72 94 91 

14 MICROMANIA NANTCS ST-SEBASTIEN - 14 92 51 79 91 70 

45 MICROMANIA ORLEANS - Tel. 02 3B 42 14 54 

45 MICROMANIA ST-TEAN-OE-LA-RUELL! ■ lil 02 31 21 1 2 31 

19 MICROMANIA ANGERS - lil. 02 41 25 03 20 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIl-1403 26 16 52 71 

54 MICROMANIA NANCY - lil. 03 13 37 11 II 

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT Til 03 17 51 39 11 

59 MICROMANIA RONCO - Til. 03 20 27 97 62 

59 MICROMANIA LEERS - Tel. 03 21 33 96 10 

59 MICROMANIA EURALILL! ■ III. 03 20 55 72 72 

59 MICROMANIA LILLE V2 - lil. 03 20 05 57 51 



eighouse ■ RH 62 - 67590 Schvceighouse ■ lil. 03 11 07 27 ' 
59 MICROMANIA VALENCIENNES - Til. 93 27 51 90 79 

12 MICROMANIA CITE-iUROPE ■ Tel. 03 21 15 12 14 

62 MICROMANIA NOYEUES-GODAUIT Til. 03 21 20 52 
67 MICROMANIA STRASBOURG Tel. 03 11 32 6070 
67 MICROMANIA ILLHRCH ■ lil. 03 90 40 21 20 
61 MICROMANIA MULHOLISS Til.OI 1) 11 65 20 
69 MICROMANIA ECULLY ■ Tel. 91 72 11 59 42 
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU lil. 04 71 10 71 
69 MICROMANIA LYON ST-PRIEST ■ Til. 94 7! 37 47 55 
69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Til. 04 72 67 02 92 
72 MICROMANIA LE MANS - Til. 92 43 52 II 91 
72 MICROMANIA LE MANS SUD Til. 02 43 14 14 79 
74 MICROMANIA ANNECY ■ Til. 04 50 24 09 09 
76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER ■ lei. 02 32 11 55 44 

13 MICROMANIA MAYOL - Til. 04 94 41 93 04 

13 MICROMANIA GRAND-VAR - lil. 04 94 75 32 30 

14 MICROMANIA AVIGNON- lil 04 90 31 1766 
14 MICROMANIA AVIGNON SUD ■ 111 04 90 II 05 40 
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fipearmsmod 
.com 



"-1"" ■ 



Half-Life 




Fire Arms 



Dans la grande famille Half-Life, je voudrais Fire Arms 
un de ces mods tres connus, vous savez, celui ou 
le joueur doit definir les attributs de son personnage 
pour etre ensuite propulse dans une guerre opposant 
les rouges aux bleus. 



■ MEEEOIC ! Les soigneurs, grace a la competence Medecine 2, 
peuvent installer un hospice pour signaler leur presence. 



On pourrait dire que Fire Arms se place directement 
dans la lignee de Team Fortress puisqu'il propose 

un peu le meme gameplay, base principalement sur 
['esprit d'equipe et la repartition des taches : 
des scouts, des hommes d'assaut, des medecins, 
des operateurs et ainsi de suite. Deux petites armees, 
les bleus et les rouges, s'affrontent sur de grands 
champs de bataille, avec comme objectif la capture 
de plusieurs drapeaux, representant les differentes 
sections geographiques de la carte. 

Mais une fois tournes aux couleurs de votre patrie, 
if faut ies garder a tout prix car un des moyens de 
gaqner la partie est de s'emparer de tous les drapeaux. 



Enfin, ils n'ont pas que cette utilite puisqu'une capture 
vous octroie aussi des vies suppiementaires. 
Mais laissez-moi vous en expliquer le concept. 
Au debut d'une cession de jeu, chaque camp dispose par 
defaut de 120 vies, autrement appelees « les renforts ». 
A chaque fois qu'un des membres de votre armee 
tombe au champ d'honneur, il reapparaTt 
immediatement, amputant le total des vies de 1. 
Et lorsque ce total atteint 0, le camp perd puisqu'il 
ne reste plus aucun soldat vivant pour combattre. 
Le seul moyen de qagner des vies suppiementaires est 
done de «convertir» les drapeaux. C'est la premiere 
originalite de ce mod qui se place ainsi entre un 
Counter-Strike, dans lequel vous devez attendre la fin 
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de partie pour jouer a nouveau, et un Front Line Forces 
ou la reapparition est immediate et illimitee. 

Mais Fire Arms se distingue surtout par la creation 
de ses personnages, aspect qui lui donne d'ailleurs toute 
son identite. Elle se fait un peu a la maniere d'un jeu de 
role avec un totai de points que vous devez utiliser en 
selectionnant des competences militaires, des armes 
et de 1'equipement et ce, selon le grade que vous avez. 
En fait, chaque joueur est considere, en debut de partie, 
comme un simple soldat et dispose de 30 points. 
Libre a lui de les repartir comme il I'entend, 
en choisissant soit des preconfiqurations de classes 
(Marine, Assaut, Expert, etc.), soit en personnalisant 
son avatar de pied en cap. 

Montez en grade ! 

Les competences, par contre, ne dependent pas des 
points mais du rang du joueur (Private, Sergent, 
Lieutenant, etc.). A bas niveau, il ne dispose que des 
basiques et il faudra done qu'il monte en grade pour 
avoir acces aux competences avancees. Ce systeme est 
tres important car pour prendre I'exemple des 
soigneurs, Medecine 1 permet d'utiliser des bandages 
pour arreter les saiqnements aiors que Medecine 2 
donne la possibility de faire des points de suture 
(qui redonnent 25 points de vie) et de reparer 
les fractures (le joueur peut marcher normalement). 
A ne pas negliger done. 

Comment gagner du qalon alors ? Eh bien au fur et 
a mesure que la partie progresse, le joueur peut acceder 
au rang superieur en collectant 10 points, e'est-a-dire en 




■ CIBLE MOUVANTE Sur certaines cartes, une des equipes doit sauter en parachute pour 
investir les lieux. Du tir au pigeon pour I'equipe adverse, si vous voulez mon avis. 



Les 

competences 
ne dependent 
pas des points 
mais du rang 
du joueur. 



eliminant dix ennemis. C'est assez simple non ? A part 
ga, il y a de nombreuses petites innovations comme le 
saut en parachute ou la gestion de I'artillerie lourde 
(mortiers), qui font de Fire Arms un mod de qualite. 
Son plus grand malheur est que I'avenement de 
Counter-Strike (environ 8 000 serveurs) a fortement 
entame son succes (plus qu'une centaine de serveurs). 
Mais essayez-le, vous ne serez pas decu. ■ 
- Loic Claveau 
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Toujours plus vite ! 

AMD Duron 900 MHz et Athlon 1,333 GHz | Deux bombes dans voire PC 



Toujours plus vite et au meme 
prix... C'est ce qu'on pourrait dire 
des deux nouveaux processeurs 
AMD, un Duron cadence a 900 MHz 
et un Athlon a 1,333 GHz. Leurs 
performances sont excellentes mais 
faut-il vraiment succomber ? 

AMD sort desormais des 
nouveaux processeurs a 
intervalles reguliers. Le terme 
de nouvelles frequences serait 
d'ailleurs plus approprie que celui 
de nouveaux processeurs. En effet, 
!a technoloqie est la meme pour 
le Duron et pour i'Athlon. Le Duron, 
destine aux PC entree de qamme, 
dispose de 128 Ko de memoire cache 
de niveau 1 et de 64 Ko de memoire 
cache de niveau 2. Elle est toujours 
integree au cceur du processeur, 
ce qui lui permet de fonctionner a 
pleine vitesse, c'est-a-dire 900 MHz, 




pour ce modele. La frequence de bus 

externe (FSB) de 100 MHz utilise la 

technoloqie EV6 developpee par 

Digital, ce qui double en 

realite la bande 

passante entre 

le processeur 

et le chipset. 

Cela nous 

donne done une 

frequence totale de 

200 MHz. Le Celeron 

d'lntel, quant a lui, 

dispose depuis ia version 

SOOMHzd'une FSB de 

100 MHz. Mais sataillede 

memoire cache totale n'est 

que de 160 Ko. En revanche, les 

processeurs Intel sont dotes 

d'instructions supplementaires SSE 

pour la 3D et la video alors que les 

processeurs AMD ne sont pourvus 

que d'instructions 3DNow!, qui sont 




Horn: Duron 900 
Constructed' : 

AMD 

Caracteristiqu es 
techniques : 

processeur au formal 
Socket A, frequence 
900 MHz, FSB 2 x 
100 MHz, memoire 
cache 19Z Ko, 

supplementaires 

3DN0W! 

Prix :env.1 000 F 

Note: 17/20 



■ BENCH'S 3Dmark 2001 permet de tester toutes les dernieres nouveautes de DirectX 8. 
Vous pouvez le trouver sur notre CD/DVD du mois dernier. 



beaucoup moins 
utilisees et commencent 
a dater quelque peu. 
Le Duron 900 MHz a ete teste 
sur une carte mere ASUSTek, la 
A7VM 133VM. Elle dispose du tout 
dernier chipset de VIA, te KM133, 
qui integre la gestion de la video. 
En effet, ce processeur est destine 
a des machines d'entree de qamme, 
lesquelles pourront etre equipees 
d'un tel chipset, ce qui reduit le cout 
total du PC. Mais dans la pratique, 
ces systemes sont inappropries a un 
usage ludique. La video est geree 
par un derive de la puce Savage 4 
de S3. Ses performances sont tres 
insuffisantes. Nous avons done 
adjoint une carte GeForce 2 GTS 
disposant de 32 Mo de memoire 
DDR et nous obtenons alors de tres 
bons resultats. Ainsi, en comparant 
les indices CPU d'un Duron 800 et 
du 900, on obtient un gain moyen 
de 10 %. Avec les jeux, le gain est 
d'environ 20 %. Le prix du Duron 
ne devrait pas depasser la barre 
psychologique des 1 000 francs 
et ainsi perpetuer la tradition du 
processeur entree de qamme 



Les performances 



Frequence de bus externe 

Sandra 2001 ALU (indlce) 

Sandra 2001 FPU (indlce) 

a 2001 bande passante memoire (Mo/s.) 

3D Mark 2001 (indlce) 

Quake III HQ I 0Z4 s 76a (im./s,) 

Combat Flight Simulator 2 1 024 x 768 x 16 (im./s.) 



Duron 900 MHz 


Athlon 1,2 GHz 


Athlon 1,333 GHz 


Pentium 4 1,5 GHz 


200 MHz 


200 MHz 


266 MHz 


400 MHz 


2 540 


3 329 


3 701 


2 798 


1238 


1631 


1 835 


1 823 


369 


463 


726 


1 466 


2 343 


2 833 


3 102 


3 057 


80,3 


93,6 


96,8 


94,7 


47,5 


66,6 


71,1 


69,1 
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performant et pas cher. L'Athlon, 
cadence a 900 MHz, se negocie aux 
alentours de 1 200 francs. Cela est 
du a une augmentation plus rapide 
de la frequence des Athlon. 
SI vous pouvez investir 150 francs 
de plus, n'hesitez pas a opter pour 
I'Athlon 900, dont les performances 
qlobales depassent celles du Duron. 
En revanche, si vous ne souhaitez 
pas trop depenser, le Duron 
800 MHz se trouve a moins de 
600 francs et I'Athlon 800 a moins 
de 900 francs. Du cote de chez Intel, 
le Celeron ne depasse pas, pour 
I'instant, les 800 MHz. De plus, 
son prix reste superieur au 
Duron 800 et ses performances 
ne valent pas I'investissement. 

L'epreuve du DecAthlon 

Sur le marche du haut de 
gamme, I'Athlon demeure un 
concurrent serieux face a 
I'equivalent « intellien », le 
Pentium 4. En terme d'architecture 
et de technologie, il y a tres peu 
de changements. La memoire 
cache totalise 384 Ko. Les jeux 
destructions supplementaires sont 
les eternels 3DNow! et MMX. 
En revanche, la nouveaute vient de 
la frequence du bus externe, qui 
passe de 100 MHz a 133 MHz. 




Toujours qrace a la 

technologie 

EV6, on 

multiplie la 

bande passante 

par deux (front 

montant et front 

descendant). On 

obtient ainsi une 

frequence totale 

de 266 MHz. 

Le multiplicateur de 
I'Athlon est fixe sur 

10, ce qui nous donne 
une frequence de 

1333 MHz ou 1,333 GHz. 
L'Athlon a ete teste 
sur une carte mere 
Gigabyte, la GA-7DX. Elle 
est equipee du tout dernier chipset 
d'AMD, le 760. La memoire utilisee 
est done de la DDR PC 2100. Les 
performances sont tout bonnement 
excellentes. Par rapport a un 
Athlon 1,2 GHz sur bus 200 MHz, 
les differences sont en moyenne 
d'environ 10 %. Compare a un 
Pentium 4 1,5 GHz, les resultats 
sont larqement a I'avantage de 
I'Athlon. En revanche, le Pentium 4 
obtient de bien meilleures 
performances pour le traitement de 
la memoire grace a la memoire 
RAMBUS. La compression MPEG-2 



Nam: Athlon 1.333 
Constructeur : 

AMD 



techniques : 

processeur au format 
Socket A, frequence 
1,333 GHz, FSB Zx 
133 MHz, memoire 
cache 192 Ko, 
instructions 
supplementaires 
3DNow! 

Pri*:env. 2 200F 
Note: 16/20 




■ MACHINE Le systeme de reference foumi par AMD est tres efficace, le radiateur est relativement imposant, 
comme vous pouvez le constater par vous-meme sur cette photo. 



est a 

I'avantage du 

processeur d'lntel avec 

un temps de calcul de 4 minutes 

et 7 secondes pour encoder un film 

de 2 minutes et de 4 minutes 

et 20 secondes pour le processeur 

d'AMD. Cela s'explique en 

grande partie par la difference 

de frequence. 

Calculs savants 

L'Athlon tient done la dragee 
haute au Pentium 4, et ce a des 
frequences inferieures. A choisir, 
mieux vaut done opter pour I'Athlon. 
Les prix sont similaires avec environ 
2 200 francs pour le 1,333 GHz et 
2 100 francs pour le Pentium 4 
1,5 GHz, qui a beneficie d'une baisse 
de 50 %. Neanmoins, il vous faudra 
acquerir de la memoire RAMBUS 
dont les prix n'ont toujours pas 
chute, a environ 1 600 francs les 
128 Mo. La memoire DDR PC 2100 
a 266 MHz qui est prevue pour 
I'Athlon 1,333 GHz est bien moins 
chere, avec un cout d'environ 
700 francs pour 128 Mo. Elle permet 
de tirer le meilleur parti du bus a 
266 MHz. Cependant, meme a ce 
prix, la DDR est encore trop chere 
et le gain obtenu par rapport a une 
plate-forme SD-RAM ne justifie pas 
la depense. On optera done plutot 
pour une carte mere a base 
de chipset VIA Apollo KT133A, 
beneficiant du bus a 266 MHz, avec 
de la memoire SD-RAM a 133 MHz. 
Pour le processeur Duron, 
n'investissez surtout pas dans une 
plate-forme DDR. En effet, la 
depense supplemental n'est pas 
justifiee par les performances 
mediocres. Mieux vaut attendre les 
prochaines generations de chipsets 
capables de tirer un meilleur profit 
de la memoire DDR. ■ 
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La resurrection du PC 

Utiliser Ghost I ReinstaJler son PC en quelques minutes. 



Figure 1 




Une fois que votre systeme est 
installe tout beau, tout propre, 
il est astucieux d'en faire une 
sauvegarde. Ghost cree une image 
qui vous permet, le cas echeant, 
de retrouver votre configuration 
initiate en quelques minutes. 

Windows piante de plus en plus 
souvent, le boot dure des 
heures et la machine mouline. II est 
temps de reinstaller ! Alors il faut 
faire des sauvegardes de tout, 
reinstaller Windows et tous les 
loqiciels, ce qui se traduit en general 
par une demi-journee perdue. Ghost 
de Symantec est un utilitaire tout 
petit qui vous evite tout ca. 
II permet de sauvegarder le contenu 
de son disque dur en le compressant 
dans un unique fichier image. 
En cas de plantage grave de I'unite 
de stockaqe et de reinstallation 
necessaire, il suffit de decompresser 
ledit fichier, via le loqiciel, 
pour retrouver son ordinateur 
exactement dans I'etat oil il etait 
te jour oil on a realise I'image. 
Seute contrainte : cette derniere, 
au moment de sa creation, doit etre 
stockee sur un autre disque dur, sur 
une autre partition ou, au pire, sur 
un autre ordinateur. Les utilisateurs 
astucieux auront deja compris 
le parti qu'ils peuvent tirer d'un 
tel proqramme. 

En effet, lorsque la machine 
vient d'etre reinstallee proprement 
(avec le Windows de base 
et les loqiciels gue vous utilisez 
regulierement), depuis le second 
disque ou la seconde partition ou on 
aura pris soin de I'installer, on lance 
Ghost pour creer une imaqe. 
Ouand on est contraint, apres bien 
des installations anarchiques et des 
plantaqes, de formater le disque 
principal de sa machine, il suffit 



Ghost 
permet de 
sauvegarder 
le contenu 
de son disque 
durenle 
compressant 
dansun 
fichier image. 



d'utiliser une disquette de 
demarrage pour relancer le PC. Seul 
le fichier Ghost.exe est necessaire et 
il peut se copier sur une disquette. 
Comme Ghost travaille sous DOS, 
fe tout eventuellement depuis une 
disquette, la reinstallation complete 
du systeme est d'une simplicite 
enfantine et ne prend que quelques 
minutes, alors qu'une telle operation 
demande habituellement plusieurs 
heures. Vous trouverez le iogiciel 
Ghost en version de demonstration 
sur notre CD/DVD. Vous pouvez 
acquerir Ghost dans sa version 
2001 sur le site francais de 
Symantec (www.symantec.fr) pour 
environ 475 francs. 

Sauvegarde d'un disque 

Sans etre reellement complexe, 
I'explication du processus necessite 
quelques eclaircissements. Nous 
aborderons d'abord la sauveqarde 
du disque et celle d'une partition 
vers une autre. Puis, nous parlerons 
de la methode pour reinstaller un 
disque ou une partition a partir 
d'une image. Au lancement de 
Ghost, apres avoir valide les deux 
ecrans de demarrage, vous vous 



Figure 3 
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retrouvez dans cette interface 
(fiq. 1). Maintenant, il y a deux cas de 
figure. Soit, vous avez deux disques 
durs, soit vous n'en avez qu'un. 

Si vous en avez deux, voila la 
procedure. Avec la souris, validez 
I'option « Local » {fig. 2) puis, dans 
la deuxieme fenetre, « Disk », et 
dans ia troisieme « To image » 
(fig. 3). Ghost affiche alors les 
informations relatives a vos disques 
durs (fig. 4). Vous devez choisir 
celui qui va etre « qhoste ». Ceci 
fait, validez par « OK ». La fenetre 
suivante demande le chemin oil sera 
stocke le fichier image. Selectionnez 
I'autre disque dur et soyez 
sur d'avoir assez de place pour 
y inscrire I'image (fig. 5). 

Si vous n'avez qu'un disque 
dur, il faut imperativement qu'il 
soit partitionne. Cela se fait a 
I'installation initiale du PC avec 
FDisk. Repassez par les etapes 
decrites au prealable mais, a la 
place de « Disk », validez les options 
« Partitioned image ». Comme la 
derniere fois, Ghost affiche des 



Figure 4 
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Figure 5 
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informations sur le ou les disques 
durs (fig. 6). Une validation et une 
nouvelle fenetre apparaTt. 
II s'agit cette fois d'informations 
sur les partitions du disque 
selectionne. II faut alors choisir 
celle que vous voulez sauvegarder. 
Ghost demande ensuite le chemin 
ou sera stocke le fichier image 
(fig. 7). Attention, comme pour la 
sauvegarde du disque dur, il est 
impossible de sauver une partition 
sur elle-meme. II faudra done utitiser 
la seconde partition. 

A partir de maintenant, les 
ecrans et les procedures sont 
valables pour la sauvegarde d'un 



II vaut mieux 
toujours 
opter pour la 
compression 
maximaleafin 
de reduire 
latailledu 
fichier image. 




disgue dur, comme pour celle d'une 
partition. Un ecran autorise un choix 
entre une compression rapide, 
qui genere un fichier un peu plus 
volumineux, ou une compression 
optimisee, mais qui demande 
davantage de temps de traitement 
(fig. 8). II vaut mieux toujours 
opter pour la compression maximale 
afin de reduire la taille du fichier 
image et pouvoir ainsi le manipuler 
plus facilement. Les choix sont 
maintenant tous valides et le logiciel 
demande une confirmation avant 
de lancer le traitement. 

L'ecriture 

Ghost travaille (fig. 9). En haut, 
on voit la barre de progression 
qui donne des indications sur 
I'avancement du traitement. 
A ce stade-ia, le cafe est de rigueur, 
puisqu'ii est impossible de faire quoi 
que ce soit avec le PC. Une fois la 
sauvegarde terminee, cliquez sur le 
bouton « Continuer » et retournez 
au menu principal. Vous avez 
plusieurs solutions de stockage pour 
votre image. II est toujours bon de la 
sauvegarder sur un CD-R si la taille 



n'est pas tres importante car ainsi, 
vous etes sur de ne pas perdre 
('image en cas de crash generalise 
ou de virus. Sinon, vous pouvez la 
laisser sur le deuxieme disque ou 
sur la deuxieme partition. Ou que 
soit I'endroit du stockage, copiez-y 
egalement le programme Ghost. 
En cas de reinstallation contrainte, 
il vous suffit de booter sur une 
disquette de demarraqe. Ensuite, 
une fois sous DOS, il vous suffit 
d'aller a I'endroit du stockage et de 
lancer Ghost pour la restauration. 

Que vous ayez sauvegarde 
I'image sur une partition, un disgue 
dur ou un CD-R, la procedure de 
restauration sera presgue identigue. 
II suffira d'indiquer le chemin du 
fichier au logiciel et de choisir le 
bon lecteur, voire la bonne partition 
sur ce dernier, avant de lancer 
la restauration. Nous avons pris 
I'exemple d'une partition. Avant 
toute reinstallation, la principale 
preoccupation du proprietaire d'un 
ordinateur qui vient de planter est 
de redemarrer sa machine. Pour 
ce faire, il existe deux solutions. 
La premiere implique que 
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I'ordinateur boote encore mais que 
Windows est hors service. II suffit 
d'appuyer sur la touche « F8 » 
juste au moment ou le message 
« Demarrage de Windows98 
(ou ME) » apparaTt. On obtient 
alors le menu avec les options de 
demarrage. La, on choisira 
« Ligne de commande uniquement ». 
Lorsque vous obtenez « C:\> », il 
suffit de se rendre dans le repertoire 
de Ghost pour y lancer I'utilitaire. 
La seconde possibility sous-entend 
que I'ordinateur refuse de booter, 
mais que le disque dur est encore 




utilisable. La seule solution est 
d'acceder a I'unite de stockage 
avec une disquette bootable. 
Dans les deux cas, prevoyez un 
« mouse.com » pour beneficier 
de la souris. 

Petit conf ort... 

Reste qu'il s'agit la d'une 
option de contort, puisque Ghost 
se pilote aisement au clavier grace 
aux fleches de direction ou par 
I'intermediaire de combinaisons 
de touches. Dans le menu 
d'introduction de I'utilitaire, 
on choisira I'option « Local > 
Partition > From Image » (fig. 10). 
Notez que ['option « Disk » est a 
utiliser si I'image est stockee 
sur un autre lecteur, disque dur 
ou CD-ROM. On indique ensuite le 
chemin de I'image a I'utilitaire. 
Ici, il s'agit d'une partition sur un 
meme disque. Depuis le lecteur 
logique « D: », nous reinstallons le 



Vous 

retrouvez 
le bureau de 
Windows 

dans fetat oil 
il etait quand 
vous avez 
enregistre 
I'image. 




j IMAGE l.GHO 
j IMf)GE2,GH0 
i IH9GE3.GH0 
, IMaGE4.GH0 
j IMAGES. GHO 
i IMftGEG.GHO 
i IMftGE7,GHG 



File name: 

Files of type: .*.GHO 



105 305 191 
138 642 41? 

146 443 691 

147 047 331 
147 572 365 
191204 690 
133^5 338 



10/1999 17:42:40 
10/1999 12:26=26 
07/10/1999 10:55:38 
04/11/1999 12:03:00 
04/11/1999 15:26:10 
05/11/1999 12:49:02 
13/01/2000 12:18:20 




lecteur logique « C: » (fig. 11). 
Quand vous avez selectionne 
I'image, Ghost vous demande de 
valider la partition source. 

II faut maintenant determiner 
I'endroit oil on souhaite restaurer la 
sauvegarde {fig. 12). II faut d'abord 
selectionner fe disque dur sur lequel 
la partition sera decompressee. 
Ici, le choix est restreint puisqu'on 
travaille sur le meme disque, via 
deux partitions differentes. 
En revanche, si on travaillait depuis 
deux disques, ceux-ci s'afficheraient 
ici. Le choix serait alors le disque 1 
qui est, ou qui doit redevenir 
bootable. Ensuite, on retrouve nos 
deux partitions pour decider vers 
laguelle on veut restaurer. 
Notre image est sur la 2, on choisit 
done obligatoirement la 1 gui est la 
partition principale bootable {fig. 13). 
Le logiciel demande une derniere 
confirmation avant de restaurer la 



partition demandee avec I'image 
que vous avez choisie. Attention, 
on n'a pas droit a I'erreur. 
En effet, I'image va ecraser par 
recouvrement la partition 
selectionnee dans sa version 
actuelle. Une barre de progression 
indique I'avancement du travail. 
A la fin, Ghost propose de relancer 
I'ordinateur. Si vous ne vous etes 
pas trompe, le PC redemarre 
et vous retrouvez le bureau de 
Windows dans I'etat oil il etait quand 
vous avez enreqistre I'image. 
Si entre-temps, vous avez change 
des elements sur votre PC, pas de 
panique. Au redemarrage, Windows 
va automatiguement detecter a 
nouveau ce qui a change et installer 
les pilotes ou vous les demander. 
II est done bon de vous munir des 
drivers des composants que vous 
avez changes depuis fa creation de 
I'image avec Ghost. ■ 
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Lifting de printemps 

Processeurs 3D nVidia GeForce 2 mx 200 et 400 I Le temps desdeclinaisons. 



: GeForce 2 
MX 200 
Con struct eu r 



C a racteri sti q u es 
techniques : 

GeForce 2 MX a 
175 MHz, supporte 
mernoire SD-RAM 
128 bits a 166 MHz; 
eDDR 




Avec la sortie de la GeForce 3, 
nVidia se devait de revoir 
entierement sa line-up pour 
reajuster ses tarifs. Void done venu 
la gamme des GeForce 2 MX 100, 
200 et 400, des cartes destinees 
a couvrir I'entree de qamme. 

Les cartes 3D a moins de 1 200 
francs sont celles qui offrent le 
meilleur rapport performances/prix. 
D'autant que, meme si ia nouvelle 
architecture Direct 3D 8 de la 
GeForce 3 represente le nee plus . 
ultra en matiere de 3D pour le ^^K 
moment, les jeux qui 
exploitent veritablemen 
cette architecture ne 
sont pas encore 



legion. C'est 
pourquoi nVidia 
revoit sa qamme de 
cartes d'entree de 
qamme pour mieux [utter 
contre les ATI Radeon et 
la toute nouvelle Hercules 
Prophet Kyro II, qui offre un 
rapport performances/prix 
inegale. La nouvelle qamme des 
GeForce 2 MX se decline ainsi en 
trois nouveaux modeles qui jouent 
sur la frequence de fonctionnement 
du processeur et de la mernoire ainsi 
que sur le type de mernoire utilisee. 
Cette segmentation vise a couvrir 
les attentes du marche. Ainsi, le 
GeForce 2 MX 100 fonctionne a 
143 MHz et utilise de la mernoire 
DDR 32 bits a 166 MHz. A cette 
frequence, cette carte aura des 
performances tres faibles en 3D et 
n'est clairement pas destinee aux 
joueurs. Elie n'est la que pour 
remplacer les TnT 2 Vanta que Ton 



retrouve souvent 
ns les machines de 
bureau. A eviter a tout prix 
pour les joueurs. 
Le GeForce 2 MX 200 utilise 
un processeur cadence a 175 MHz 
et de Ia mernoire SD-RAM 64 bits. 
Cette carte est destinee a remplacer 
les TnT 2 M64 et Pro qui equipent 
une fois de plus nombre de 
machines de bureau ou d'entree 
de qamme. Si la frequence du 
processeur est suffisante, c'est la 
bande passante mernoire qui reste 
toujours le facteur limitant sur 
ces cartes graphiques. Ainsi, 
avec de la mernoire SD-RAM 
64 bits a 166 MHz, la bande 
passante mernoire est de 1,3 GB/s., 
trop faible pour obtenir des 
performances 3D suffisantes 
dans la majorite des jeux. 
Avec une MX 200, on obtient des 
performances legerement 



LeS performances (mesurees sur un systeme AMD Athlon 1 GHz) 





nVidia GeForce 2 mx 


nVidia GeForce 2 mx 


oo nVidia GeForce 2 mx 




32 Md SD-RAM 166 MHz 


32 Mo SD-RAM 166 MHz 


64 Mo SD-RAM 166 MHz 


Quake III 1024x768 32 bits 


56,4 im./s. 


26,3 im./s. 


57,3 im./s. 


Serious Sam 1024x768 32 bits 


32,2 im./s. 


14,6 im./s. 


34,3 im./s. 



superieures a un TnT 2 de 1999. 
L'objectif de cette carte est 
toutefois de venir remplacer 
les cartes 3D de generation 

Direct 3D 6.0 avec des cartes 
^^ qui supportent les fonctions 
de Direct 3D 7.0. Mats 
fcw attention, mieux 
vaut laisser 
les MX 200 a 
des solutions 
2D et eviter 
leur achat 
r pourla3Djeu. 
Le GeForce 2 
MX 400 est 
nettement plus 
interessant puisque les 
specifications de nVidia nous 
donnent un processeur cadence 
a 200 MHz, sort 25 MHz de plus 
que le GeForce 2 MX classique, et la 
possibility d'utiiiser de la mernoire 
SD-RAM 128 bits ou DDR 64 bits 
a 166 MHz et plus. Avec ces 
frequences de fonctionnement, on 
obtient alors une capacite de rendu 
de I'ordre de 400 millions de pixels 
par seconde et une bande passante 
de 2,7 GB/s. equivalente a la 
GeForce 2 MX classique. 

Rappelons que le GeForce 2 MX 
est le processeur economique dans 
la gamme nVidia qui est apparu en 
juin 2000, quelques mois apres la 
sortie du GeForce 2. Par rapport 
au GeForce 2 classique, son 
architecture a ete reduite a deux 
unites de traitement contre quatre 
pour ie GeForce 2, ce qui divise 
ses capacites de calcul par deux. 
On retrouve toutefois toutes 
les fonctions supportees par 
le GeForce 2 GTS, a savoir les 
fonctions de transformation 
geometrique (T&L) et les fonctions 
d'eclairage au pixel pres ou NSR (qui 
permettent notamment le support 
du Bump Mapping) 

Les cartes testees 

Nous avons teste plusieurs 
cartes a base de GeForce 2 MX 400 
et 200. Cote MX 400, la Leadtek 
GeForce 2 MX SH Max et la Gainward 
Cardexpert GeForce 2 Jumbo TV 
et, cote MX 200, la Gainward 
Cardexpert GeForce 2 MX 64. 
Les cartes MX 400 que nous avons 
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Cartes graphiques (ba» 


GeForce 2 MX400) 




Constructeurs 

3D Power Absolute 


Cartes 

GeForce 2 MX 400 

Siluro MX 400/T400 

V7100 PRO 

CardExpert GeForce 2 Jumb 


)TV 


Particularises 

Sortie TV 


ABIT 


Sortie TV 


ASUSTefc 


Ventilateur, sortie TV, mem 


oire 200 MHz 


Gain ward 


- 


Hercules 3D Prophet II MX 


Memoire 200 MHz 


ELSA GLADIAC 511 


Sortie TV 




Leadtek GeForce 2 MX SH MAX 


Ventilateur, sortie TV 




MSI StarMaxx32 Pro 


32 Mo 




MSI StarForce 826 


64 Mo, sortie TV 





testees sont equipees de 64 Mo de 
memoire SD-RAM a 6 nano seconde 
(166 MHz). Pour le moment, I'interet 
des 64 Mo sur ce type de carte est 
tres discutable puisque ['utilisation 
vise clairement une resolution de 
1 024 x 768 en millions de couleurs. 
Tant que les jeux ne deviendront pas 
plus complexes, les 64 Mo ne seront 
qu'un arqument marketing. 

3ien evidemment, tous les 
constructeurs de cartes graphiques 
vont utiliser les GeForce 2 MX 200 
et 400 avec de nombreuses 
declinaisons en fonction de la taille 
et de la Vitesse memoire. 
On retrouvera ainsi toutes les cartes 
habituelles des constructeurs 
classiques mais attention, 
les performances seront 
essentiellement liees au type et a I 
vitesse de la memoire. Les cartes 
les plus interessantes seront A 
celles qui seront equipees jim 
de memoire 128 bits 
SD-RAM mais en 
aucun cas les 
cartes equipees 



de memoire DDR 64 bits. Attention 
done aux arguments marketing, le 
logo DDR n'est pas suffisant pour 
avoir des performances 3D diqnes 
de ce nom. Ce fut deja le cas avec la 
GeForce 2 MX de Creative Labs, qui 
est equipee de 32 Mo de memoire 
DDR mais en 64 bits. 

Comme on te constate dans le 
tableau des performances, les 
resultatsdes MX 400 
face au GeForce 2 
MX classique 
n'auqmentent 



Attention aux 
arguments 
marketing, 
le logo DDR 
n'est pas 
forcement 
gagede 
qualite... 




Constructed' : 

nVidia 

Caraeteristtqites 
techniques : 

GeForce 2 MX a 
200 MHz, supporte 

SD-RAM 
128 bits a 166 MHz; 

DDR 64 bits 
a 166 MHz et plus 
Note: 16/20 



que tres legerement, surtout dans 
les hautes resolutions. Preuve que 
I'architecture GeForce 2 est 
entierement dependante de la bande 
passante memoire. Ce n'est done pas 
en augmentant la seuie frequence 
du processeur graphique que les 
performances vont s'ameliorer mais 
en augmentant celle de la memoire. 
Certains constructeurs, comme 
Hercuies, s'appretent d'ailleurs a 
lancer des GeForce 2 MX 400 avec 
de la memoire SD-RAM cadencee a 
200 MHz. Face a la 3D Prophet 
4500 (Kyro II), les performances des 
GeForce 2 MX 400 sont toutefois 
inferieures. La limitation liee a la 
bande passante memoire joue 
toujours en faveur du Kyro II. 

Quel interest ? 

La nouvelle gamme de 
processeurs nVidia n'a qu'un 
objecttf : faire baisser les tarifs. 
On trouvera done des GeForce 2 
MX 400 avec 64 Mo de SD-RAM 
de bonne qualite a moins de 
1 200 francs et des GeForce 2 
MX 200 avec 32 Mo a moins de 
800 francs. Devant I'offre 

thorique des constructeurs, 
il faudra etre extremement 
ant quant au 
type et a la 
frequence de 
la memoire 
utilisee pour 
' ne pas 
tomber dans 
; pieges 
marketinq. D'Un 
tre cote, certains 
constructeurs, comme 
Hercules ou encore 
ASUSTek, vont utiliser de 
la memoire de tres bonne 
qualite sur leurs prochaines 
GeForce 2 MX 400. Memoire qu'il 
sera possible d'overclocker pour 
augmenter encore les performances. 
N'oubiions pas non plus les fonctions 
Twin View du GeForce 2 MX qui 
permettront a certaines cartes de 
disposer d'une sortie TV ou encore 
de deux sorties VGA. Autre bonne 
nouvelle, le GeForce 2 GTS disparaTt 
au profit du GeForce 2 Pro avec un 
prix avoisinant les 1 600 francs pour 
une carte 32 Mo et enfin, dans le 
haut de gamme, les GeForce 3 
passent sous la barre des 3 500 
francs. Comme quoi, les nouvelles 
architectures et la concurrence 
ont toujours un effet positif pour 
le consommateur ! ■ 
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La petite fee du son 

Carte son Hercules Fortissimo II [ Tout pour le son ! 



Dotee d'un moteur audio 
performant, la Fortissimo II de 
Hercules propose une connectique 
efficace et des fonctions 
innovantes. [.'integration de la 
technologic Sensaura optimise 
le positionnement du son 3D, 
pour offrir de nouvelles sensations 
sonores aux joueurs. 



H 



ercules Technologies, 
specialiste des solutions 



graphiques pour PC, confirme 
desormais ses competences en 
matiere de carte son. Forte du 
succes de la Maxi Sound Fortissimo, 
la firme propose une version 
evoluee qui repond aux exigences 
d'une configuration audio pour PC 
d'aujourd'hui. Le son tres realiste 
de la Fortissimo li vous permettra 
d'apprecier I'environnement sonore 
de vos jeux avec un maximum 
de contort, mais aussi vos fichiers 
mp3, CDetDVD. 

Afin de booster les performances 
de la Fortissimo II, Hercules utilise 
ie DSP audio 3D Cirrus Logic 
SoundFusion CS4624. En plus de ce 
puissant processeur audio, la carte 
PCI 2.1 est eguipee de la technologie 
Sensaura, capable de simuler un 
grand nombre d'environnements 
acoustiques 3D. Vous pouvez de ce 
fait acceder aux extensions telles 
que Sensaura MacroFX ou ZoomFX 
gui restituent I'effet de proximite 
ou d'eloignement des evenements 
sonores ; ou encore Sensaura 
MultiDrive, pour un positionnement 
vertical et horizontal a 360° a I'aide 
de quatre haut-parleurs. Les drivers 
Sensaura 3DPA offrent aussi une 




Nom : Gamesurround 
Fortissimo II 
Cost strticteur : 
Hercules 

Caracteristiques 
techniques : 
carte son PCI 2.1, 
processeur : Cirrus 
Loqic SoundFusion 
CS4624, technologic- 



3D positionnable 
compalible Microsoft 
DirectSound3D, 
EAX 1.0, EAX 2.0, 
A3D 1.0, 13DL2, 
MacroFX, MultiDrive, 
ZoomFX et 
EnvironmentFX, 
connecteur DIN 
analogique : entree 
micro, prise casque, 
sorties enceintes avani 



eta 



entree SP/DIF 
numerique optique, 
sortie SP/DIF 
numerique optique, 
portjeu/port MIDI 401 
Prix : env. BOO F 
Note: 17 120 



La carte 
Fortissimo II 
offrele 
realisme du 
son 3D et une 
connectique 
complete. 




■ NIVEAU Le panneau de controle permet de choisir la configuration 
des enceintes et de regler individuellement le volume. 



aste compatibility avec !es 
APIexistantes: EAX1.0, 
EAX 2.0 de Creative, 
DirectSound 3D et Voice Manager. 

En ce qui concerne le son, la 
Fortissimo II autorise une qualite 
audio professionnelle de 4 x 20 bits 
en sortie avec un taux 
d'echantilfonnage qui atteint 
48 KHz. Le DSP permet un nombre 
illimite de voix et peut traiter jusqu'a 
52 canaux 3D pour I'acceieration 
materielle. Si vous etes fan de 
musique, sachez que la fidelite de 
restitution de vos enreqistrements 
est tout simplement impeccable. 
Les musiciens peuvent aussi ecouter 
leurs sequences favorites, grace 
au synthetiseur software Yamaha 
S-YXG50. La carte possede une 
table d'ondes dotee d'une banque 
de sons de 8 Mo. Capable de gerer 
les formats General MIDI et XG, on 
obtient un total de 676 instruments 
avec differents effets de 
reverberation et de chorus. 

Du vrai Surround 

Teste avec un kit de quatre 
enceintes accompagnees d'un 
caisson de basses, I'effet 3D, ainsi 
que le deplacement panoramique 
du son dans I'espace stereo, sont 
parfaitement restitues. Avec la 
Fortissimo II, vous n'avez plus besoin 
d'acheter un decodeur Dolby. II suffit 
d'utiliser la sortie numerique, afin 
de brancher un systeme d'enceintes 
Dolby Digital pour beneficier du 
positionnement individuel des cinq 
enceintes. L'installation des pilotes 
contenus sur le CD s'effectue sans 
difficulte, une fois terminee, I'icone 
du panneau de controle apparait sur 
la barre des taches de Windows. 
Ce panneau, gui integre aussi un 
egualiseur dix bandes et un mixeur, 
permet de choisir le nombre 



d'enceintes, 
de controier ie volume 
et I'enregistrement 
via un micro. 

Le vrai point fort de la 
Fortissimo II reside dans sa 
connectique. A partir d'une prise 
DIN analogique, vous pouvez 
brancher en externe I'entree 
micro, la prise casque ainsi gue 
les sorties d'enceintes avant et 
arriere. Desormais incontournable, 
I'entree et la sortie SP/DiF 
numerique optique viennent 
s'ajouter au connecteur Line In et au 
port jeu/MIDI compatible MPU 401. 
En interne sur la carte son, vous 
pourrez relier un CD, utiiiser une 
entree auxiliaire et une autre pour le 
haut-parleur du PC. La Fortissimo II 
est livree avec un bundle de 
logiciels, parmi lesqueis figurent 
la commande vocale Game 
Commander 2 Special Edition pour 
les jeux et simulations en ligne et ie 
logiciel MusicMatch Jukebox dedie 
aux traitements de vos fichiers mp3. 

Dans I'ensemble, cette nouvelle 
mouture de Hercules, qui utilise 
peu de ressources CPU, offre des 
performances audio qui depassent 
largement celies d'une carte son 
d'entree de gamme. La technologie 
Sensaura et la fonction d'effet 
EAX 2.0 apportent un realisme 
impressionnant aux diverses 
ambiances sonores dans les jeux, 
a condition bien sur de I'associer 
a guatre enceintes. Le prix 
d'environ 500 francs confirme que 
I'acquisition de cette carte son est 
un choix judicieux, aussi bien pour 
les joueurs que pour les amateurs 
de musique mp3 et autres. ■ 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous §tes assures de partir en premiere ligne 

pour stocker 700 Mo ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, 

stacker ou partager vos donnees. 

Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telectiargements Internet, les maquettes audio, etc. 

A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant 
des DVD enregistrables, produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous an : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 



www.imation.com 
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La DDR du peuple 

Chipset VIA KT266 I Moins vite que prevu. 



Avec un processeur AMD, I'emploi de memoire DDR 
est sense, car sa frequence externe est de 200, 
voire de 266 MHz. VIA nous presente a son 
tour un chipset pour cartes meres 
DDR : I'Apollo KT 266. Rests a 
evaluer le gain de performances. 



Genre : chipset 
Norn: Apollo KT266 
Constructeur : VIA 
Caracteristiques 
techniques : chipset 
pour processeur AMD 
Athlon et Duron, 
support memoire DDR 
PC 1600 et PC 2100, 
gestion IDE UDMA 100, 
6 ports USB . AGP 4x. 
support modem et 
son AC97 
Note: 13/20 



otre bonne 
I vieille memoire 
SD-RAM va enfin etre 
remplacee par la DDR 
et qui s'en plaindra ? 
La bande passante memoire 
represente aujourd'hui le 
gouiot d'etranglement pour les 
echanges entre !es composants. 
Avec des processeurs qui flirtent 
deja avec le 1,5 GHz, 133 MHz sur 
128 bits, ca fait un peu pauvre et 
surtout, ca oblige tes processeurs 
a une attente inutile qui ralentit la 
machine. Du moins, voici la theorie. 
Dans la pratique, il en va tout 
autrement. Le processeur lui aussi 
ne communique pas assez vite avec 
fe monde exterieur. Un Pentium III le 
fait a 100 ou 133 MHz (FSB), 
autant vous dire 
que le 





■ KT266 Les gains de 
performances du 
chipset KT 266 sont 
minimes par rapport ail 
KT133Aequipede 
memoire SD-RAM. 



passage a la DDR 
n'apporte quasiment 
rien a part un surcoGt. 
En revanche, il en va tout 
autrement chez AMD puisque la 
FSB est de 200 MHz, voire 266 pour 
les derniers Athlon. On peut done 
s'attendre a un gain substantiel. 
Rappelons que la memoire DDR 
permet une ecriture et une lecture 



simultanee, 
ce qui double la 
vitesse. Elle existe en 
version 200 MHz, la PC 1600 
eten266 MHz, la PC 2100. 
Les resultats avec les premieres 
cartes meres a base'de chispet 
AMD 760 allaient dans ce sens, 
mais pas franchement, puisqu'on 
notait une amelioration de 3 a 10 %, 
suivant les jeux, en passant de la 
SD 133 a de la DDR 266 sur un 
Athlon avec une FSB de 266 MHz. 
Avec le chipset AMD 760, un Athlon 
avec une FSB a 200 MHz obliqeait 
la memoire a utiliser cette meme 
frequence. Le gain est alors plus 
faible par rapport a de la SD 133, 
de 2 a 7 %. Le 760 a egalement 
connu des problemes de stabilite 
mais la derniere revision ne pose 
plus de probleme. En revanche, 
son prix eleve fait monter le prix 
des cartes meres. 

Performances decevantes 

VIA lance done a son tour un 
chipset DDR pour processeurs AMD, 
I'Appollo KT 266. II sera integre par 
la plupart des fabricants de cartes 



Les performances 



Mesurees avec un AMD Athlon 1,333 GHz et un processeur 3D nVidia GeForce 2 GTS 32 Mo DDR 
Chipset 



Memoire 

Sandra Z001 - calcul des entiers (indice) 

Sandra 2001 - calcul en virgule flottante (indice) 

Sandra 2001 - bande passante memoire (Mo/s.) 

3DMark 2001 (indice) 

Quake III HG (1024x768). 

CFS2 (1 024 x 768 x 16) 



AMD 761/128 Mo 


VIA KT266/128 Mo 


VIA KT133A/128 Mo 


DDR 266 MHz 


DDR 266 MHz 


SD-RAM 133 MHz 


3701 


3735 


3 669 


1835 


1835 


1792 


726 


619 


389 


3102 


2985 


2906 


96,8 


95,1 


94,4 



■ FIC Reference 
VIA nous a prete une carte &■ 
reference de la marque FIC. 

meres. Pour nos tests, nous avons 
dispose d'une carte de reference 
VIA et d'une MSI 6380. 
Contrairement au chipset AMD, 
le KT 266 est capable de melanger 
les frequences. Un processeur avec 
une FSB de 200 peut fonctionner 
avec de la memoire a 266 MHz. 
Nous vous conseillons done toujours 
d'acheter de la PC 2100, dont 
le prix vient d'ailleurs de baisser 
de facon significative. 

On vous avait annonce que la 
DDR ne coutait pas plus cher a 
fabriquer que de la SD et que ce 
n'etait qu'une question de quantite 
et de marketing. Cette baisse le 
confirme, avec 128 Mo a environ 
700 francs. Ceci dit, vu le gain de 
performance, e'est encore trop cher. 
Depensez le double pour une 
memoire qui fait gagner un petit 
pourcentaqe par rapport a une plate 
forme SD-RAM nous semble excessif. 
Quand les deux seront sensiblement 
au meme prix, ce sera different. 

Pour les performances, les deux 
cartes ont donne des resultats 
similaires et se situent un cran 
au-dessous du 760 d'AMD, environ 
10 %. Par rapport a une carte mere 
avec un chipset VIA KT 133A et de la 
memoire SD-RAM a 133 MHz, le gain 

est de I'ordre de 2 a 6 % et ce, que 
ce soit un Athlon a FSB 200 ou 
266 MHz. Done si vous combinez 
le prix de la memoire et le gain, 
I'interet de passer a la DDR 
est limite avec ce chipset. 

En fait, comme pour le 133, il faudra 
sans doute attendre une nouvelle 

revision pour que le produit 
soit mature. ■ 
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Jouer a deux... c'est bien mieux 

1 Game Voice achete 



1 Game Voice 
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: de/a wc/es commandos communiquer par ecrit 



Microsoft 



HARDWARE 



Le reseau cote jardin 

Roseau Intel AnyPoint Wireless I Ou comment relier les PC sans fil. 



AnyPoint 
Wireless 1,6 Mbps 
Const r net eur : 



Cara cter i st i q u e s 
techniques : 

carte PCMCIA 
emettrice. recepteur I 
bande passante 
1,6 Mbps, par tee 
250 metres 
Prix : env. 1 BOO F 
Note: 14/20 




Vous voulez 
relier tous les PC de 
votre maison mais elle 
possede trois etages et vous 
n'aimez pas percer de trous ? Intel 
a pense a vous en supprimant les 
cables reseau qui defigurent votre 
decoration interieure. L'idee est 

tres bonne mais le cout 
encore un peu 
eleve. 

Si Ton 
possede 
plusieurs ordinateurs, 
le premier reflexe reste 
de les mettre en reseau, 
afin d'augmenter leurs 
capacites productives et 
ludiques. En revanche, 
s'il est facile de relier 
des PC ensemble 
quand ils sont dans 
une meme piece, 
c'est beaucoup plus 
contraignant quand 
lesdites machines se 
trouvent eloignees de 
plusieurs metres et 
surtout si des obstacles 
tels que plafonds et 
autres murs, viennent 
s'interposer. La seule 
solution demeure le reseau 
sans fil. Cette technologie 
deja employee dans le monde 
professionnel reste relativement 
couteuse. Intel a done developpe 
une version grand public tres facile 




d'utilisation et un peu moins 
onereuse. Le systeme AnyPoint 
existe en deux versions. La premiere 
se presente sous la forme d'un 
petit boTtier qui se connecte au 
PC de bureau via le port USB et 
qui ne necessite pas 
d'alimentation externe. 
La deuxieme est une 
carte d'extension 
au format PCMCIA, 
destinee aux PC 
portables. Une petite 
antenne est reliee a 
la carte afin de 
faciliter la reception 
et remission 
des donnees. 



Top rapidite 

Comme il s'agit d'un 
produit destine 
au grand public, 
il fallait done 
une procedure 
d'installation 
ultra simple et 
surtout rapide. 
Pari gagne, le kit 
USB s'installe en 
cinq minutes et 
il en va de meme 
pour la carte 



i: AnyPoint 

Wirclr5S 1,6 Mbps 

C on struct e ib r : 

Intel 

C aracter ist ique s 

base USB emettrice, 
recerjteur HF, bande 
p.i-sanli? 1,6 Mbps, 
portee 250 metres 
Prix : env. 1 000 F 
Note: 14/20 



PCMCIA. Vous pourrez ensuite 
choisir entre plusieurs canaux de 
communication, pour eviter tout 
parasite si votre voisin possede 
egalement le kit AnyPoint. La 
vitesse de transmission des donnees 
est de 1,6 Mbps. En pratique, le taux 
de transfert avoisine les 200 Ko 
par seconde. Cela suffit pour jouer 
a toutes sortes de jeux, mais 
n'essayez pas de lancer une copie 
de fichiers en meme temps. 

Outre les pilotes d'installation, 
une suite de logiciels est egalement 
fournie. Elle s'appelle AnyPoint 

Connectivity Suit et 
^propose des 
i applications 
kpour 
Bpartager 
f votre 
f connexion 
' Internet, 
' pour partager 
' simplement des fichiers 
et des repertoires, ainsi que des 
imprimantes. Par ailleurs, le soft 
scanne automatiquement le reseau 
pour detecter de nouveaux 
partaqes. S'il en trouve, il vous le 
signale aussitot. MusicMatch 
Jukebox est egalement present sur 
le CD. Ce loqiciel destine a I'ecoute 
et a la gestion de fichiers mp3 est 
tres simple d'emploi. 

En allant jusqu'au bout du 
raisonnement, on peut imaginer que 
si vous vous servez d'un ordinateur 
pour stocker tous vos fichiers mp3, 
avec I'aide de I'AnyPoint vous 
pourrez ecouter vos morceaux de 
musique preferes n'importe ou dans 
la maison. La portee des differents 
modules est d'environ 250 metres 
sur terrain plat. Meme si une baisse 
significative des tarifs s'est operee 
sur ce genre de produit, I'AnyPoint 
Wireless 1,6 Mbps reste relativement 
cher. Ainsi, le module USB coute 
un peu moins de 1 000 francs et 
pour acquerir la carte PCMCIA, 
il faudra debourser quelque 1 500 
francs. Ces produits sont disponibles 
aupres de la grande distribution et... 
dans les agences France Telecom ! 
Au fait, N en faut au moins deux... 
D'apres Intel, il est possible de relier 
jusqu'a 256 PC. Avouons-le : nous 
n'avons pas verifie ! ■ 
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HARDWARE 



Hercules Muse XL 

Hercules sort une nouvelle 
version de sa carte son 
d'entree de qamme, la Muse XL. 
Le processeur CMI-8738 est 
identique aux deux versions mais 
le modele XL integre desormais la 
technoloqie Sensaura pour un son 
3D positionnabie sur 4 enceintes 
et une compatibility avec les jeux 
aux standards : A3D 1.0, EAX 1.0 
et 2.0 et Direct Sound 3D. 
Les connecteurs se composent 
des entrees : Mic-ln, Line-in, du 
port jeu/MlDI et de deux sorties 
stereo pour quatre enceintes. 
La restitution sonore est correcte, 
sans plus, tout comme le 

positionnement 3D. La 
Muse XL est une bonne 
affaire pour environ 
300 francs. ■ 




ECONOMIQUE 

^x, La Muse XL off re le 
'** \ son 3D dans les jeux, 
et a petit prix. 



MSI 6380 

La carte mere MSI 6380 est 
equipee du chipset KT 266 
teste dans ces pages. Elle se 
destine done aux processeurs AMD 
Athlon et Duron en combinaison 
avec de la memoire DDR. Eile offre 
trois bancs memoire, six ports 
USB, un port AGP 4x Pro, 5 PCI et 
un CNR multifonction {modem et 
reseau). Elle gere bien entendu 
1'UDMA 100 pour les disques durs. 
Elle integre egaiement le son 
stereo en AC 97. Des la premiere 
version du BIOS, les frequences 
memoire sont prevues jusgu'a 
1,5 GHz. Comme a I'accoutumee, 
sa finition tout comme sa stabilite 
sont excellentes, mais les 

performances du KT 266 
sont un peu decevantes. 
Son prix de 
lancement 
d'environ 
1 400 francs 
est assez 
eleve. ■ 

■ TOP La MSI 6380 ne pent pas faire 
mieux que son chipset, le VIA KT 266. 




Le CDR-ovore 

Graveur Waitec T-Rex | Gravure rapide et securisee. 



: T-Rex Eide 
Constructs ur : 



techniques : 

interlace IDE, Vitesse 
de gravure CD-R 16x, 
CD-RW lOx, lecture CD 
40x, memoire tampon 
2 Mo, BURM-Proof, 
zoverburning, Raw 
Mods, logiciel : 
PrassiCD Plus 
Prix :env. 2 000 F 
Note: 16/20 



Waitec debargue en France avec 
de nombreux produits, dont un 
graveur. Et e'est ainsi le puissant 
dinosaure de Jurassic Park qui 
arrive sur nos PC, sous la forme d'un 
graveur IDE qui brule les CD-R en 
16x, les CD-RW en 10x et lit les 
CD en 40x. Developpe autour d'une 
base Sanyo, comme le Plextor, 
le T-Rex dispose de 




la fonctionnalite BURN-Proof, qui 
permet d'eviter les echecs de 
gravure pour cause de memoire 
tampon vide. Cette derniere s'eleve 
a 2 Mo. L'overburning (maximisation 
du CD) est totalement geree. 
En terme de performances lecture, 
le T-Rex obtient des resultats 
moyens avec un taux de transfert de 
30x et un temps d'acces de 120 ms. 
La vitesse d'extraction moyenne 
nt les 22, 5x. En revanche, les 
■mps d'ecriture sont plus que 
corrects. Ainsi, un CD-R de 
Mo est grave en 
5mn26et un CD- 
RW en 7 mn34. 
Le logiciel de 
ravure fourni, 
PrassiCD Plus, est 
d'une simplicity 
exemplaire. Le prix 
veur fixe a environ 
le place au meme 
niveau de tarif que la plupart 
des graveurs 16x du marche. ■ 



Optique 2001 

Souris Logitech Optical I Rapide et economique. 



Norn: Optical Mouse 
Construct cur : 

Logitech 

Ca racier isti q u cs 

techniques : 

souris optique. molottr 
de defilement. 
connexion USB 5 PS/2 
Prix : env. 250 F 
s: 18/20 



Logitech a ete I'un des pionniers 
de la souris optique et ne cesse 
de decliner sa gamme. Pour toucher 
un public encore plus large, le 
fabricant suisse nous propose cette 
Optical Mouse toute 
simple et 

pas chere. 







De forme assez plate, I'ergonomie 
conviendra aussi bien aux droitiers 
qu'aux gauchers. Ensuite, e'est 
une affaire de gout. Certains la 
trouveront trop petite pour leurs 
grosses paluches, d'autres s'y 
habitueront tout naturellement. 
Optigue, elle se passe de mecanigue 
et de boule. Vous n'aurez done 
aucun entretien et aucune usure. 
Le nouveau capteur Logitech est 
tres rapide et les guakeurs fous ne 
devraient pas sentir de difference 
sur le temps de reponse par rapport 
a un rongeur mecanigue. Avec ses 
quatre coussins en nylon, elle 
coulisse parfaitement et, sur 
un tapis plastifie, on pourrait la 
qualifier de souris la plus 
rapide qui soit. Les boutons 
sont souples mais precis, 
seule la molette est un peu 
■ dure. USB et PS/2, sans 

fioriture, pas chere : il n'y a rien 
a reprocher a I'Optical Mouse. ■ 
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WING 
EXTREME 

Hit. PC : 211.119 



.V 






Ref. PC : 211.115 



• Sur internet 
www.cdandco.com 

Paiement securise 



j*i 



RTE 3D 
OPHET 

Ref. PC : 203.389 



0811 02 22 22 

Du lundi au vendredi de ' 

(Prix Appel Local) 




SIDEWINDER 6AMEPAD USB 
- METAL GEAR SOLID* 



PC ■. 211.124 



Offres vatabtsi dans la timils des sto 



cdandco.com 



4. 



PLUS MULTIMEDIA, Y'B PflS 



HARDWARE 



Kensington optical pro 

Kensington propose a son tour 
une souris optique dans sa 
gamme Mouse in a Box. L'Opticai 
Pro convient aussi bien aux 
droitiers qu'aux qauchers, mais sa 
forme un peu arrondie ne procure 
pas une prise en main ideale. 
Le die des boutons est un peu dur 
et les deux supplementaires sont 
difficiles d'acces. En revanche, 
la molette est un modele du genre, 
douce et precise. La precision 
optique est excellente et le temps 
de reponse aussi. Proposee 
a environ 350 francs, elle est au 
meme prix que ses rivales. ■ 




■ BOSSUES La bosse de la souris 
Kensington gene la paume de la main 
en usage intensif. 



Les sans-fil Trust 

On vous avait deja parle dans 
ces colonnes du clavier sans 
fil Trust et dit tout le bien qu'on 
en pensait. II est solide, avec des 
touches agreables et offre une 
autonomie d'un an grace a quatre 
piles AA. Aujourd'hui, Trust le 
commercialise en bundle avec une 
souris sans fil haut de gamme. 
Destinee aux seuls droitiers, elle 
s'avere erqonomique et reposante. 
La precision est bonne, sans plus. 
La molette et les quatre boutons 
sont sensibles et precis. 
L'autonomie est de plusieurs mois 
avec les deux piles AAA. 
Propose au prix approximatif 
de 500 francs, cet ensemble 
debarrassera vptre bureau 
des fils inutiles. ■ 



de Trust proposent 
un design agreable. 
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Brulez vite ! 

Graveur TEAC CD-W516EB I Rapide et silencieux. 



: CD-W516EV 
Cons truot cur : 

TEAC 



techniques : 

interface 1DL. vitesse 
degravure CD-R 16x, 
CD-RW 10x, lectin 



CD 



40x, r 



etem 



1,5 Mo, BURN-Proof,- 
over burning, Raw 
Mode, logiciel : NERO 
Burning ROM 
Prix : env. 2 000 f 
Note: 17/20 



Sous I'appellation barbare de 
CD-W516EB se cache le tout 
nouveau graveur de TEAC. 
Ce dernier dispose des dernieres 
technologies d'ecriture des CD-R en 
16x et des CD-RW en 10x. Outre les 
fonctionnaiites de maximisation 
des CD au-dela de la limite 
theorique des 




74 minutes, le 16x de TEAC dispose 
de la technoloqie BURN-Proof. Ainsi, 
plus aucune qravure ne sera ratee 
si la memoire tampon (buffer) du 
graveur venait a se vider. Le graveur 
sait alors qu'il doit s'arreter et 
attendre. Par ailleurs, la quantite de 
memoire tampon s'eleve a 1,5 Mo. 
Cela peut paraitre faible mais pas 
une seule qravure n'a echoue lors de 
nos tests. La Vitesse de lecture 
moyenne mesuree est de 31x 
pour un taux maximal de 40x 
et ceci en faisant moins de 
bruit que les autres graveurs 
et lecteurs. Le temps d'acces 
moyen est de 76 ms, ce qui 
constitue un tres bon resultat. 
Le TEAC beneficie de I'une des 
meilleures vitesses d'extraction 
audio avec une moyenne de 27x. 
Un CD-R est brule en 4 mn 45 et un 
CD-RW en 7 mn 31. Le CD-W516EB 
est un tres bon graveur malgre un 
prix approximatif quelque peu eleve 
de 2 000 francs. ■ 



No lag in frag 

SMC Network Starter Kit I Le reseau supersonique ! 



SMC Networks 
Caracteristiquei 
techniques : 

hub 100 MB 4 ports, 

2 cartes reseau 

100 MB, 2 cables de 

5m 

Prix : env. I 200 F 

Nate : 15 /20 



On ne le dira jamais assez : 
I'avenir du jeu video, e'est le 
Multijoueur. Et en attendant I'acces 
Internet haut debit pour tous, il faut 
bien se contenter des reseaux 
locaux. Et puis quoi de plus simple 
que de relier deux 
a quatre PC 
avec des cartes 
reseau. II suffit 
que les copains 
apportent leur 
becane et le tour 
est joue. Mais le 
quakeur fou vous 
dira qu'un reseau 





classique 10 MB est encore un 
peu lent et il n'aura pas tort. 
C'est d'autant plus mesquin que le 
prix du 100 MB a considerablement 
chute. SMC vous propose done ce 
petit kit de demarraqe qui comprend 
deux cartes Ethernet 100 PCI, un 
hub 4 ports 100 et deux cables de 
cinq metres chacun. SMC 
est repute dans le domaine 
du reseau et s'attaque, avec 
ce kit, au marche grand 
public. Les cartes sont a 
base de processeur Realtek, 
un standard. Le hub au look 
iMac (on n'y echappe pas) 
est d'excellente facture 
et permet I'adjonction 
ulterieure de deux postes 
supplementaires voire d'un 
autre hub en cascade pour 
un reseau huit postes. Certes, 
a environ 1 200 francs, le kit n'est 
pas donne, mais le hub seul 
vaut deja dans les 800 francs. ■ 
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SOLUCE 



L'lle du docteur Bobo 

Evil Islands | Suite et fin des aventures de Zak sur les Ties de Cania et de Khadagania. 




■ SABOTAGE I Detraquez le moulin pour attirer les gardes et les 
ouvriers, et jetez un mauvais sort ail contremaitre. 

Cela fait 200 fois qu'un paysan vous met un coup 
critique avec son canif rouille ? Lachez ce pistolet 
et cette cortie et jetez-vous sur la deuxieme partie 
de notre soluce de ce jeu magnifique, quoique parfois 
legerement irritant. Au moins, les qrenouilies ne 
seront plus un probleme... 

QUELQUES CONSEILS : 

Les avantages coQtent chers, mais certains d'entre 
eux sont tres interessants. Pour un guerrier, auqmentez 
la dexterite, I'arme de son choix et son nombre d'actions 
pour I ul permettre de trapper plus souvent. Vous pouvez 
aussi auqmenter sa caracteristique d'encombrement 
pour lui permettre de porter une meilleure armure 
sans penalite. Pour un maqicien, resistance accrue et 
recuperation de la resistance sont des incontournables 
qui lui permettent de lancer des sorts a une cadence 
bien plus elevee. 

Bien que le backstab soit tres utile pour executer 
directement un ennemi, il est plus ou moins efficace 
selon ia maniere dont vous vous etes place pour le 
faire : si vous arrivez exactement dans le dos de 
I'ennemi (et non sur le cote), vous maximisez vos 
chances de faire un deqat tres important. 

Les parties du corps les plus importantes a proteger 
chez un maqicien sont les bras, car il n'est pas rare 
que I'ennemi vise cette zone pour ralentir I'execution 
des sorts. 

Avant de vous attaquer a un ennemi, verifiez que 
votre arme est capable de briser son armure. 
Par exemple, s'il porte une armure de valeur 20, et que 
votre arme fait de 6 a 21 points de degats, vous ne 
pourrez lui enlever que 1 point en faisant le maximum 
de degat. Un combat perdu d'avance... 

Pour creer une arme magique, vous devez creer un 
sort avec la rune d'insertion, dont la complexite sera au 
moins inferieure d'un point a celle de I'arme. Pour 
utiliser un sort directement, votre competence doit etre 
superieure a la complexite du sort. Inutile de creer le 
sort de ia mort qui tue s'il ne peut etre inteqre a une 



America 

Entrez 1'un des 

codes suivanr.5 : 

CPU OFF 

desactive I'l.A. 

CPU ON active I'l.A. 

GIMMEMOREFIRE 

POWER puissance 

de feu accrue 

GOLDINMY 

POCKETS 

+1 000 en or 

HORSESARE 

CRAZY 

chevaux +10 

ICANGETEVERY 

THING +5 000 

en or, bois et 

nourriture ; +100 en 

fusils et chevaux 

ICANWINEVERY 

THINGNOW 

passage au niveau 

suivant 

IWANTAN 

AMERICANHERO 

Davy Crocket 

IWANTAREALLY 

BADGUY Billy The 

Kid 

IWANTFA5TF00D 

nourriture +1 000 

SAVEGAME 

sauvegarde la partie 

WOODISVERY 

GOOD bois +1 000 



arme ou si aucun de vos personnaqes n'a un niveau 
suffisant pour I'utiliser. 

Pour les sorts defensifs, inciuez la rune « Fr », 
qui limite son effet au>i allies. Pour les sorts offensifs, 
c'est la rune « En » (seuls les ennemis sont affectes) 
qu'il faut utiliser. 

Avant de construire armes et armures, essayez 
d'obtenir le meilleur materiau sur I 'Tie ou vous vous 
trouvez. Sur Cania, c'est I'acier et, sur Khadagania, 
la meteore... 

Nous vous avions lachement abandonne au moment 
ou vous arriviez sur Cania. Comme pour Gipath, vous 
devrez au debut eviter une majorite d'ennemis trop 
puissants et ratiboiser ceux de votre niveau pour 
qrapiller de I'experience. Au fur et a mesure, revenez 
dans des parties deja explorees pour tuer les ennemis 
maintenant plus faibles que vous. 

Note : cette soluce ayant ete redigee avec la 
version anglaise du jeu, il est possible que certains 
noms aient change. 

LA DEUXIEME ILE : CANIA 

TROUVER LA CITE D'INGOS 

Allez plein sud, puis passez a I'ouest du village 
pour eviter un troll et quelques patrouilles. Suivez la 
riviere jusqu'aux deux ponts a Test. Prenez celui au sud 
et tuez deux tiqres sur le chemin. Continuez a ramper 
vers le nord jusqu'aux portes de la citadelle. 
Dans le village, parlez a tout le monde jusqu'a ce qu'il 
n'y ait plus de dialoque disponible, puis prenez I'archere 
Mairana avec vous (equipez-la comme il se doit avant 
de quitter le village). 




■Lkob&i 



m JOLIS FEUX FOLLETS Ce garde, bien trop occupe a s'emerveiller devant vos maqnifiques feux 
d'artifice, ne se doute pas qu'il va tomber dans un piege. 
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Retrouvez tous les mois sur www.gen4pc.com 
notre offre promotionnelle avec notre partenaire 



Ce mois-ci 



ilapage 



Le jeu Grand Prix 3 le volant Sidewinder Precision racing Wheel 




698 F 



Offre exclusive gen4pc.com 



SOLUCE 
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Cossacks : 
European Wars 

Appuyez sur Entree 
et tapez Tun des 
codes suivants : 
supervizor active 
et desactive le 
brouillard de guerre 
money resources 
supplementaires 
izmena appuyez 
sur les touches du 
pave numerique 
pour changer de 
joueurs 

multivar appuyez 
sur P pour avoir 
acres a toutes les 
unites 

www activez tous 
les cheats, sauf celui 
des ressources 

Les Sim's : 
surprtse-partie 

Pendant la partie, 
maintenez Ctrl, Shift 
et C pourafficher 
unefenetre de 
dialogue dans le 
coin superieur 
gauche de I'ecran. 
Entrez alors I'un des 
codes suivants pour 
activer le cheat 
correspondant. 
Entrez un point 
d'exclamation pour 
repeter le dernier 
code deja entre. 
Vous pouvez entrer 
plusieurs codes en 
une fois en les 
separant par des 
points-virqule5. 
rosebud 
I 000 simoleons 
interests affiche 
les personnalites 
et les interets 
autojevel 
configure 
automatiquement 
le niveau 
correctement 
house [numero] 
charge la maison 
indiquee 

Star Trek: 
Away Team 

Tapez cheater 
pendant la partie 
pour pouvoir entrer 
les cheats suivants : 
medic soigne 
I'equipe 
iwin termine la 
mission en cours 




■ PROTECT THE VIP Ramenez le venerable ancien jusqu'a la sortie 
de la carte pour reussir la quete, et proteqez-le quoi qu'il advienne. 

QUETE DES ENVIRONS DE LA CITE : TROUVER LE CADAVRE 

Avant de vous lancer, assurez-vous d'avoir le sort 
de feux d'artifice. Partez vers Test et faites le plein de 
peaux de loups a I'aide de quelques backstabs. A partir 
de I'entree, allez vers ie sud-ouest, puis, au niveau du 
bucheron, passez entre les paysans. Vous devrez tuer 
silencieusement la paysanne desarmee pour fouilier 
son corps. Repartez en passant pres de la cabane a 
Test. Engagez Hys, dont les sorts d'attaque et de soin 
sont tres utiles, des votre retour a la cite. 

LE TERRITOIRE DE KARANSUL : DONNER LES PEAUX 
AUX MARCHANDS 

Allez vers fa zone a Test pour trouver la vallee 
oil doit avoir lieu la transaction. Allez ensuite au sud 
jusqu'a rencontrer des paysans. Evitez-les et continuez 
vers le sud pour pouvoir vous approcher de I'objectif 
en longeant la paroi sud. Vous pouvez distraire les 
deux paysans gardant les peaux avec un feu d'artifice 
ou les attaquer en veillant a ne pas attirer leurs 
compagnons. Mettez ensuite les peaux en place pour 
terminer la quete. 

LE TERRITOIRE DE KARANSUL : OBTENIR LE LIVRE DE COMPTE 

Allez au sud jusqu'a traverser un pont, puis allez 
vers Test en tuant les tigres et autres chiens de gardes. 
Attendez que I'archere passe devant vous, puis entrez 
dans le camp. Longez !a riviere en evitant de vous faire 
remarquer par les ouvriers (tuez d'une fleche et/ou 
d'un sort celle qui se tient sur le pas d'une porte car elle 
est difficile a eviter). Pour le pont suivant plus au nord, 
les choses se compliquent : vous allez devoir utiliser 
deux fois le sort de feux d'artifice pour detourner 
I'attention du garde assez longtemps pour que les 
membres du groupe puissent un a un traverser le pont. 
Ensuite, detraquez la machinerie au centre du village et 
retrouvez le contremaTtre au nord. Eloignez son garde- 
chiourme a I'aide de plusieurs feux d'artifice successifs 
pendant qu'un autre de vos persos le tue et prend le 
[ivre de comptes. Repartez par oil vous, etes venu. 

QUETE DES MINES ABANDONEES : RECUPERER LA COLLECTION 
DU GOUVERNEUR 

Avant de quitter la cite, parlez au Trickster, derriere 
I'arbre en bas a droite sur la place, ce qui augmentera 
votre dexterite. Sur la carte des mines abandonnees, 
avancez vers le nord en combattant les tigres tant qu'ils 
ne sont pas en superiority numerique. Evitez le 
territoire des trolls au nord-est, puis, pres du camp, 



prenez Zak en solo pour passer entre la paroi et les 
trois tonneaux a I'ouest. Continuez vers la maison la 
plus a gauche et remontez vers le nord. Attendez que 
les trois gardes soient dans une position appropriee 
pour recuperer la collection. 

QUETE DES ENVIRONS DE LA CITE : TROUVER LA FLEUR SACREE 
Retournez vers I'ouest et passez par les deux ponts 
les plus au nord, en plagant Zak au milieu des ponts 
pour qu'il n'ait qu'un seul adversaire a combattre tandis 
que Mairana et Hys font pieuvolr fleches et sorts. 
Vous pouvez tuer tous les paysans, mais, en remontant 
vers ie nord, passez en mode furtif. Les lutins ne sont 
pas tres forts, mais les licornes qui les accompagnent 
sont tres dangereuses. Vous devrez voler ou tuer [e 
chaman situe a I'ouest. Attendez que la licorne parte 
vers le sud pour lui faire un sort. Utilisez ia feuille sur la 
souche pres de la prison a Test et ouvrez la porte situee 
dans le coin sud-ouest de la prison de bois (liquidez les 
deux gardes quand la licorne a le dos tourne). 
Apres avoir contacte ie lutin, retraversez les deux ponts 
et ailez trouver le clan vivant sur les berges de la riviere 
au sud. Vous rencontrerez le chevalier Brissen, 
disponible plus tard. 

QUETE ANNEXE DES ENVIRONS DE LA CITE : LA CACHE 
DU MAGICIEN 

Allez au sud-est de la carte pour traverser le pont 
qui mene aux ruines (attention au troll). Une fois sur 
I'autre rive, allez a I'ouest pour trouver une rune 
d'ultra-duree {notez que le coffre est symbolise sur la 
carte par un sac d'or). 

OUETE DU DOMAINE DE KARANSUL : LIBERER LE VENERABLE 
ANCIEN 

Allez d'abord a Ingos et servez-vous de I'acier 
recupere sur les lutins pour vous forger des armes et 
armures de qualite (voire magiques si vous en avez les 
moyens). Choisissez d'arriver par le nord et avancez 
jusqu'au centre du camp. Combattez les gardes a trois 
contre deux quand I'occasion se presente, puis le chef 
en soignant Zak, qui I'occupe en corps a corps, tandis 
que Mairana le prend pour cible. Ramenez ensuite le 
venerable ancien par la sortie ouest. 

QUETE DES MINES ABANDONNEES : TUER LE KIDNAPPEUR 

Choisissez d'arriver par le sud, eliminez I'archer et 
le soldat, ainsi que la petite patrouille a I'exterieur du 
camp, qui risquerait plus tard de vous tomber dessus 




■ DOUTE Certains gardes viennent voir ce qui s'est passe quand ils 
entendent un bruit. Attendez qu'ils repartent ou... tuez-ies! 
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■■liiJVM.i.lf 

Tropico 

Maintenez la touche 
CTRL enfoncee 
pendant que vous 
tapez ces codes. 
pesos 20 000 
dollars en plus 
contento augments 
le bonheur des 
citoyens de 10 

Superbike 2001 

Entrez I'un des 
codes suivants pour 
activer le cheat 
correspondent : 
EAPOWER 
Vitesse accrue 
GRIPPY meilleure 
adherence dans les 
vjrages 

LAGUNA persos 
avec de plus grosses 
tetes, mains et pieds 
STOPPY 
freinage ameliore 



par-derriere. Utilisez la deuxieme entree un peu plus au 
nord en rampant pres du mur sud, et attaquez I'espion 
quand il se tient loin des archers posies au sud. 
Vous aurez alors la possibility d'engager Brissen, 
redoutabie en corps a corps. Si vous le faites, servez- 
vous de Zak en appui pour soutenir et soigner Brissen, 
tandis que Hys ou Mairana tire de loin. Par contre, 
donnez a Brissen un equipement un peu moins lourd 
pour qu'il soit en mesure de courir. 

QUETE DES ENVIRONS DE LA CITE : LE LABYRINTHE 

L'entree se trouve a Test du camp du clan vert. 
Cette mission est assez ardue, car vous vous retrouvez 
dans des defiles etriques ou il faut eviter d'etre repere 
par des ennemis tres proches. Le premier passage 
difficile est celui de la clairiere occupee par deux trolls 
en constant mouvement. Si vos personnages ne sont 
pas en surcharge (comme Brissen), vous pouvez les 
faire sprinter par le couloir au nord, distangant aisement 
ies trolls (attention par contre aux tigres postes non 
loin). Sinon, utilisez le sort feux d'artifice pour attirer 
['attention des trolls tandis que vos personnages 
passent un par un. Vous aurez ensuite a eviter des 
elementaux, plus lents et moins observateurs. 
Quand vous verrez d'autres trolls, utilisez de nouveau 
la technique qui vous a reussi. Vous pouvez la aussi 
sprinter directement vers la. 

QUETE DU DOMAINE DE KARANSUL : TROUVER LE CLAN VERT 

Vous allez devoir faire passer un a un les membres 
de votre equipe entre une ribambelle d'ennemis mortels 




■ MAGIE BIENFAITRICE Grace au sort de feu d'artifice, ce troll 
n'a pas vu votre personnage passer. 

et non affectes par les feux d'artifice. Un avantage : 
leur champ de vision est tres limite. Choisissez l'entree 
sud-est, puis progressez lentement en attendant que se 
presentent des ouvertures. N'oubliez pas de desactiver 
le piege situe au bout du couloir pour ne pas subir de 
dommage. Notez que, si un ennemi se presente alors 
que vous passez non loin du piege, il se declenchera, 
vous causant des dommages. 

LES QUETES ANNEXES DU DOMAINE DE KARANSUL 

Vous devriez maintenant etre assez puissant pour 
mener ces quetes a bien. Commencez par la mine 
abandonnee au centre de la carte, ce qui vous fera 
gagner dix unites d'acier. Passez ensuite a la cache du 
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■ ZONE NETTOYEE II est parfois utile de combattre des ennemis plus faibles, histoire 
d'empoctier des points d 'experience. C'est un peu mesquin, mais c'est pour la bonne cause. 



vieux brigand, plus au nord, car vous etes assez fort 
pour tuer toute sa bande, et obtenir la rune d'ultra-effet. 
La source de la riviere, au nord-est, est plus difficile a 
atteindre, sauf si vous faites ie tour par !e sud, vous 
permettant de surprendre les gardes et de recolter une 
rune d'ultra-energie. Enfin, la quete de la tranchee, au 
sud-ouest sur la carte, est la plus difficile : vous allez 
devoir leurrer un troll avec un de vos personnages 
pendant qu'un autre va chercher la rune d'ultra-cibles. 
Enfuyez-vous ensuite vers la sortie de la carte. 



QUETE DES MINES ABANDONNEES : TROUVER LA PEPITE D'OR 

Avancez vers Ie nord-ouest en prenant garde 
de ne pas croiser Diera (elle est beaucoup plus forte que 
vous). Quand vous atteindrez les portes, suivez Ie 
chemin de Test en evitant les trolls et en combattant les 
tigres. Vous arriverez sans encombre jusqu'au coffre 
contenant la pepite. 

QUETE ANNEXE DES MINES ABANDONNEES : NEUTRAUSER 
LECUNNOIR 

Cette quete vous permettra d'acquerir pas mal de 
XP en massacrant les lutins de ce clan. Vous aurez aussi 
beaucoup plus d'acier a disposition. 

QUETE DES MINES ABANDONNEES : TUER DIERA 

Vous pouvez attendre d'etre sur Ie point de quitter 
I'fie pour accomplir cette quete. Ainsi, vous aurez de 
meilleures chances de survie. Commencez par eliminer 
les deux gardes en les attirant avec un feu d'artifice 
pour les tuer discretement. Courez ensuite dans Ie dos 
de Diera et frappez-la avec I'arme qui fait Ie plus de 
degats que vous ayez dans votre arsenal. S'il lui reste 
encore quelques points de vie, lancez avec Hys un sort 
de bouclier anti-eclair pour que les personnages en 
corps a corps soient partiellement proteges. 

QUETES DE MINES ABANDONNEES : ENTRER 

Les trois entrees disponibles se trouvent tout 
en haut de la carte. Choisissez I'entree sud-est pour 
eviter de rencontrer i'un des brigands surpuissants 
tramant par ici. 



Donnez 
les dons 
d'endurance 
etde 

recuperation 
aux mages, 
pour qu'ils 
puissent 
lancer plus 
de sorts dans 
un court laps 
de temps. 



QUETE DES CATACOMBES INTERDITES : SAUVER LA PRINCESSE 

Avancez vers Ie nord et placez-vous de maniere a 
combattre les deux bandits I'un apres I'autre. Visez les 
jambes, car ce sont les zones les moins protegees. 
Rendez-vous ensuite au camp indique au nord-ouest. 
Un assaut direct vous serait fatal, alors glissez-vous 
dans Ie camp avec Zak par I'entree ouest et devalisez 
les deux coffres (totalisant ainsi 25 000 pieces d'or), 
et detroussez Ie chef (vous devrez etre au moins de 
niveau 60 en vol). Utilisez Ie mecanisme a Test. 
Attendez que les deux beholders se soient engages 
dans Ie chemin inonde menant au sud pour avancer vers 
Test et tuer un rat geant. Continuez vers Ie sud-est pour 
atteindre Ie mecanisme derriere la porte fermee, puis 
rampez en longeant Ie mur nord pour echapper aux 
harpies. Actionnez le mecanisme, repartez vers Ie sud- 
est, puis, a ['intersection, allez au sud pour declencher 
le dernier interrupteur (passez par I'ouest dans le dos 
de I'homme-ver pour I'atteindre sans encombre). 
Allez ensuite a Test et traversez le camp des hommes- 
vers, puis remontez vers le nord-est en evitant les 
ennemis qui se baladent. EmboTtez-leur le pas des qu'ils 
sont passes devant vous. Tirez le mecanisme tout en 
haut de la carte et collectez les tresors auparavant 
inaccessibles (une rune ultra-effet pour la cache est et 
trois potions de soin dans la cache ouest). Retournez 
ensuite au sud-ouest par le chemin deja emprunte pour 
ouvrir la derniere porte en vous faufilant entre les 
patrouilles. Avant de quitter le niveau, equipez Zak des 
plus puissants objets que vous ayez a disposition, ainsi 
que deux ou trois potions de vie, car vous ne pourrez 
plus faire de changement dans son equipement dans les 
deux missions a venir. 

LATROISIEME H.E : K HAD AC AMI A 

QUETE : LE CANYON DE LA MORT 

Avancez vers le nord et utilisez la fontaine entre 
deux palmiers. Attaquez par derriere les deux archers 
sur la route. Arrive au niveau de I'araignee, evitez-la 
et passez par la petite gorge au nord pour recuperer 
50 000 pieces d'or. Vous aurez ensuite le choix entre 
combattre une araignee ou un soidat. Approchez-vous 
de ce dernier et « backstabez-le » a la tete. Ensuite, 




■ TUERIE GENERALE Contrairement a ce que Ton pourrait penser, ce sont bien les paysans qui 
sont en mauvaise posture. Essayez done de percer une arnwe a coups de poinq, pour voir... 
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POSITION STRATEGIQUE 
Positionnes ainsi, les membres 



deux sur un seul adversaire. 




allez ouvrir I'autre coffre au sud-ouest, qui contient 
50 000 pieces d'or. Continuez vers le nord en activant 
les deux fontaines sur votre passage (la premiere vous 
fera beneficier d'une vision de nuit, tandis que la 
deuxieme vous soiqnera). 

OUETE DU CANYON : VOLER LA CLE DE LA CAGE 

Passez par la porte la plus au nord tout en restant 
cache pour quitter la prison. Une fois eloigne de la 
prison (vers Test), relevez-vous : ies autres gardes 
sont neutres. Volez Khadaur, qui se trouve dans 
une petite enceinte au sud-est et revenez a la prison 
pour liberer Zak. 

OUETE DU CANYON : ATTEINDRE L'ENTREE DE LA GROTTE 

L'officier se trouve a la droite des portes situees au 
nord. Tuez-le par derriere, ramassez la cle et actionnez 
le mecanisme. Hors de la prison, vous allez devoir bien 
calculer votre coup pour passer entre les banshees qui 
vous detectent automatiquement (elles reperent les 
formes de vie des qu'elles sont a moins de huit metres 
d'elle) et les araignees geantes qui voient dans le noir. 
Lonqez le canyon sur votre droite si les deux fantomes 
sont places a I'extreme gauche exactement en meme 
temps. Sinon, attendez que i'occasion se presente. 
Jetez-vous au sol des que vous etes passe car une 
mygale rode tout pres. Avancez accroupi vers la colline 
pour ne pas retomber dans le champ de vision du 
fantome sur le retour. Apres etre passe entre quatre 
myqales, vous devrez choisir entre vous attaquer a un 



Si vous avez 
un archer, 
ne gaspillez 
pas d'argent 
en armure 
pour !ui. car 
il en aura 
rarement 
besoin. 



fantome ou a une mygale. Cette fois, « backstabez » 
cette derniere. Vous allez etre oblige plus loin 
d'affronter un des trois fantomes gardant chacun un 
passage, alors lancez tous les sorts defensifs que vous 
avez. Vous ne pouvez le « backstaber », attaquez-vous 
done a celui au sud pour ne pas attirer les autres. 
Continuez vers le nord sans emprunter de pont. 
Vous aurez a tuer un autre fantome qui bloque le 
passage, lancez done les sorts defensifs a votre 
disposition et buvez vos potions de vie. Continuez vers 
le nord-ouest, puis tuez le soldat qui garde la porte 
(si vous etes poursuivi par des ennemis, vous devrez le 
tuer rapidement pour pouvoir utiliser le portail). 




■ DOUCEMENT... Ce chef brigand pourrait vous reduire en bouillie avec son petit doigt. 
Mais que cela ne vous empeche pas de le detrousser ! 
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■ EH, GAMIN ! Tant que vous etes sur les terres du clan noir, profitez-en pour tuer tout lutin qui 
tramerait par la. Vous recupererez ainsi pas ma! d'acier, de quoi vous faire une belle armure ! 

QUETE DES SOUTERRAINS : TROUVER LA SORTEE 

Aliez vers le sud et combattez un par un les 
elementaires (pour celui de lave, utilisez le sort 
d'affaiblissement et visez ses bras). Enclenchez 
I'interrupteur, puis passez par le chemin le plus au sud 
en attirant les rats pour les tuer par petits groupes. 
Continuez votre progression vers le sud-est en evitant 
les hommes-vers. Attendez gue la harpie soit passee 
sur la structure surplombant la iave, puis combattez 
I'elementaire au sud-ouest en utilisant le sort 
d'affaiblissement et en le visant a la tete- Vous devez 
le tuer avant le retour de la harpie. Actionnez 
I'interrupteur et retournez vite a la rive de depart. 
Slalomez entre les hommes-vers en allant vers le nord, 
puis attaguez la harpie avec un sort d'affaiblissement 
pour la tuer le plus vite possible, avant gue des 
hommes-vers ne s'aper^oivent de votre manege. 
Visez ses bras pour ralentir son rythme d'attague. 
Tuez l'homme-ver inattentif plus au nord, puis passez 
le pont pour atteindre un camp d'anciens esclaves, 
oil vous pourrez enfin convertir vos points d'experience 
et acheter de nouveaux objets. En ce gui concerne les 
sorts, n'oubliez pas que les mygales sont insensibles 
aux effets de I'acide et les banshees magiciennes aux 
effets des eclairs. 



QUETE DU DESERT DES NECROMANCIENS : LE SCEAU 
DE L'EMPEREUR 

Allez vers I'ouest jusgu'au flanc du plateau, 
puis remontez vers le nord en restant a distance 
respectueuse des vieilles mygales. Rabattez-vous 
ensuite vers Test en passant par la droite de la colline 
en forme de croissant. Suivez la paroi a i'ouest en 
direction du nord et attendez gue le geant se retourne 
pour vous enfoncer dans I'anfractuosite sur votre 
gauche. Ouand il regarde vers Test, rampez jusqu'au 
coffre, ouvrez-le et revenez vous cacher. Attendez gu'il 
effectue un nouveau tour sur lui-meme pour vous enfuir 
sans bruit. De retour a I'abri, vous pourrez recruter 
Fayrakh, un magicien avec un bon panel de sorts et 
Kharad, un guerrier a ia lance magigue redoutable, 
gui, si vous le dotez d'une bonne armure, saura tenir 
tete a n'importe quel ennemi. Avant de passer a 
la guete suivante, faites un safari avec les hyenes et 
les araignees au debut des zones accessibles. Vous 
gagnerez ainsi de I'experience, ce qui vous permettra 
d'ameliorer vos chances lors des apres combats a venir. 



Donnez a 
votre plus 
puissant 
guerrier les 
meilleures 
armes et 
armures que 
vous ayez ; 
il sera plus 
efficace en 
corps a corps. 



QUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : LES MENEURS 
D'ESCLAVES 

Avancez vers I'ouest et faites le tour du petit 
village en allant au sud. Prenez le pont a Test et suivez 
la rive a nouveau vers le sud. Evitez les deux gardes et 
assassinez Lash-Aga (un backstab sera necessaire pour 
bien engager les choses). Repassez le pont et prenez-en 
un autre, au nord-est, moins bien garde. Dans les 
plantations centrales, tuez les gardes de votre niveau et 
assassinez Whip-Aga guand il visite une plantation au 
nord-ouest. En guise de remerciement, vous recevrez 
trois unites de meteorite, de guoi vous faire un excellent 
casque (avec un sort de soin triple) ou un cimeterre 
(avec le sort d'affaiblissement ou d'eclair). Parlez a 
i'aveugle pour augmenter votre dexterite. 

QUETE DU DESERT DES NECROMANCIENS : TUER LA HARPIE 

Allez au sud en nettoyant au fur et a mesure les 
banshees et les mygales. Attirez-en une loin des autres, 
tuez-la, puis repetez I'operation avec la suivante. 
Ouand vous verrez la harpie, faites ie tour par te sud et 
nettoyez le nid d'aratgnees a Test avant de vous 
attaguer a elle. Vous obtiendrez la base du sort fontaine 
d'acide et de I'argent. 

QUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : LES RUINES JOONS 

Retournez au pont le plus bas sur la carte et suivez 
la rive en direction du sud. Eliminez le garde le plus 
proche sans attirer I'attention de ses collegues, puis 
avancez jusgu'au mur en longeant la riviere. Eliminez les 
deux gardes moins dangereux (en faisant un backstab 
en simultane avec deux personnages) pendant que leurs 
collegues ne sont pas dans le coin, puis depassez Tangle 
du mur. Vous devrez combattre plusieurs hyenes, 
banshees et mygales, a moins de jeter sur vous-meme 
un sort d'invisibilite ou de silence a tres haut niveau. 
Sinon, tachez de les affronter par petits groupes, 
jusqu'a ce gue vous ayez nettoye la zone. 

QUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : LA LETTRE 

Le collectionneur habite dans le guartier sud-est, 
ce gui va vous obliger a entrer dans la ville par le portail 
nord. Inutile d'y aller en force, utiiisez le sort de silence 
et passez entre les gardes de nuit, puis evitez 
les soldats et les citoyens jusqu'a la demeure du 
collectionneur. 

QUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : LE VOL 

Allez directement au nord en arrivant par I'ouest. 
L'homme possedant la cle se trouve au nord-est de la 
batisse, et ne devrait pas vous poser de problemes. 
Ouand vous ouvrirez la porte principale, vous activerez 
deux soldats et un arbaletrier, alors placez-vous de 
maniere a ne pas etre pris au depourvu. Cette quete 
accomplie, vous aurez ia possibility d'engager Sahiiia, 
qui possede le sort d'invisibilite, mais n'est pas tres 
bonne combattante et n'a pas I'endurance suffisante 
pour etre une veritable magicienne. 

QUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : LE RENDEZ-VOUS 

Sur les lieux vous attendent deux magiciennes, deux 
arbaletriers et trois guerriers. Vous devez tous les tuer 
pour accomplir la guete. Lancez invisibilite et silence 
sur Zak et faites un backstab sur la magicienne qui rode 
au nord du camp. Eloignez-vous pour ne pas etre vu 
puis, guand chacun aura repris son poste, attirez le 
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SOLUCE 



garde le plus proche de la zone d'entree. Faites-lui son 
affaire et eiiminez ensuite la magicienne qui se depface 
pres des etals. Essayez ensuite d'eliminer au moins un 
ennemi avant que le veritable combat ne s'engage. 

OUETE DU DESERT DES NECROMANCIENS : LE VIEUX 
NECROMANCIEN 

Choisissez I'entree est, puis avancez vers le nord. 
Vous rencontrerez ainsi de nombreuses araignees que 
vous devriez pouvoir tuer sans probleme, ainsi que des 
zombies, a combattre ou eviter sefon votre niveau. 
Ouand vous arriverez vers la demeure du necromancien, 
courez pour eviter d'avoir a affronter les gardes. 
Ensuite, parlez deux fois au necromancien pour obtenir 
une armure avec le pouvoir de regeneration. 

OUETE DU DESERT DES NECROMANCIENS : LE CORPS 
OU SCIENTIFIOUE 

Choisissez d'arriver par Test pour beneficier d'un 
itineraire calme, puis allez aux portes nord de la ville. 
Vous devrez eliminer les que)ques gardes postes ici 
avant que la patrouille ne revienne. Utilisez toute votre 
equipe pour vous rendre a I'endroit oil se trouve le 
cadavre, car vous y attendent une necromancienne ainsi 
que des zombies. Repartez par le nord et courez a 
nouveau dans la zone menant au necromancien pour 
eviter la garde. 

OUETE DES ENVIRONS DE SUSLANGER : L'AMULETTE 

La batisse dans laquelle se trouve I'amulette se 
trouve au nord-est de la carte et est entoure de 
zombies, que vous pouvez aisement esquiver. 
Vous aurez par contre a combattre deux zombies et une 
necromancienne pour entrer dans i'enceinte {concentrez 
vos attaques sur cette derniere). Continuez vers le 
nord et passez par la breche dans le mur a droite de 
la porte pour eviter deux necromanciens. 

LE PORTAIL : ATTEINDRE LE LIEU 
DU RENDEZ-VOUS 

Au nord, vous trouverez dans une residence un 
coffre contenant 1 000 000 de pieces d'or, tandis qu'au 
sud, dans une cache de meneurs d'esclaves, vous 
trouverez la base du sort faiblesse d'esprit, qui empeche 
les magiciens d'utiliser des sorts. Continuez ensuite 
vers Test sans vous approcher de la cite pour atteindre 
le lieu du rendez-vous. 

ATTEINDRE LE PORTAIL 

Avant de vous iancer, assurez-vous d'avoir tous 





■ TIMING SERRE Vous n'avez que quelques instants pour retraverser la structure sur laquelle 
se balade la harpie. Si elle vous voit, e'en est fini de vous ! 



ces sorts a leur niveau maximal (et qu'au moins un 
personnage soit assez bon pour les utiliser !) : 
invisibilite, silence, clairvoyance, feux d'artifice. A partir 
de I'entree ouest, descendez vers le sud et evitez les 
patrouilles de garde en rampant et en lancant silence de 
temps a autre. Les gardes imperiaux sont beaucoup trop 
forts pour vous, alors assurez-vous qu'aucun civil ne va 
pas, en bon citoyen, signaler votre presence. Passez 
devant la caserne et continuez vers Test en direction du 
pont. Attendez la nuit et rendez invisible les membres 
de votre qroupe, puis faites-les passer un a un entre les 
deux gardes. Faites de meme a I'autre extremite du 
pont. Allez maintenant vers le nord. Vous arriverez a un 
bouchon d'etranglement oil jusqu'a cinq gardes peuvent 
passer en meme temps. Vous devrez done synchroniser 
votre passage avec celui des gardes. Pivotez vers le 
sud-est pour tuer le chef des gardes (d'ailleurs bien peu 
dangereux). Reprenez le chemin vers Test et tuez fe 
porteur de la cle qui desactive les pieges <il passe pres 
de I'autel sur lequel il faut utiliser sa cle). Descendez 
vers le sud-ouest et placez-vous au bord de la zone 
piegee. Utilisez clairvoyance sur I'autel de i'autre cote 
des pieges, ce qui revele le garde porteur de la cle. 
Envoyez-lui un eclair ou utiliser une serie de feux 
d'artifice pour Camener a portee d'epee. Desamorcez 
les pieges en utilisant I'autel du bon cote, puis passez 
par le pont sud pour eviter d'autres pieges. Activez 
ensuite le verrou le plus proche en laissant les autres 
personnages a bonne distance. Ceci va attirer tous les 
gardes du coin, aiors profitez-en pour ouvrir le verrou a 
Test, ce qui va de nouveau attirer les gardes, vous 
laissant le champ libre pour bondir dans le portail. 



Les potions 
de vie peuvent 
faire la 
difference 
entre un F5 
(sauvegarde 
rapide) et un 
F8 (recharger 
la partie). 



■ NU COMME UN VER Tant que vous n'aurez pas recupere une armure, votre plus grand? chance 
de survie reste d'enfoncer votre cimeterre entre les omoplates de vos ennemis. 



LE COMBAT FINAL 

Vous avez acces a des armes, armures et sorts 
illimites. Prenez un sort de soin puissant avec la rune 
reduisant son cout en endurance, ainsi qu'une baquette 
magique contenant le meme sort. Prenez egalement 
le sort de protection anti-magie et le sort de force. 
Teleportez-vous sur le lieu du combat et restez derriere 
le magicien en lancant vos sorts sur lui. N'attirez pas 
I'attention du demon, car il vous reduirait en bouillie 
avec une unigue attaque. Avec votre aide, le magicien 
gagnera son affrontement contre le demon, declenchant 
ainsi ia cinematique finale. ■ 

- Gary Laporte 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci r le Teignard s'enerve contre les pirates et publie de la poesie. Mais ou va-t-on ? 



Oil sont les fenuues ? 

Hello Teignard. 

bravo pour ton mag, pour tes tests, 
pour Percolator (ah c'est pas toi qui 
fais tout ?). Tout est parfait mais il y 
a quelquc chose que je ne comprends 
pas. C'est au sujet des filles dans un 
jeu : soil on en met pas du tout et on 
parte de jeux laissant la gente 
feminine a 1'ecart, soil on met des 
heroines barde'es d'armes (Tomb 
Raider, FAKK 2, No One Lives 
Forever, etc.) et les lilies se plaignent 
que l'image de la femme dans les 
jeux n'est pas realiste 
et qu'elles sont 
systematic] Licment 
representees 
comme des 
objets sexuels. 



Je fais une 
gratouille a 
la cafetiere, 
je bourre le 
chat de pur 
arabica, trois 
elopes dans 
chaque main... 



m \ieo-T 




El lorsqu'on met des femmes faibles 
ou qui servent de cible, on parte 
earrement de sexismc. Que doivent 
done faire les developpeurs ? 
Lapinou 

Man petit lupin, 

Je vols que c 'est un sujet qui 

t'inquiete, qui te tarabuste, qui 
t 'interpeile. Eh bien je vats le dire, 
la femme dans le jeu video, c'est 
comme partout. On la deshabille au 
maximum pour emouvoir le male en 
rut, lout en s 'indignant pour faire 
bonne figure : de la pure 
mauvaise foi. On a 
dejii vii ca a la tele 
et au cinema, 
C 'est lagique 
que ce ban vieux 
debut vienne 
agiterle petit 
monde du jeu 
video. De lafesse. 
du cui, des te'tons : on 
volt ca partout, meme dans 
les pubs. Alors ban, get me fail Hen 
lire que I 'on soit encore choque par 
les guerrieres en cuit; souvent bien 
idicules en plus. Mais il j'aut 
savoir que le jeu video a 
berite de toule une 
imagerie medieval- 
fantastique sexy, 
issue des premiers 
jeux de role et de 
I 'illustration heroic 
fantasy. A I 'epoque. 
on n' avail jamais vu 
et e'etait subversif! 
Certains n 'out pas su evoluer. 



j'ai achete Undying, 
apres avoir lu 
";>. I'article de 



Fre'de'ric Dufresne. Eh bien 
Fred, t'es trap gentil : « Les 
chargements longs et nombreux, 
brisent le rythment. » Non. Ce qu"il 
Faut dire, c'est « Les chargements 
interminables, mal foutus, allies a 
un franc manque de jugeote de la 
part des developpeurs qui les out 
places n'importe oil, rendenl le jeu 



injouable et tuent dans Vmufl'envie 
duller jusqu 'au bout ». Qa c'est 
vachemenl reaiiste. Exemple : 
dans le monastere, je descends les 
escaliers - chargement - (la, je me 
roule une elope, je vats a la cuisine 
faire un cafe, une gratouille au chat, 
tiens y a quoi a la tele : c,a dure plus 
d'une minute). Je debarque dans une 
petite salle vide, des gravats pour 
mooter dessus : il va falloir sauter de 
bloc en bloc. Bon, une sauvegarde et 
c'est parti. La, le chaos se dechame : 
quatre saleles me sautent dessus, je 
me pete la figure en tirant partout et 
je repasse dans I'escalier par erreur 

- chargement. Je repars dans la 
petite salle - chargement. Je nettoie 
la salle : blam blam blam, flute, je 
tombe dans I'escalier - chargement. 
J'y retourne - chargement. Je me 
retame contre les blocs, blam blam. 
paf paf, mort - chargement. Le jeu 
me ramene au dernier auto-save 

- chargement. La. c,a fait un bout de 
temps que j'ai ressorti mes aiguilles 
et ma pelote de laine. J'entame 
une echarpe. Chargement. Je passe 
a un set de moufles et je m'apercois 
qu'ils m'ont mis un generateur 
aulomalique de monstres. Les pores. 
Je les aurai tous. Blam mort. 
Chargement. Je fais une gratouille a 
la cafetiere. je bourre le chat de pur 
arabica, trois elopes dans chaque 
main : chargement. Six pulls, vingt 



Morceaux choisis 



■ Je vous remercient d'avoir invente 
se magasine 



■ Je trouve le travail de Remy 
excellent mais je trouve que Thomas 
se recolte que des tests de bons jeux 



■ Quand je lance la demo de Giants, 
paf : ecran orange, brouillard 
complet. . . 
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rEIGNARD 



Pouet pouet 

Cher Maestro des insanites, 

Ma prof de fran<;ais m'a demande d'ecrire un acrostiche pour un mag, 

alors le voila ! 

Lecteur assidu de ton grand magazine 
Et n'en doute pas, j'en lis toutes les lignes 

Teilement le plaisir pour moi est intense 
En t'ecrivant ainsi, c'est une delivrance 
idole de mes jours, tu hantes mes nuits 



Gemissement de plaisir lorsgue je te lis, 
Nausees impossibles guand j'ai termine 
Attente interminable du mois d'apres 
Raleur a toute heure et cruel au possible, 
Dechamant les mots volant dans cette Bible 
Benjamin 

Hum, 

ecoute, je suis vraiment navre que tu aies connu tes premiers 
emois physiques en lisant ma prose. D'habitude, les jeunes 
gens vivent cette experience avec une fille de leur age, c'est 
tout de meme plus sain que de se repandre sur un magazine... 
de jeux ! Alors au lieu de jouer les La Bruyere d'operette pour 
epater les profs de francais, occupe-toi plutot des choses de la 
vie, lorsque tu auras mon age, ce sera trop tard I 




jaires de chaussettes 
jariolees el deux passe- 
nontagnes plus tard. 
'abandonne, vaincu, brise. 
1 est quatre heures du mat' 
I'inq heures que je u'ai pas avance 
fun millimetre. Et puis la fatigue 
udant. j"ai e'crase' mes bonnes 
sauvegardes par erreur. (...) 
voila, rien a ajouter. je vais quand 
neme y retourner. Je me laisse une 
lcure pour avaneer. sinon il part 
llieo en occasion. Etj'en profilerai 
jour amener mon chat chez le 
ve'te'rinaire. il a Fair de pas dige'rer 
quelque chose... 
Jean-Mi 

Salutations, 

fa pas t 'etonner de ne pas avaneer 
dans les jeux si tu tricotes et que tu 
Tais des trues avec ion chat an lieu 



J'ai remarque 
que ton 
bouquin etait 
moins lourd 
qu'avant : 
295genavril 
contre525g 
en decembre. 



de jouer. Bon. sans blague, c'est vrai 
que les temps de chargement trop 
longs son! line bete noire, mats 
ils se rarejient heureusenwnt. 
Les derniers jeux en dale a en 
comporter som Diablo. Baldur's 
Gate II, Alice, Tournament... 
f ■O \ ^ e ^ ais k' s developpeurs 
sadiques qui prennent 
plaisir a /aire attendre des 
heures un joiteur devant 
son ecran, uniquement 
occupe a obsen>er 
la progression 
d'une barre de 
chargement : 
captivant. Bon 
niais quand meme. 
faut reconnoitre 
que lu dois pas 
'aloir grand- 
chose aux 
quake -like. 
Notre Fred 
n 'a eu aucune 
difftculte a 
passer la piece 
qui te pose 
prohieme et a meme 
diagnostique ton mal : 
tu ne sauvegardes pas assez. 
dans unjeu oil justement les 
chargements son! legion. 
Un bon caused, passe aux Sims. 

Tete a claques 

Tei guard, 

que te dire 7 Ah Qui je sais. 
Etant donne I'ineroyable faculte 
d'observation que la nature m'a 
donne. j'ai remarque que ton 
bouquin etait un pen moins lourd 
qu'avant. Eh oui, 295 grammes pour 
le mois d'avril contre 525 grammes 
pour le mois de decembre. Soil un 
allegemcnt de 230 grammes. II a 
presque reduil de moitie' son poids 
(Sic). Mais le papier n'esl pas le seul 



a s'etre alle'ge chez moi. Eh oui, 
eelui qui souffre c'est aussi mon 
portcfeuille. Au mois de decembre 
Gen4 couiail 29,50 F et maintenanl. 
il vaut 15 baUes. 35 BALLES !!! 
P... il faudrait que j'arrete de 
l'acheter. Mais le Gen4, c'esl 
comme le Boursaull. on se dit 
« Demain j'arrete ». Et puis non. 
Yann 

Oui a la, 

il exisle done sur cette terre des 
malades qui asenl sacrifier quelques 
minutes de leur vie au pesage 
d'uii magazine de jeux video ? 
Un allegeinenl de 230 grammes 
dis-tu ? Mais c'est normal, Gen4 
est le premier mag a utiliser un 
papier antigravite qui, du coup, 
reduit son poids. Celui que tu 
incrimines par exemple, peserait 
pres d'un kilo imprime sur un papier 
normal. Alors, heureux ? 

C'est mon choix 

Cher toi, 

bon, puisque lu poses la question 
dans le dernier numero sur notre 
facon de vivre le jeu au quotidien. 
voila. je le'moigne. sous le feu des 
projecteurs, pret a essuyer critiques 
et affronts. C'est bien simple : 
bene'ficiant d'une connexion Internet 
very rapide, je me procure les jeux 
de maniere top non-officielle. (2a me 
permet de tout essayer et de garder 
la creme de la creme. Je n'ai pas 
achete un jeu depuis pres de trois 
ans, tout en etant up lo date niveau 
actu. Je joue le soir en rentrant du 
boulot, sauf lorsque la dignile 
m'impose de m'occuper un peu de 
ma peiite femme. Mais une fois 
qu'elle est eouehe'e, je bondis sur 
mon PC tel un tigre affame et je 
lance au choix du Counter, 
du Black & While (bon celui-la, 
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TEIGNARD 



j'avoue, je 1'ai acfaete), du Sacrifice 
ou du Cossacks : ga c'est channie ! 
Le week-end, pareik je me menage 
toujour* quclqucs heures dc jcu 
aussi. Sinon. je suis quelqiTun 
de normal : je ne sors pas ia nuil 
pour assassiner des passants ou 
pour renverser des pieions avec 
ma Clio, je ne vais pas dans les 
ecoles crucifierdes profs et je ne 




vomis pas partem an restaurant. 
Bref, je suis bon a marier. 
Serge 

Hem, 

ben tu mcmques pas d 'air toi. . . Tu es 
exactement le genre de parasite que 
j'abhorre. Son OK, c'est sympa de 
nous raconter ta vie, defaire le 
rigolo et d'en rajouter line louche 
Sttr lejeu video qui. ne t'a pas 
metamorphose en tueur de la lime de 
miel. Mais ban, nous, on le sait, vas 
done raconter ca a C'est man choix, 
palate ! Non, lit oi'ije suis, disons, 
froisse, c'est lorsque tu avoues 
ne jouer qu'a des versions pirate.es 
depuis des annees. Tin fats done 
partis de ces pique-assiette qui 
rendent les editeurs paranos et 
qui font vivre. les constructeurs 
de graveurs. Alois ouije 
sais, les jeux sont. chers, 
mais tu ne m 'as pas I' air 
bieu fauche et s'il y en a qui 
vent acheter de temps a autre, 
ve sont Men les gens comme 
toi. C'est indispensable 
pour preserver la qualite 
des jeux etfaire vivre 
une Industrie qui 

conceptualise 
&-5.1— notre passion. 
Non mais. ■ 



j'ecris parce que je ne suis pas content. Je voudrais pouss 
de revolution tectmoloqique trop rapide a mon gout. C'est 
pages consacrees au hardware, j'ai I'impression que mon PI 
par rapport au matos toujours plus puissant que vous testez cha 
vous annoncez I'arrivee du double GHz pour la fin de I'annee ! Ce 
cette evolution, mais quand meme... Cela doit s'expliquer par 
la concurrence acharnee des constructeurs. Apparemment, 
a la redaction, vous devez flipper aussi car j'ai lu que 
vous n'etes pas tous equipes d'Athlon 1 GHz. 
II serait peut-etre temps de le faire vu que les jeux de cetje 
annee vont demander une config d'enfer (...). 
S£bastien 

Allons bon, 

encore un sous-developpe technologique qui vient 

geindre parce qu'il a honte de sa poubelle. 

Mais transforme-la en friteuse au lieu de jouer avec 

je blague, bien sur. Ta becane est certes mode 

(disons les PIII-450 et 500) chez vous, si Ton en croit vos 1 

mort et vous bavez abondamment sur les GHz qui arrive 

ventripotents du hardware qui, le mois dernier, ont traits u 

Ce qu'il faut savoir, c'est que Ton peut encore vivre 

mais ga permet juste de jouer tranquillement en 1 280 x 

pour un gain en qualite graphique, surtout evident sur 3 ou 

et consorts). En fait, la prochaine re\ 

certes, il faudra du 1 Ghz minimum et de la GeForce 

de qualite quasi photographique. 

PS : Je transmets ta recommandatio 


Salut, 
Br un qros coup de gueule au sujet 
simple : a chaque fois que je lis (es 

-450 64 Mo fait fiqure d'antiquite 
que mois. Dans le dernier numero, 

n'est pas parce que je suis contre 

VOUS ETES NDM8REUX 

A VOUS PLAINDRE 

Plus de puissance 

Non, du calme, petit scarabee, 
ste mais c'est la plus repandue 
sttres. Bon, vous culpabilisez a 
nt, meprises par les redacteurs 
n 600 MHz de « petite config » .' 

sans Athlon. Avec c'est mieux, 
760 au lieu d'un petit 800 x 600, 
4 jeux (Sacrifice, Black & White 
olution se nomme Max Payne : 
3, mais avec ga, on aura un jeu 

D'ici la, faites des economies I 

n de changement de machine a 

la direction immediatement. 



■ ACCLAIM 

Technique : 01 -11 06 59 97 de 17b a 19h, 

du mardi au vendredi. 

Cheats, lips : 08 36 68 24 68 (2.23 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique ; 01 41 06 59 95 de 17h a 19h, 
les lundi. mardi, me rued i et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2,23 F/mnl. 

Miniiel : 3615 A cti vision. 

SI ERR A/HA VAS 

Technique : 01 46 01 -16 50, 24h/24h, 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/tnn). 

■ CODEMASTERS 

Technique: 04 72 65 31 91, 

lundi et mercredi de 17h a Zlh, satnedi de T6h a 20ti. 

Cheats, tips : OB 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 

■euro 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2,23 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes questions: 01 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a IBh. 
du lundi au jeudi el le vendredi de 9h a 17b. 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 

■ EIDOS 

Technique:0141069675 

du lundi au vendredi. de 9h a !8h30. 
Cheals. tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

IN FOG RAM ES 

Infogrames France / Euro-Interactive 

Service consommateurs 

84, rue du ler-Mars-1943 

69625 Villeurbanne Cede* - France. 

Cheats, tips : 0892 68 30 20 (2,2! F/mn), 

Technique : 0825 15 80 80 [0,98 F/mn), 

du lundi au samedi, de lOh a I2h ei tie I4h a 20h. 

Minitel : 3615 INFOGRAMES (2,21 F/mn). 

E-mail " supportSfr.inEogrames.com 

Wet) : www.fr.intogrames.com 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 6B 88 81 (2.23F/mn) 

Minitel: 3615 Micro'fds 

m MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a rah et le samedi de 10b a ' 

■TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi delOh a 13b. 

Cheats, tips: 08 36 68 57 75. 

Minitel: 3615 Take 2. 

■ TLCEDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h alBti et les vendredi et samedi de 9h a 17h. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

: ax.: 02 99 OB 96 45. 

)u lundi au vendredi 10h3D a 12h30 et 13b30 a I9h30. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,2? F/mn). 
Minitel :36 15 Soft (1,29 F/mn). 

ail : hotline@ubisoil.tr 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

mprimante, ni timbre... ni rien, 
ils peuvent m'ecrire un e-maiia cette 
adresse : teiqnardfacomputec-media.fr 



s 
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ABONNEMENT GEN4 PC DVD - ABONNEMENT GEN4 PC DVD - ABONNEMENT GEN4 PC DVE 







A . - j , je m'abonne a Gen4 PC DVD pour 1 an (1 2 numeros) au prix exceptional de 619 F, avec en plus le 
UUljeu Sacrifice [SAC], qui me parviendra separement en Colissimo suivi (France uniquement). 
1 Nouvel abonnement Reabonnement 
D Pour un abonnement simple sans le jeii Sacrifice : 369 F (stranger et DOM-TOM 499 F) 



Adresse de reception du magazine 



Merci de renvoyer ce coupon 
d'abonnement complete a : 

Gei^X 



Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 




Ci-joint mon reglement : □ Cheque a I'ordre de Computec Media France 
Carte bancaire numero : I " 'l I i i i I in L_i_i_i 
Tel. 825 000 332 (0,99F/mn) Date et S j gnalure (obligatoire) : 



expire fin : J... 



Offre valable jusqu'au 
30 juin 2001. 



Les donnees de ce bulletin etant bailees informatiquement, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification. 
Vous pouvez egalement vous opposer a leur cession ulterieure en nous le precisant par ecrit (conformement a la loi Intormatique et Liberies du 06/01/78). 



: . . ., ■-. .: „:.;■■ . ■-.;. 

SULFUREUSE DEMONE ! 

ENCADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

QUAND !_E HOCKEY DEVIENT 
CRUEL ET SANS UMITE ! 
3 CD-ROM DES MEfLLEURES 
DEMOS 




EXCLUSIVITY : JULIE STRAIN 

INCARNE HEAVY METAL F.A.K.K. 2 ! 

ENCADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET ; 



PLONGEZ DANS DES OCEANS 
TOURMENTESGRACEACEJEU 



JJSIV1TE ; LES FQURMIS. 

DE STRATEGIE ET 

HON EN DEMO JOUABLE. 

AU, 

l JEU COMPLET : POD GOLD. 

SEDUFUTURACCELEREE3D. 

JJCES DE NOX ET 

JR LES EXTENSIONS 

HT SIMULATOR ! 



EN EXCLUSIVITY : TAXI 2. 
DECOUVREZ LE JEU EN AVANT- 
PREMIERE AVEC UNE DEMO VIDEO. 
EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : MAX 2. 
LA REFERENCE DES WARGAMES 
FUTURISTES. LES SOLUCES 
DE MESSIAH, DEVIL INSIDE ET 
UN DOSSIER SPECIAL E3 SUR 
LES MEILLEURS JEUX DE DEMAIN ! 




Commandez 
les anciens 
numeros de 

GEN4 PC CD-ROM 1 




V.I.P., PAMELA ANDERSON JOUELE JEU. DIABLO li. 21 PAGES DE TEST PLUS BALDUR'S GATE II CHAUD DEVANT 



EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

VA!NQUEURDES4D'0R1998. 
LES SOLUCES DE STARLANCER, 
TIME MACHINE ET DARK PROJECT II 



UN GUIDE STRATEGIOUE COMPLET ! 

EN CADEAU : 

1 GRAND JEU COMPLET : 

UN DOSSIER SUR LE WAP ET 
UNEENQUETEAPPROFONDIE 
SUR L'ART ET LA MANIERE DE 
GAGNER DES SOUS EN SURFANT. 



EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET : 

3 D ... LIRA Pli.BALL. CREEP NIGHT. 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 

JEU VIDEO. 

EXCUJSIF! LES DEMOS DE HEAVY 

METALF.A.K.K.2. 



HITMAN TUEUR-NE ! 

ENCADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: 

TUROK 2 SEEDS OF EVIL, QUAKE* 

PAYS DES DINOS. 

1 CD-R IMATION OFFERT 

DOSSIER : LES BALADEURS MP3, 

EXCLUSIF ! LES DEMOS DE 

HITMAN, HOMEWORLD CATACLYSM. 




3 jeu complet : 
:astrol superbike 



I : LES PREMIERS 
tO OLYMPIQUES. 
S DE SPLCIAL HARDWARE. 



CHICKEN RUN, 

ELEVES AUX HORMONES! 

EN CADEAU 

1 JEU COMPLET : 

TOTAL SOCCER 

EXCLUSIF ! 

LA DEMO DE SACRIFICE 



AMERICAN MCGEE'S 

ALICE AU PAYS DES HORREURS 

ENCADEAU 

1 JEU COMPLET: 

INCUBATION 

LES DEMOS EXCLUSIVE DE 



BLACK & WHITE 

LETESTEVENEMENT 

DLI JEU DE PETER MOLYNEUX 

ENCADEAU 

LA DEMO JOUABLE 

DE COSSACKS 

LAVIDEODEDRUUNA 



DESPERADOS 
COMMANDOS EN 



ENCADEAU 

LES DEMOS JOUABLES 



ENCADEAU 
2 CD DE DEMOS 



DEHOSTILES WATERS, EVIL ISLANDS, EXCLUSIF: 



JEKILL & HYDE DEEP SPACE 9. 
THE FALLEN. 



LA DEMO DE SUMMONED 



de commande a retourner, accompagne de votre reglement a : 
GEN4 PC CD-ROM 

Service commande anciens numeros 
BP 1121 - 31036 Toulouse cedex 1 
I. : 825 15 00 22 (0,98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Bon de commande 


erences 


Nbre 
d'exemplpires 


Prix * 
unitaire 


TOTAL 








F 








F 








F 








F 








F 


er 1 F de frcis de port par revue _ 
luiens numeros' TTC = 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Norn : 

Prenom : , 
Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : cheque a I'ordre de Computec Media France 

□ carle bancairen" I I I I I I I I I I I I I I I L 

expire fin: I I I I I 

Date :.../.../... Signature obligatoire : 



_U 




le ma 
on gc 



NEXT 



En etc, jouer 

n'est pas peche ! 

Pas de pitie pour les journalistes ! Apres le marathon de l'E3, c'est 
une avalanche de jeux geniaux qui va nous tomber sur la tete pour 
nous empecher de partir en vacances. Que fait la S.P.A. ? 



_\j 


iabloll 


'ES^WL^J^ 


11 

IP" 




.-■■■'> v& 


Incontestablement, la star de Pete s'appelle Bhaal ! Que vous choisissiez 
de ('affronter comme Seigneur de la destruction dans l'add-on monstrueuwtfe 
Diablo II, ou d'tncarner I'un de ses enfants dans celui, apocalyptique, de ■■ 
Throne of Bhall, impossible d'echapper au vieux demon ! Au moins, si I'ete 
est trop chaud, vous pourrez alter vous refugier dans des donjons humides. 


i 




Elt CTR0KIC iMTEIfMNMIHtlXPo 




Mais I'ete, c'est 
aussi un numero 
double exceptionnel 
de Gen4 avec notre 
grand reportage sur 
l'E3, LE salon annuel 
du jeu video a Los 
Angeles. Attendez- 
vous done a tout 
savoir sur les jeux 
qui vous feront vibrer 
i'annee prochaine, 
plus des dizaines 
d'interviews des 
createurs les plus 
brillants. C'est aussi 
toujours plus de 
dossiers exclusifs a 
lire sous le parasol, 
Percolator en 
vacances, et plein de 
tests, dont Myst III 
(enfin), Commandos 2, 
Alone in the Dark 4, 
bref, un festival de 
suites grandioses ! 



VPC 



93556 Montreuil Cede* - France 

Tel. : 01 49 93 49 00 - Fax : 01 49 93 49 49 

Site : www.gen4pc.com 

Direction Computec-Media France 

President-directeur general: Christian Gellenpoth. 
Directeur general (editorial): DidierLalil. 
Directeur general (finances] : Enno Fiche. 

Redaction 

Directeur de la publication : Didier Lalil. 
Directeur des redactions 
et redacteur en chef : Olivier Canou. 
Redacteur en chef adjoint : Sebastian lasserie. 
Secretaire general des redactions : Julio Bailesler. 
I" secretaire de redaction : Sophie Grimaud. 
Secretaires de redaction ; Slephane Moreau. 
Chef de njbrigue : tuc-Saniiago Rodriguez. 
Rcdacteurs : Frederic Dutresne et Remy Goavec. 
Media master : Jean-Luc Lamau. 
Ont participe a ce numero : Kheridine Mabrouk. 
Thomas Diouf, Gary Laporte, Bertrand Pomart, 
Arnaud Cueff, Noel Chanat e! LoTc Claueau. 
Dossier Hardware realise par MicroScoop 
iricrewo^p^ ifraoce.com). 



Publicite et marketing 

Directeur commercial et marketing : Thierry Boyer. 

Chefs publicite : Anne Duval et Gregory Bollack, 

assisiesd'AurelieMorere. 

Assistant marketing : Siephane Lebrun. 



Responsable de la diffusion : Ehrystele Bono. 

Fabrication 

Directeur lechnigue de la redaction : Julio Ballester. 

Responsible pre-presse : Ntireille Mugneret. 



Finances et administration 

Chef comptable : Kiririthmony Mao. 

Comptabilile fournisseurs et clients : Carole Cherchi. 

Assistante ressources humaines ; Sophie BadeL 



Systemes d'information 
et centre d'essai materiel 

Directeur : Jean-Frederic Bruzek. 

Abonnements 

12 numeros. France : 369 F, DOM-TOM et etranrjer : 499 F. 

Service abonnement: 

BP6-59TIBLilleCedex9 

Tel, : 825 000 332 (0,99 F/mnl Fax : 03 20 12 II 12 

compuiec.abo1icba.fr 



Anciens m 

BP1121-31036 Toulouse Ceded 

Tel. : 08 25 15 00 22 (0.98 F/mn] - Fas : 05 61 72 76 00 

Cen4 PC Oldest edite par Computec-Media France au 

capital de 56250000 F. P.-D.G.: Christian Geltenpoth. 

(Principal ariionnaire ; Computec-Media France.) 

Siege : 261, rue de Paris. Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex - France. 

Commission pari la ire : en coujs 

ISSN: en cours - Depot legal 2' trimestre 20DI 

Imprime par Obemdorfer Druckerei [Autriche). 
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Envie de prouver vos talents 
_ de stratege ? 




349 FRS 
Emperor 

La bataille pour Dune 

Revisitez I'histoire de 
Dune, la saga de 
Franck Herbert reprise 
au cinema par David 
Lynch et partez a 
la conquete de 
la planete Arrakis. 
De la strategie en 
temps reel a I'etat 
pur... et en 3D. 






349 FRS 

Conflict Zone Sortie le 24 mai 

UBISOFT 

Prenez I'uniforme et mesurez la 
complexity des guerres modernes. II ne 
suffit plus de tirer sur tout ce qui taouge. 



299 FRS 
Summoner 

Entre vengeance, 
jalousie, ruse et 
dangers, emmenez 
Joseph, heritier 
malheureux du 
pouvoir des 
Summoners, 
vers son destin. 



299 FRS 
Original War 

VIRGIN INTERACTIVE 

Reecrivez I'histoire en 
envoyant dans le 
passe des Marines 
americains, des 
mercenaires arabes et 
des soldats russes. 
Tout ce petit monde ayant ses propres ordres 
de mission, voici une intrigue qui s'annonce 
complexe. 




349 FRS 
Startopia 




EIDOS 

Devenez des 

entrepreneurs de 

I'espace et 

renovez de 

grandes stations 

spatiales 

devenues 

carcasses inutiles. 

Satisfaire les 

besoins et gerer les humeurs de differentes 

races extraterrestres ne sera pas si simple... 



349 FRS 
Z2 Steal 
Soldier 

UBISOFT 



Votre mission : conquerir la galaxie. Votre 
armee : des robots au look de cowboys du 
genre plutot impitoyables ! 
Vos competences en arcades et votre 
capacite de reflexion sont au banc d'essai I 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



LE PRODUIT DU MOIS 

499 FRS 
AGE OF EMPIRE 
COLLECTOR EDITION 

MICROSOFT 

Retrouvez dans cette 
splendide boTte 
4 references du jeu 
de strategie : 

• Age of Empire 1 

• Rise Of Rome (Add-on d'Age of Empire 1) 

• Age of Empire 2 

• Conquerors (Add-on d'Age of Empire 2) 
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VRIC 



DIS • NANTES REZE • 
5NY ■ PAL) »PLAISIR 
BIEUC • ST EMILION . 
ROYES • VALENCE • \ 



UMES 



NOY 



^ BouianGB 
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k{ 
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i esprit biere 
, . p ar Heineken 

L' AB US D'ALCOOL EST DAKGEREU.X POUR La'sANTE. A CONSOMMER AVEC MODERATION 



